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머리말

학교 교육에서 가장 기본적이고 중요한 교육자료로 상당히 많은 양의 교과서가

매년 만들어지고 있습니다. 그러나 교과서나 기타 학습자료의 경우에 각 출판사마

다 그 기준이 뚜렷하지 않고, 교재제작에 필요한 교육자료의 표준화 및 공유가 이

루어지지 않아 개별적 개발에 따른 불필요한 많은 비용이 소요되고 있고, 교과서의

질도 낙후되는 운제점을 지니고 있는 것이 현실이었습니다.

이러한 문제점을 개선하고 교육의 질적 향상을 위해서는 교과서나 학습자료에 대

한 표준화가 제시되어야 하고, 표준화된 교과서나 학습자료의 공유를 위하여

Digital Library의 구축이 시급히 이루어져야 한다고 봅니다 . 특히 인터넷의 급속한

보급으로 인터넷상의 사이버 교육이 활성화되고 있고, 그 규모 또한 상당히 증가

추세에 있어, Digital Library외 구축은 이러한 교육환경의 변화에도 적극적으로 대

응할 수 있는 유용한 수단이 된다고 봅니다 . 즉 Digit al Library의 구축은 교과서를

출판하는 출판업계, 교육을 담당하는 교육기관 및 교육사업자에게 보다 쉽고 편리

하게 사용할 수 있고, 질적으로 보다 우수한 자료를 제공할 수 있어 한국 교육의

질을 한 단계 높이는데 일조를 할 것으로 기대합니다.

본 연구는 교과서 제작자나 교육사업자들에게 Digital Library의 구축에 필요한

자료의 표준화 문제, 자료의 수집, 저장, 제공에 관한 기술적 문제, 표준화 문제, 효

과적인 운영을 위한 비즈니스 모델 등을 제시해 줌으로써 향후 도입될 Digit al

Library의 구축 및 운영에 관한 전반적인 방향을 제시하는데 도움이 되리라 생각합

니다 . 이러한 연구결과가 향후 교육사업의 발전에 크게 기여할 수 있기를 기대합니

다.

끝으로 이 연구에 참여해주신 모든 관계자 여러분들의 노고에 진심으로 감사를

드리며, 앞으로도 보다 많은 노력과 지속적인 발전을 기대합니다.

2000년 11월

재단법인 한국교과서연구재단

이사장 김효수



요 약 문

1. 연구의 목적

본 연구의 근본적인 목적은 교과서용 삽화의 library화 에 있다. 우리 나라에서는 교과서

용 삽화의 표준화가 이루어져 있지 않기 때문에 교과서용 삽화의 표준화를 전제로 이루어질

수 있는 libr ary화가 이루어지지 못하고 있다.

교과서용 삽화를 w eb sit e의 개설자가 유형별로 종합적으로 관리·운영하여, 교과서를 저

술하려는 자가 필요로 하는 삽화를 손쉽게 공급받을 수 있다. 이는 교과서를 저술하려는 자

의 편의를 위해서는 물론이고 출판산업의 발전과 컨텐츠 비즈니스의 기반 마련을 위해서 요

구되는 바이다. 이 요구를 실현하기 위해 교과서용 삽화를 libr ary화하는 것이 본 연구의 또

다른 목적이다. 이와 같은 최종적인 목적을 달성하기 위해 다음과 같은 3가지 측면에서 접

근하고자 한다.

가 . 교과서용 삽화의 표준화

나 . 기술적인 측면에서 교과서용 삽화의 l ibrary화

다 . 운영적인 측면에서 교과서용 삽화의 l ibrary화

2 . 연구의 필요성

가 . 합법화 : 본 연구는 w eb sit e의 개설자가 교과서용 삽화의 출처를 실명 또는 이명

으로 명시하거나, 혹은 저작물의 저작자로부터 위탁관리를 받아 (제78조) w eb 선상에서 종합

적으로 교과서용 삽화를 관리·운영하여 교과서를 저술하려는 자와 출판사가 w eb 선상에

저장된 교과서용 삽화를 합법적으로 이용할 수 있도록 해야하는 현실적 요구를 충족하기 위

한 것이다.

나 . 능률화 : 교과서를 저술하려는 자가 필요로 하는 유형의 삽화를 w eb 선상에서 쉽

게 선택할 수 있고, 서로 다른 저자와 저자들간에 일어나는 삽화 이용의 혼돈을 피할 수 있

게 하여 삽화 이용의 능률화 요구를 실현하기 위해 필요한 것이다.

다 . 정확화 : 교과서를 저술하려는 자가 교과서에 이용하는 삽화의 표기를 정확하고 용

이하게 할 수 있도록 하려는 요구를 만족시켜주기 위해 필요한 것이다.

라 . 사업화 : 교과서용 삽화를 Digital Library화하는 것은 정보화시대에 있어서 우리 나

리 교육의 질적 향상을 위해 반드시 필요한 사업의 하나이다. 그러나 기술집약적 사업은 과

도한 초기 투자비용으로 인해 신규사업 진입의 어려움을 해결하고자 필요하다.

3 . 연구의 범위



가 . 표준화의 범위

1 ) 교과서 과목적 범위 : 본 연구는 연구의 범위를 미술 교과서에 한정하였다. 삽화

를 삽화 라고 표기된 것은 미술교과서에 포함되어 있는 그림과 사진을 뜻한다.

2 ) 교과서 학년별 범위

본 연구는 연구의 범위를 초등학교·중학교·고등학교 의 미술교과서에 한정했으며, 유

치원·대학교·직장교육기관·평생교육기관 등의 미술교과서는 제외하기로 했다.

본 연구에서는 삽화의 현황을 파악하기 위해서 2000년도를 기준으로 7차 교육과정을 따른

교과서와 아직 7차 교육과정을 따르지 못하고 있는 교과서는 6차 교육과정을 따르는 교과서

를 기준으로 조사하였다. 조사대상은 초등학교 3, 4, 5, 6학년의 미술교과서와 중학교 1, 2, 3

학년의 5종 미술 교과서를 대상으로 하였고, 고등학교 1학년의 7종 미술교과서를 대상으로

교과서 삽화를 조사하였다. 초등학교 5, 6학년과 중학교 2학년은 7차 교육 과정을 따른 교과

서를 조사하였고 초등학교 3, 4학년과 중학교 1, 3학년은 아직 7차 교육과정이 반영된 교과

서가 발행되지 않았으므로 6차 교육과정이 반영된 교과서를 조사하였다.

나 . 기술적인 측면에서의 연구 범위 : 본 연구에서는 기술적인 연구의 범위를 수

집·저장·보안·제공에 한정하기로 한다. 교과서 Digit al libr ary "의 기능적인 효율성을 고

려할 때 전체적인 서비스의 흐름은 삽화의 수집에서 시작해서 제공으로 끝난다고 할 수 있

다. 그러므로 본 연구에서는 핵심적인 흐름에 주목하여 기술적 요인들을 살펴보고자 한다.

다 . 운영적인 측면에서의 연구의 범위 : 본 연구에서는 운영적인 측면에서의 연구의

범위를 교과서용 삽화 libr ary "의 연장선상에 있는 디지털 컨텐츠 산업의 수익모델과 운영

모델, 서비스제공의 전략을 대상으로 한정한다. Digital Library를 연구하는데 있어 Digit al

Cont ent 산업으로 연장하여 살펴보는 이유는 국내외의 digit al libr ary의 연구성과가 미흡한

상황이기 때문에 이미 많은 연구와 실용화가 이루어지고 있는 디지털 컨텐츠 산업을 분석함

으로써 Digit al Library 산업의 시장성과 수익성 등을 예측해 볼 수 있기 때문이다. 따라서,

Digit al Cont ent 산업에 대한 실증분석을 통하여 적합한 형태의 교과서용 삽화 libr ary " 운

영과 수익모델을 탐색해 보고자 한다.

4 . 연구의 방법

가 . 가정설정 : 첫째 가정은 현행 초·중·고등학교의 교과과정 중에 미술과목 이 포

함되어 있으며, 이는 당분간 변경되지 아니한다는 것이다.

둘째 가정은 현행 교육기본법 · 초·중등교육법 · 초·중등교육법 시행령 의 교과과목

에 관한 규정이 당분간 변경되지 아니하며, 현행 저작권법 · 저작권법 시행령 의 작품에

대한 저작권에 관한 규정이 당분간 변경되지 아니한다는 것이다.



셋째 가정은 제7차 교육과정 이 2000년 3월 1일부터 순차적으로 시행되며, 이는 변경되지

아니한다는 것이다.

나 . 이론적 연구방법과 실증적 연구방법 : 본 연구는 학자의 저서·논문 등 문헌에

근거한 이론적 연구방법 과 법령, 정부당국의 고시, 실무자의 집무자료, 그리고 행정지침

등에 근거한 실증적 연구방법 을 병행하는 복합적 연구방법에 의하기로 한다. 필요에 따

라 학술세미나와 전문가의 자문을 얻어 이론적 연구를 보강하기로 한다.

다 . 연역적 연구방법과 귀납적 연구방법 : 본 연구는 일반적으로 연역적 방법 을

주로 하여 일반적 원리를 개별적 사항에 적용하는 연구방법을 따르면서, 교과서용 삽화의

유형화·표준화의 경우는 귀납적 방법을 종으로 하여 개별적 사항으로부터 일반적 원리를

도출하는 연구방법을 따르기로 한다.

연구의 개념적 모형

개념

조사

방법



5 . 연구결과

결론적으로 전술한 내용을 기반으로 다음과 같은 Digit al Library의 개념 모형도를 나타낼

수 있다. 다음 그림은 Digit al Library를 구축하기 위해서 가장 고려해야 할 부분인 표준화

와 기술, 운영 3가지 측면 중심으로 구성되어졌다.

Dig ita l Lig ra ry 개념모형도

. 교과서 D ig it al Library 표준화 제시

교과서 Digit al Library의 표준화는 교과서라는 고유의 특성과 현 교과서 제작은 정부에서

주도하여 제작이 되기 때문에 본 연구에서는 정부에서 지시되어진 교과서 기본 방침에 따라

표준화를 제시해 보았다. 교과서용 삽화의 분류 기준 중 핵심적인 기준은 미술교육의 단계

와 미술 교육의 영역, 미술교육의 구성이다. 이를 기준으로 해서 다음과 같은 그리드 (Grid )

구조의 형태를 제시할 수 있다.



교과서 Dig ita l Lib ra ry 표준화 모형

미술교육 영역

미술

교육

구성

* 음영부분은 미술교육 내용을 표시한 것임

나 . 교과서 D ig it al Library 구축을 위해 고려되어야 할 기술

교과서 Digit al Library는 출판용 이미지를 수집, 저장, 제공한다는 목적을 바탕으로 구성

되는 시스템이므로 다음의 조건을 고려하여 시스템을 구축해야한다.

1 ) 수집

● 다양한 이미지의 수집에 따른 디지털컨텐츠 식별체계 구축

2 ) 저장

● 이미지 라이브러리라는 특성상 저장 내용의 대용량화에 따른 대용량 저장장치

● 대용량의 자료를 안전하게 보존하기 위한 백업장치

3 ) 보안

● 이미지 파일에 대한 불법복사 방지 기술



4 ) 제공

● 지불단계에서 제공되는 브라우저상의 보안 정책과 카드결제 및 전자화폐 등 다양한

결제 방식을 지원하는 안정적이고 신뢰할 수 있는 가격지불시스템 구축

● 출판용 이미지 제공이라는 성격상 고화질의 해상도를 유지할 수 있는 이미지파일

교과서 Dig ita l Lib ra ry 구축을 위해 고려되어야 할 기술

구분 기술 기술 사례

수집 식별체계 DOI 등

저장
저장장치

IBM S/ 390, RS/ 6000,NUMA - Q (S equ ent ),

A S/ 400, Netfin ity

데이터베이스 멀티미디어 DBM S , 객체형 DBM S

보안 컨텐츠 보호 w at er m arking

제공

지불시스템 S SL/ T LS , SET , 디지털 머니

D ig ita l F orm at
Kodak Ph ot o CD, JPEG, T IF F . PN G. PDF , GIF 등

약 60종

해상도 300dpi 이상

다 . 교과서 D ig it al Library을 운영하기 위한 비즈니스 측면

1 ) 비즈니스 운영모델

교과서 Digital Library의 비즈니스 모델은 복합적인 형태로 운영되어질 수 있다.

단기적인 관점에서 교과서 Digital Library는 다음과 같은 형태의 비즈니스 모델을 세울

수 있다.

● 교과서 삽화에 대한 정보를 교환하는 정보 교환 모델이다.

● 인터넷 상에서 디지털 제품 즉, 교과서 삽화를 디지털화 하여 다양한 디지털 형태로

보급하는 디지털 배달 모델이다.

● 중개형 모델로 박물관, 미술관, 잡지사, 작가 등과 계약을 맺어 관련서비스를 제공해

주는 모델이다. 중개형 모델 중에서는 가상몰 모델이나 메타 중개모델을 고려해 볼

수 있으며, 저작물 제작자와 교과서 출판사들을 연계해주는 카다로그형 모델을 고려

해 볼 수 있다.

● 수익화하기 위해서 저작물을 사용한 바이트 수와 정보량에 따라 이용료를 지불하게

되는 과금형 모델이다.

장기적인 관점에서 교과서 Digital Library에서 확장하여 일반사용자도 사용할 수 있는 비



즈니스로 확산하려고 한다면 다음과 같은 비즈니스 모델도 고려해야할 것이다.

● 커뮤니티형 모델로 자신의 저작물을 활용하기 원하는 이용자들에게 저작물을 활용할

수 있는 기회를 제공함으써 커뮤니티를 형성하는 모델로, 이로 인해 다양한 저작물

을 확보할 수 있는 모델

● 컨텐츠 공급 차별화 모델로 컨텐츠의 등급을 나누고 등급에 따라 가격을 책정하는

모델

2 ) 비즈니스의 수익

● 교과서 Digit al Library의 삽화는 저작권료 5800원과 저작품을 디지털화하는데 드는

비용을 포함해서 교과서 삽화의 가격으로 정해야 할 것이다.1)

● 유료화 가격책정 방법은 고객들이 많이 선호하는 컨텐츠의 질에 따라 가격을 책정하는

방법을 고려할 수 있다.

● 지불방법에서 인터넷 사용자들은 컨텐츠 활용목적에 맞고 차별화된 컨텐츠를

사용하기를 원하므로 이에 적합한 지불방식인 건별제을 고려해 볼 수 있다.

3 ) 비즈니스 전략측면

교과서 Digital Library를 운영하기 위한 전략은 다음과 같은 사항을 고려해 볼 수 있다.

● Digit al Library에서 컨텐츠의 확신을 줄 수 있는 등록정보와 관련된 학습내용을 같이

제공

● 컨텐츠를 어느 정보 보여주고 컨텐츠를 살 수 있는 기능을 제공하여 불신감을 제거.

● 가치있는 컨텐츠 제공

● 이용자에게 친숙한 컨텐츠 제공과 항해 경로 제공

● 거래정보제공 : 제품에 대한 배경정보와 의사결정에 필요한 세부정보 제공

● 고객에게 원하는 제품을 추천하거나 조언을 제공

● 고객프로파일 보유와 거래 현황의 상세한 정보 제공

● 고객의 셀프 서비스 제공

● 고객의 스마트한 접근제공을 위한 즉각적인 메시지와 전화를 통한 서비스 전달

● 고객의 요청에 대해 적시에 응답하거나 피드백을 통한 Digital Library개선

● 거래와 지불 모두 디지털화 : 장바구니와 온라인 입금, 신용카드결제, 사이버머니가

가능한 사이트 구조제공

● 다양한 형태의 Digital F orm at 제공

● 다양한 정보보다는 전문성있는 컨텐츠를 제공

● 컨텐츠를 빠르고 정확하게 적시에 사용함으로써 업무 내지 학습에 유용하게 사용할

1) 조선일보, 초중고 교과서 문예작품에 저작권료 준다 , 2000. 6. 15



수 있는 속성을 지닌 적시성과 유용성, 내용성 있는 Digit al Library

6 . 기대효과

가 . 각급 학교기관

첫 번째로, 교육기관의 기본적인 교재인 교과서를 digit al library화하는 것은 바람직한 교

육을 위해 많은 이점을 제공한다. 우선은 효율적이고 적절한 교과서를 구성할 수 있게 된다.

이전까지 있어왔던 학년간, 영역간의 교육내용의 중복과 편향을 제거하기 위한 방법으로 표

준화된 디지털 자료를 보관, 제공하는 digit al libr ary의 구축은 반드시 필요하다. 둘째로

on - lin e을 통한 교육을 할 수 있게 된다. digital libr ary는 출판물 형식의 교과서에서 탈피하

여 좀 더 현실감있고 그래픽한 교육자료를 on - line을 통해 제공해 줄 수 있다.

나 . 교육사업자

교육시장의 규모가 1999년 현재 연간 50- 60조원에 이르고 있고 이 안에는 다양한 형태의

교육사업자가 관여한다. 학원, 학습지 전문회사, 교육 전문 사이트로 대표할 수 있는 이들

사업자는 교육자체보다는 교육을 통한 수익의 창출에 더 많은 관심을 가지고 있다. 그러나

이러한 교육사업자들은 대부분이 영세하고 또한 저작권에 대해 크게 관심을 갖지 않는 것처

럼 보인다. 교육사업자들에게 수익의 가능성을 제공하는 것이 현재 여러곳에 산재되어 있는

각종 교육자료의 digit al libr ary화이다. dig it al libr ary 구축이 완료되고 나면 표준화된 정보

를 중복없이 수집하여 적합한 자료를 구성하게 될 것이다. 이것은 교육사업자들이 자원의

효율성을 달성할 수 있음을 의미한다. 또한 w eb sit e를 통한 저작권의 집중관리는 교육사업

자들이 불법적으로 저작권을 침해할 수 있는 가능성을 사전에 방지함으로써 합법적인 교육

시장의 발전을 촉진할 수 있다.

다 . 출판업자

출판업자의 문제점은 교육사업자의 문제와 유사하다. 출판업자들도 중복 투자의 비효율성

에 직면해 있고 본의 아닌 저작권 침해의 소지를 안고 있다. dig it al libr ary는 출판업자에게

교육 소비자인 학교기관이 원하는 교과서를 좀 더 효율적으로 만들 수 있게 할 것이다. 출

판업자는 digit al libr ary 사용료만 지불함으로써 수많은 저작권들을 특별히 신경쓰지 않아도

합법적으로, 그리고 좀 더 적은 자원으로 바람직한 교과서를 구성하게 될 것이다.

7 . 향후 발전 방향

가 . 영문판 D B의 구축

인터넷으로 인해 세계가 좁아지고 있기 때문에 외국에서도 접속하여 교재 그림으로 활용



할 수 있는 데이타 베이스구축이 필요하다. 영문판 DB의 구축은 우리 나라의 저작물을 널

리 알리 수 있는 기회를 가지게 될 것이다.

나 . 다른 삽화 저작물 컨텐츠 D B와의 연계

다른 컨텐츠 저작물과 상호 DB를 연계시킴으로써 교과서에 사용될 컨텐츠 내용에 다양하

고 폭넓은 삽화를 제공할 수 있는 Digital cont ent s Library를 구축해야 할 것이다.

다 . 분산형 시스템 구축

다양한 장르의 방대한 양의 저작물에 대한 자료를 한 기관이 모두 수집하여 데이터 베이

스를 지속적으로 확장하고 기존 자료를 업데이트하는 것은 어려운 일이지만 각 장르의 저작

물에 관한 자료를 보유하는 각 분야의 집중 관리 단체가 로컬 DB에 자료를 수집 입력하면

그것이 그대로 메인 DB에 종합 수록되는 분산형 시스템을 구축하여야 한다.2)

라 . 보안시스템 강화

그림, 삽화 등과 같은 저작물을 보안하기 위한 기술과 소프트웨어의 적용이 미흡함으로

Digit al Library의 보안 시스템이 강화되어져야 한다.

8 . 본 연구의 한계점

가 . 컨텐츠를 미술교과서 삽화에 제한을 두어 다른 종류의 디지털 컨텐츠 Library에 대한

연구가 더 필요하다.

나 . Digital Library의 비즈니스 모델을 적은 사례를 통해서 보았기 때문에 본 연구에는

한계가 존재한다. 그러므로 많은 사례를 통한 Digit al Library의 고찰과 실증적인 분석이 요

구되어진다.

다 . 교과서를 대표할 수 있는 단 하나의 수익모델을 찾는다는 것은 불가능한 일이다. 교

과서는 제 나름의 특성을 지니고 있기 때문이다. 또한 제한된 고객 선정으로 정부가 주축으

로 이루어지는 것을 제외하고는 민영기업이 Digital Library를 운영한다는 것은 아직 역부족

이라 생각되어진다. 그러므로 교과서에 한정되어진 Digital Library에 대한 추후연구가 실행

되어져야 할 것이다.

2) db.copyright .or .kr
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Ⅰ . 서론

1 . 연구의 목적

본 연구의 근본적인 목적은 교과서용 삽화의 library화 에 있다. 우리 나라에서는

교과서용 삽화의 표준화가 이루어져 있지 않기 때문에 교과서용 삽화의 표준화를

전제로 이루어질 수 있는 library화가 이루어지지 못하고 있다.

교과서용 삽화를 w eb site의 개설자가 유형별로 종합적으로 관리·운영하여, 교

과서를 저술하려는 자가 필요로 하는 삽화를 손쉽게 공급받을 수 있다. 이는 교과

서를 저술하려는 자의 편의를 위해서는 물론이고 출판산업의 발전과 컨텐츠 비즈니

스의 기반 마련을 위해서 요구되는 바이다. 이 요구를 실현하기 위해 교과서용 삽

화를 library화하는 것이 본 연구의 또 다른 목적이다. 이와 같은 최종적인 목적을

달성하기 위해 다음과 같은 3가지 측면에서 접근하고자 한다.

가 . 교과서용 삽화의 표준화

본 연구의 첫째 목적은 교과서용 삽화의 표준화 에 있다. 본 연구는 초·중·고

등학교의 교과서에 사용되는 삽화를 학년별·영역별·내용별·구성별 또는 기타 다

른 기준에 의해 유형화하여 이를 표준화하는 것을 목적으로 한다.

지금까지 우리 나라에서는 교과서용 삽화의 표준화가 이루어져 있지 않다. 우리

나라의 경제 수준과 정보화 수준에서 보면 이는 이미 성취되었어야 할 과제이다.

그러나 교과서용 삽화의 표준화가 아직까지 이루어지지 않고 있다는 사실은 우리

나라의 출판 산업이 여타의 산업에 비해 파행적으로 낙후되어 있음을 의미한다. 이

낙후를 미술교과서 측면에서 극복하는 것이 본 연구의 목적중의 하나이다.

나 . 기술적인 측면에서 교과서용 삽화의 library화

본 연구의 둘째 목적은 교과서용 삽화의 library"를 구축하고자 할 때 현재까지

축적된 국내외의 기술과 그 동향을 파악하고 최적화된 시스템을 만들고자 하는 데

있다.

국내의 정보기술 인프라가 세계 상위급에 속한다는 통계에도 불구하고 활용도가

낮은 이유는 비즈니스 모델과의 적절한 결합이 부족한 것에 있다. 따라서 본 연구

에서는 교과서용 삽화의 library " 구축에 따른 기반기술을 먼저 확인하고 적합한



비즈니스 모델과의 결합을 시도하고자 한다.

다 . 운영적인 측면에서 교과서용 삽화의 library화

본 연구의 세 번째 목적은 교과서용 삽화의 library"의 운영과 수익에 관련된 모

델의 정립이다. 이것은 첫 번째와 두 번째 목적달성을 전제로 한다. 교과서용 삽화

의 library"구축은 전술한 바와 같이 삽화의 효율적 활용과 관련 산업의 발전을 마

련하기 위한 방안으로 요구된다. 그러나 일정수준의 수익이 발생하는 모델의 정립

만이 장기적인 성공을 보장할 수 있다. 또한 library 구축에 따른 추가적인 비용의

투입을 상쇄할 수 있는가? 하는 물음에 대답하는 것은 관련주체들에게 무엇보다

중요한 문제이다.

2 . 연구의 필요성

가 . 합법화

본 연구의 첫째 필요성은 교과서에 삽화의 사용을 합법화 하는데 있다. 현행

저작권법 은 고등학교 이하의 학교의 교육 목적상 필요한 교과서에는 공표된 저작

물을 저작자의 허락 없이 게재할 수 있으나(제23조 제1항), 그 저작자의 실명 또는

이명(異名)을 표시하여 출처를 명시하여야 한다고 규정하고 있다.(제34조)3) 지금까

지 교과서에서 삽화를 사용할 때 그 삽화에 대한 저작자의 실명이나 이명을 표시하

여 출처를 명시하여야 한다는 저작권법 상의 규정을 위반하여 저작권자의 권리를

침해하는 경우가 적지 않았다.

본 연구는 web site의 개설자가 교과서용 삽화의 출처를 실명 또는 이명으로 명

시하거나, 혹은 저작물의 저작자로부터 위탁관리를 받아(제78조)4) w eb 선상에서 종

합적으로 교과서용 삽화를 관리·운영하여 교과서를 저술하려는 자와 출판사가

w eb 선상에 저장된 교과서용 삽화를 합법적으로 이용할 수 있도록 해야하는 현실

적 요구를 충족하기 위한 것이다.

3) 문화공보부, 「저작권 해설」(서울: 문화공보부, 1989), p. 33; 최성우, 「저작권법」(서울: 한빛

지적소유권센터, 2000),pp. 233- 34, 238.
4) 저작권 위탁관리 란 저작권을 그 권리자를 위하여 권리자로부터 위탁받아 관리하는 것을 말

한다.(문화공보부, 전게서, 전주1; pp. 48- 49; 송영식·이상정, 「저작권법 개설」(서울: 화산

문화, 1997), pp. 232- 33).
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나 . 능률화

본 연구의 두 번째 필요성은 교과서용 삽화의 이용을 능률화 하는데 있다. 지금

까지 교과서의 저자는 교과서를 서술함에 있어서 특정단원·특정항목에 가장 적합

한 삽화를 제작하거나 또는 선정하기 위해 많은 비용, 노력과 시간을 낭비해 왔다.

뿐만 아니라 그렇게 제작·선정된 삽화는 그 교과서에 1회용으로 사용될 뿐 다른

교과서의 저자가 이를 이용할 수 없으므로 동일하거나 유사한 새로운 삽화의 제

작·선정을 위해 비용, 노력과 시간을 사용해야 하므로 또 다른 국가적 낭비를 가

져왔다.

본 연구는 w eb site의 개설자가 삽화를 유형화·표준화하여 종합적으로 관리·운

영함으로서 교과서를 저술하려는 자가 필요로 하는 유형의 삽화를 web 선상에서

쉽게 선택할 수 있고, 서로 다른 저자와 저자들간에 일어나는 삽화 이용의 혼돈(예

컨대, A저자가 3학년 교과서에 사용한 삽화를 B저자가 6학년 교과서에 사용하거나,

A저자가 표현 영역에 사용한 삽화를 B저자가 감상영역에 사용하는 등)을 피할 수

있게 하여 삽화 이용의 능률화 요구를 실현하기 위해 필요한 것이다.

다 . 정확화

본 연구의 세 번째 필요성은 작품 표기의 정확화 에 있다. 교과서를 저술하려는

자가 삽화로 이용하려는 작품을 제시하려할 때 그 작품의 재료·시대·국적 등을

정확히 파악하여 표기하여야 한다.5) 교육부가 요구하는 제7차 교육과정에 따른

교과서용 도서의 집필상의 유의점 에는 작품을 제시할 때는 작품명, 재료, 크기, 작

가명, 시대, 국적 등을 편수자료와 최신의 공인된 자료에 의거하여 명확하게 표기한

다 라고 지시되어 있다.6)

본 연구는 w eb site의 개설자가 매 교과서용 삽화마다 그 작품에 관한 표기를 정

확히 표시하여 작품을 종합적으로 관리·운영함으로써, 교과서를 저술하려는 자가

교과서에 이용하는 삽화의 표기를 정확하고 용이하게 할 수 있도록 하려는 요구를

만족시켜주기 위해 필요한 것이다.

5) 저작권법 은 최소한 저작자의 실명 또는 이명을 표시하도록 요구하고 있다(제34조).
6) 교육부, 「제7차 교육과정에 따른 2종 교과용 도서 집필상의 유의점」(중학교)(서울: 교육부,

1999), p. 48.
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라 . 사업화

본 연구의 네 번째 필요성은 교과서용 삽화를 Digital Library화하는 것은 정보화

시대에 있어서 우리 나리 교육의 질적 향상을 위해 반드시 필요한 사업의 하나이

다. 그러나 기술집약적 사업은 과도한 초기 투자비용으로 인해 신규사업 진입의 어

려움에 당면하게 된다. 하지만 Digital Library라는 사업은 지적재산권과 밀접한 관

련이 있기 때문에 신규투자기업이 갖는 이점이 많고, 또한 초기 투자 이후에는 유

지보수에 많은 비용이 들지 않으므로 초기에 투자비용이 많이 들더라도 향후 발전

가능성을 생각한다면 수익성 모델을 개발하여 사업을 발전시켜나가는 것이 바람직

하다고 할 수 있다.

3 . 연구의 범위

가 . 표준화의 범위

1 ) 교과서 과목적 범위

본 연구는 연구의 범위를 교과서 에 한정했으며, 참고서·지도서·잡지·신문·

사전 등은 연구의 범위에서 제외하기로 하였다. 연구의 범위를 교과서로 한정한

것은 교과서가 교육의 기본적인 교재이고, 본 연구를 중점적이고 심도 있게 하기

위한 것이다.

또한 본 연구는 연구의 범위를 미술 교과서에 한정했으며, 사회·과학·기술·가

정 등은 연구 범위에서 제외하기로 하였다. 연구의 범위를 미술 교과서로 한정한

것은 미술 교과서의 삽화가 다른 모든 교과서의 대표적인 삽화이기 때문이다. 그리

고 미술교과서에 포함되어 있는 삽화 에 한정하며, 삽화는 그림·사진·설명도·도

표 등을 포괄하는 개념7)이나, 본 연구에서는 그림과 사진 으로 한정하기로 한다.

따라서 본 연구에서 삽화를 삽화 라고 표기된 것은 미술교과서에 포함되어 있는

그림과 사진을 뜻한다.

7) 숭례문, 「미술대사전」(서울: 숭례문, 1994), p. 401; 장순만, 「Encyclopedia of Print s」(서울:

새롬, 1991), p. 384;

Albertine Gaur , "Book", in Jane T urner (ed.), The D ictionary of A rts , Vol. 4, (New York :

Macmillan , 1996), pp. 344- 45.
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2 ) 교과서 학년별 범위

본 연구는 연구의 범위를 초등학교·중학교·고등학교 의 미술교과서에 한정했

으며, 유치원·대학교·직장교육기관·평생교육기관 등의 미술교과서는 제외하기로

했다. 이는 초등학교·중학교·고등학교 교육이 국민교육의 중심적 위치에 있고,

학생 수가 많은 비중을 차지하고 있기 때문이다.

또한 본 연구의 시간적 범위는 2000년도를 기준으로 하되, 그 전후를 포함하기로

한다. 이는 교육부 고시 제1997- 15호로 고시된 제7차 교육과정 이 초등학교 1, 2

학년은 2000년 3월 1일부터, 중학교 2학년과 고등학교 1학년은 2002년 3월 1일부터,

그리고 중학교 3학년과 고등학교 2학년은 2003년 3월 1일부터 각각 시행되고, 그

이전에는 제6차 교육과정 이 적용되기8) 때문이다.

따라서 본 연구에서는 삽화의 현황을 파악하기 위해서 2000년도를 기준으로 7차

교육과정을 따른 교과서와 아직 7차 교육과정을 따르지 못하고 있는 교과서는 6차

교육과정을 따르는 교과서를 기준으로 조사하였다. 조사대상은 초등학교 3, 4, 5, 6

학년의 미술교과서와 중학교 1, 2, 3학년의 5종 미술 교과서를 대상으로 하였고, 고

등학교 1학년의 7종 미술교과서를 대상으로 교과서 삽화를 조사하였다. 초등학교 5,

6학년과 중학교 2학년은 7차 교육 과정을 따른 교과서를 조사하였고 초등학교 3, 4

학년과 중학교 1, 3학년은 아직 7차 교육과정이 반영된 교과서가 발행되지 않았으

므로 6차 교육과정이 반영된 교과서를 조사하였다.

나 . 기술적인 측면에서의 연구 범위

본 연구에서는 기술적인 연구의 범위를 수집·저장·보안·제공에 한정하기로 한

다. 교과서용 삽화 library"의 기능적인 효율성을 고려할 때 전체적인 서비스의 흐

름은 삽화의 수집에서 시작해서 제공으로 끝난다고 할 수 있다. 그러므로 본 연구

에서는 핵심적인 흐름에 주목하여 기술적 요인들을 살펴보고자 한다.

다 . 운영적인 측면에서의 연구의 범위

본 연구에서는 운영적인 측면에서의 연구의 범위를 교과서용 삽화 library "의 연

장선상에 있는 디지털 컨텐츠 산업의 수익모델과 운영모델, 서비스제공의 전략을

대상으로 한정한다. Digital Library를 연구하는데 있어 Digital Content 산업으로

8) 교육부 고시 제 1997- 15호(1997. 12. 30. 관보 제 13795호), 부칙 1.
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연장하여 살펴보는 이유는 국내외의 digital library의 연구성과가 미흡한 상황이기

때문에 이미 많은 연구와 실용화가 이루어지고 있는 디지털 컨텐츠 산업을 분석함

으로써 Digital Library 산업의 시장성과 수익성 등을 예측해 볼 수 있기 때문이다.

따라서, Digital Content 산업에 대한 실증분석을 통하여 적합한 형태의 교과서용

삽화 library" 운영과 수익모델을 탐색해 보고자 한다.

4 . 연구의 방법

가 . 가정설정의 연구방법

본 연구는 다음과 같은 몇 가지 사항이 당분간 변경됨이 없이 현상을 유지한다는

가정을 전제로 출발하는 연구방법을 따르기로 한다.

첫째 가정은 현행 초·중·고등학교의 교과과정 중에 미술과목 이 포함되어 있

으며, 이는 당분간 변경되지 아니한다는 것이다. 현행 제7차 교육과정 에는 미술

과목이 3학년에서 10학년까지(초등하교 3·4·5·6학년, 중학교 1·2·3학년, 고등

학교 1학년)설정되어 있으며9), 11학년과 12학년(고등학교 2·3학년)에는 선택과목으

로 설정되어 있다.10)

둘째 가정은 현행 교육기본법 · 초·중등교육법 · 초·중등교육법 시행령 의

교과과목에 관한 규정이 당분간 변경되지 아니하며, 현행 저작권법 · 저작권법 시

행령 의 작품에 대한 저작권에 관한 규정이 당분간 변경되지 아니한다는 것이다.

셋째 가정은 제7차 교육과정 이 2000년 3월 1일부터 순차적으로 시행되며, 이는

변경되지 아니한다는 것이다.

나 . 이론적 연구방법과 실증적 연구방법

본 연구는 학자의 저서·논문 등 문헌에 근거한 이론적 연구방법 과 법령, 정부

당국의 고시, 실무자의 집무자료, 그리고 행정지침 등에 근거한 실증적 연구방법

을 병행하는 복합적 연구방법에 의하기로 한다. 필요에 따라 학술세미나와 전문가

의 자문을 얻어 이론적 연구를 보강하기로 한다.

9) 교육부, 전게서, 전주 4, p. 11.
10) 상게서, p. 11.
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다 . 연역적 연구방법과 귀납적 연구방법

본 연구는 일반적으로 연역적 방법 을 주로 하여 일반적 원리를 개별적 사항에

적용하는 연구방법을 따르면서, 교과서용 삽화의 유형화·표준화의 경우는 귀납적

방법을 종으로 하여 개별적 사항으로부터 일반적 원리를 도출하는 연구방법을 따르

기로 한다.

<그림 Ⅰ - 1> 연구의 개념적 모형

개념

조사

방법

5 . 연구의 구성

본 연구는 모두 7장으로 구성되어 있다.

제1장에서는 본 연구의 목적과 필요성, 연구의 범위, 연구방법과 연구의 구성과 본

연구에서 핵심적으로 다루어질 용어에 대해 정의하여 놓았다. 제2장에서는 교과서

Digital Library를 구축하기 위해 가장 기반 될 표준화를 다루고, 이 표준화는 현재

교육과정을 중심으로 다루었다.
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제3장에서는 표준화를 실제 구현하기 위한 꼭 고려해야 할 기술을 수집, 저장, 보

안, 제공 측면에서 살펴보았다. 제4장에서는 이렇게 구현된 Digital Library를 비즈

니스 측면에서 어떻게 운영할 것인가를 비즈니스 모델, 수익성 모델, 전략적 서비스

측면에서 대해서 설명하였다. 제5장과 제6장에서는 이런 Digital library를 운영하기

위한 방안을 제시하기 위해서 현재 운영하고 있는 Digital library 사례를 살펴보고,

Digital library를 수익성 모델을 세우기 위해 설문조사를 실시하였다. 제7장은 결론

으로 Digital Library의 구축과 운영을 위한 방안 제시와 기대효과, 향후 발전 방향

에 대해 제시하였다. 이런 본 연구의 구성은 <그림Ⅰ- 2>에 기초한 것이다.

<그림 Ⅰ- 2> Digita l Ligra ry 개념모형도
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6 . 용어의 정의

가 . 삽화

삽화는 그림·사진·설명도·도표 등을 포괄하는 개념11)이나, 이 연구에서는 그

림과 사진 으로 한정하기로 한다. 따라서 본 연구에서 삽화 라고 표기된 것은 교과

서에 포함되어 있는 그림과 사진을 뜻한다.

나 . 교과서 Dig it al Library

교과서의 제작에 필요한 삽화 저작물 정보와 저작권 소재 정보를 종합적으로 제

공하는 데이터 베이스를 제작하고, 데이터 베이스 상으로 정보를 교환할 수 있는

통신망과 하드웨어를 구축하여 장기적으로 저작물 이용에 필요한 이용허락 및 대가

지급까지도 전자적으로 할 수 있는 원스톱 쇼핑 시스템이다.12)

다 . 컨텐츠

컨텐츠(contents )란 그림, 문자, 만화, 표시 등 여러 가지 표현방식을 빌어 제공되

는 정보나 오락을 말한다. 이런 컨텐츠는 매체, 제품, 공연, 전시 등과 같이 여러 가

지 표현 방식을 통해 드러나는 메시지의 총합이다.13 )

라 . 데이터베이스

데이터베이스는 인간의 지적 활동의 결과로 얻어진 데이터 자원을 공용(sharing )

하는 것을 목적으로 관련된 데이터를 최소한의 중복만으로 통합(integration )시켜 놓

은 집합체이다.14) Digital Library에서의 데이터베이스는 기존의 데이터베이스와는

11) 숭례문, 「미술대사전」(서울: 숭례문, 1994), p . 401; 장순만, 「Encyclopedia of Print s」(서

울: 새롬, 1991), p. 384;

Albertine Gaur , "Book", in Jane T urner (ed.), The D ictionary of A rts , Vol. 4, (New York :

Macmillan , 1996), pp. 344- 45.
12) db.copyright .co.kr의 내용을 연구자가 본 연구에 맞게 수정함
13) Information Market Observatory , 「T he Role of the content Sector in Emerging

Information Society」,1995
14) 김우봉 우리나라 데이터베이스 산업의 미래 「한국데이터베이스진흥센터」1997
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달리 문자, 기호, 도형, 음성, 화상, 영상을 종합적으로 제공하는 관계로 다수의 자

료를 수집, 축적하여 여러 가지 용도로 사용할 수 있도록 구성되는 것을 말한다.
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Ⅱ . 교과서 D ig it al Library의 표준화

본 연구에서는 표준화를 교과서 Digital Library를 구축하기 위한 기본 Database

의 구조를 만들기 위한 것으로 정의를 내렸다. 그러나 현재 우리 나라의 교과서는

정부가 주도하여 제작되기 때문에 정부가 제시한 교과서의 교육과정을 따라 교과서

Digital Library를 구축하는 것이 교과서 제작을 효율적이고, 능률적으로 구성하게

될 것이다. 그러므로 본 연구에서는 이런 가정아래에 교과서 Digital Library를 구축

하기 위한 사회적인 기반 제도를 살펴보고 그 제도에 따라 관련된 삽화가 어떻게

분류되어 있는지를 살펴봄으로써 Digital Library의 표준화를 제시하고자 한다.

1 . 교과서 삽화에 관한 제도

가 . 법제도

교과서용 삽화에 관한 법제도는 교육법상의 제도와 저작권법상의 제도로 형성되

어 있다.

1 ) 교육법

헌법 은 전문에서 …각인의 기회를 균등히 하고, 능력을 최고도로 발휘케 하며,

…국민생활의 균등한 향상을 기하고… 라고 규정하고, 제2장 국민의 권리와 의무에

서 모든 국민은 인간으로서의 존엄과 가치를 가지며, 행복을 추구할 권리를 가진

다 라고 규정하고(제10조), 모든 국민은 능력에 따라 균등하게 교육을 받을 권리를

가진다 라고 규정하고 있다.(제31조 제1항) 그리고 교육제도에 관해 학교교육 및

평생교육을 포함한 교육제도와 그 운영에 … 관한 기본적인 사항은 법률로 정한다

라고 규정하고 있다.

이상의 헌법 의 규정에 의거 제정된 교육기본법 은 교육의 이념에 관해 우리

나라의 교육은 홍익인간의 이념아래 모든 국민으로 하여금 인격을 도야하고, 자주

의 생활능력과 민주시민으로서 필요한 자질을 갖추게 하여 인간다운 삶을 영위하게

하고, 민주 국가의 발전과 인류공영의 이상을 실현하는 데 이바지하게 함을 목적으

로 한다 고 규정하고 있다(제2조)15)

15) 홍익인간 의 교육 이념에 관해서는 김민한외, 「인간과 교육의 이해」(서울: 세종출판사,

1999), p. 106; 김정환·강선보, 「교육철학」(서울: 박영사, 1998), pp. 50- 51참조.
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그리고 이러한 교육이념을 구현하기 위하여 초·중등 교육법 은 학교는 교과과

정을 운영한다 라고 규정하고(제23조 제1항), 교육과정의 기준과 내용에 관해 교육

부장관은 제1항의 규정에 의한 교육과정의 기준과 내용에 관한 기본적인 사항을 정

하며, 교육감은 교육부장관이 정한 교육과정의 범위 안에서 지역의 실정에 적합한

기준과 내용을 정할 수 있다. 라고 규정하고 있다.(제23조 제2항)16 )

이 규정에 의거하여 제7차 교육과정 이 1997년 12월 30일 교육부 고시 제

1997- 15로 제정 고시되어 2000년 3월 1일부터 시행되게 되었다.17) 이 제7차 교육

과정 에 의거 미술교과는 초등학교 3학년에서 고등학교 1학년(3학년에서 10학년)까

지는 필수로, 고등학교 2학년에서 3학년(11학년에서 12학년)까지는 선택으로 설정되

어 있다.18) 제7차 교육과정 의 자세한 내용은 후술하기로 한다.

요컨대, 초등학교·중학교·고등학교에서 미술교과가 설정되게 되는 법적 근거는

헌법 제10조·제31조, 교육기본법 제2조, 초·중등 교육법 제23조, 그리고 교

육부 고시 제1997- 15호 (제7차 교육과정)이다.

2 ) 저작권법

헌법 은 모든 국민은 학문과 예술의 자유를 가진다 라고 규정하고(제22조 제1

항), 저작자·발명가·과학기술가와 예술가의 권리는 법률로서 보호한다 라고 규정

하여(제22조 제2항), 저작자와 예술가의 권리를 보호하고 있다.

상기 헌법의 규정에 의거 제정된 저작권법 은 동법에 의해 보호되는 저작물을

열거, 규정하고 있다. 그 중에는 회화·서예·도안·조각·공예·응용미술작품 그

밖의 미술저작물 (제4조 제1항 제4호), 사진 및 이와 유사한 제작방법으로 작성된

것을 포함하는 사진저작물 (제4조 제1항, 제6호), 지도·도표·설계도·약도·모형

그 밖의 도형제작물 (제4조 제1항 제8호)등이 포함되어 있다.19) 따라서 교과서에

사용하려는 삽화가 상기 미술저작물·사진저작물·도형저작물 중 어느 하나에 해당

될 경우에 교과서를 저술하려는 자는 이들 저작물의 저작자의 권리가 저작권법 의

규정에 의해 원칙적으로 보호되고 있음을 유의해야 한다.

저작권법 은 저작자는 저작인격권 과 저작재산권 을 가진다고 규정하고 있다.

(제10조) 저작인격권 에는 저작물을 공표하거나 공표하지 아니할 것을 결정할 권

리인 공표권 (제11조), 저작물을 공표함에 있어서 그 실명 또는 이명을 표시할 권

16) 교육부, 전게서, 전주 4, p. 5.
17) 교육부 고시 제1997- 15호(1997. 12. 10, 관보 13795호), 부칙 1.
18) 교육부, 전게서, 전주 4, p. 11.
19) 오승종·이해완, 「저작권법」(서울: 박영사, 2000), pp. 64- 66, 74- 78, 81- 82.
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리인 성명권 (제12조), 그리고 저작물의 내용·형식·제호(題 )의 동일성을 유지할

권리인 동일성 유지권 (제13조)이 포함된다.20) 그리고 저작재산권 에는 저작물을

복제할 권리인 복제권 (제16조), 저작물을 공연할 권리인 공연권 (제17조), 저작물

을 방송할 권리인 방송권 (제18조) 그리고 저작물을 전시할 권리인 전시권 이 포

함된다.21)

그런데 저작권법 은 저작인격권 에 관해서는 제한을 두고 있지 아니하나, 저작

재산권 에 관해서는 제한을 두고 있다.(제22조 내지 제34조) 즉, 저작재산권은 원

칙적으로 보호되나 예외적으로 그 보호가 제한되는 경우를 인정하고 있다. 그 보

호가 제한되는 경우의 하나가 학교교육 목적을 위한 제한 이다. 저작권법 은 고

등학교 및 이에 준 하는 학교 이하의 학교의 교육목적상 필요한 교재용 도서에는

공포된 저작물을 게재할 수 있다 라고 규정하여(제23조) 고등학교 이하의 교과서에

타인의 저작물을 게제하는 것을 허용하고 있다.22) 그러나 저작권법 은 교육목적

을 위한 제한 의 경우도 그 저작물의 출처는 명시할 것을 요구하여 저작물을 이용

하는 자는 그 출처를 명시하여야 한다 라고 규정하고 있다.(제34조 제1항). 그리고

여기 출처의 명시방법에 관해 출처의 명시는 저작물의 이용 상황에 따라 합리적이

라고 인정되는 방법으로 하여야 하며, 저작자의 실명 또는 이명이 표시된 저작물인

경우에는 그 실명 또는 이명을 명시하여야 한다 라고 규정하고 있다.23)

요컨대, 상기의 제규정에 따라 고등학교 이하의 교과서에 타인이 제작한 공개된

저작물인 삽화를 이용하는 것은 허용되나, 그 저작물인 삽화에 저작자의 실명 또는

이명이 표시되어 있는 경우에는 그 실명 또는 이명을 표시해야 한다.24)

나 . 제7차 교육과정

1 ) 제 7차 교육과정의 개요

가 ) 기본방향

제7차 교육과정 의 기본방향은 21세기의 세계화·정보화시대를 주도할 자율적

이고 창의적인 한국인 육성 에 있다.25) 부분별 기본 방향은 다음과 같다.

20) 상게서, pp. 236- 65.
21) 상게서, pp. 272- 90.
22) 상게서, pp. 316- 20.
23) 송상식·이상정, 전게서, 전주 2, p. 189.
24) 오승종·이해완, 전게서, 전주 15, p. 335.
25) 교육부, 전게서, 전주 4, p. 8.
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① 목표 : 건전한 인간성을 함양하는 기초·기본교육의 충실

② 내용 : 세계화·정보화에 적응할 수 있는 자기 주도적 학습능력의 신장

③ 운영 : 학생의 능력, 적성, 진로에 적합한 학습자 중심교육의 실천

④ 제도 : 지역 및 학교 교육과정 편성운영의 자율성 확대26)

나 ) 추구하는 인간상

제7차 교육과정 이 추구하는 인간상은 교육기본법 제2조에 규정된 교육이념에

따라 다음과 같이 설정되어 있다.

① 전인적 성장의 기반 위에 개성을 추구하는 사람

② 기초능력을 토대로 창의적인 능력을 발휘하는 사람

③ 폭넓은 교양을 바탕으로 진로를 개척하는 사람

④ 우리 문화에 대한 이행의 토대 위에 새로운 가치를 창조하는 사람

⑤ 민주 시민 의식을 기초로 공동체의 발전에 공헌하는 사람27)

다 ) 교육과정의 구성 방침

제7차 교과과정 은 교육과정의 구성방침을 다음과 같이 설정하고 있다.

① 사회적 변화의 흐름을 주도할 수 있는 기본 능력을 길러 줄 수 있도록 교육

과정을 구성한다.

② 국민 공통 기본 교육과정과 선택 중심 교육과정 체제를 도입한다.

③ 교육 내용의 양과 수준을 적정화하고, 심도 있는 학습이 이루어지도록 수준

별 교육과정을 도입한다.

④ 학생의 능력, 적성, 진로를 고려하여 교육 내용과 방법을 다양화한다.

⑤ 교육과정 편성과 운영에 있어서 현장의 자율성을 확대한다.

⑥ 교육과정 평가 체제를 확립하여 교육에 대한 질 관리를 강화한다.28)

라 ) 교육과정의 편성

제7차 교육과정 은 교육과정을 다음과 같이 편성하고 있다.

① 국민 공통 기본교육과정을 설정하고, 그 기간을 초등학교 1학년에서 고등학

26) 상게서, p. 8.
27) 상게서, p. 9.
28) 상게서, pp. 9- 10.
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교 1학년까지 10학년(10년)으로 정하였다.

② 학생 선택 중심 교육과정을 도입하고, 그 기간을 고등학교 2학년에서 3학년

(11학년에서 12학년)까지의 2년으로 정했다.

③ 교과과정을 교과활동·재량활동·특별활동 등으로 3분하였다.

④ 교과는 국어·도덕·사회·수학·과학·기술·가정·체육·음악·미술·외국

어(영어)의11개 과목으로 하고, 선택과목은 한문·컴퓨터·환경·생활외국어

(독일어·프랑스어·스페인어·중국어·일본어·러시아어·아랍어), 기타로 설

정하였다.

⑤ 미술 교과는 초등학교 3학년에서 고등학교 1학년(3학년에서 10학년) 까지

편성되어 있다.29)

이상의 교과과정의 편성과 시간배당기준을 보면 다음 <표 Ⅱ- 1>과 같다.

<표 Ⅱ- 1> 교과편성과 시간배당기준30)

학교/학년

구분

초등학교 중학교 고등학교

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

교과

국어
국 어

210 238

수 학

120 136

바른생활

60 68

슬기로운생활

90 102

즐거운생활

180 204

우리들은 1학년
80

238 204 204 204 170 136 136 136

선택과목

도덕 34 34 34 34 68 68 34 34

사회 102 102 102 102 102 102 136
170

(국사
68)

수학 136 136 136 136 136 136 102 136

과학 102 102 102 102 102 136 136 102

실과 · · 68 68
기술 ·가정

68 102 102 102

체육 102 102 102 102 102 102 68 68

음악 68 68 68 68 68 34 34 34

미술 68 68 68 68 34 34 68 34

외국어

(영어)
34 34 68 68 102 102 136 136

재량활동 60 68 68 68 68 68 136 136 136 204

특별활동 30 34 34 68 68 68 68 68 68 68 8단위

연간수업시간수 830 850 986 986 1,088 1,088 1,156 1,156 1,156 1,224 144단위

29) 상게서, p. 11.
30) 상게서, p. 11.
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⒜ 이 표의 국민 공통 기본 교육기간에 제시된 시간 수는 34주를 기준으로 한

연간 최소 수업 시간 수이다.

⒝ 1학년의 교과, 재량 활동, 특별 활동에 배당된 시간 수는 30주를 기준으로 한

것이며, 우리들은 1학년에 배당된 시간 수는 3월 한 달 동안의 수업 시간

수를 제시한 것이다.

⒞ 1시간의 수업은 초등학교 40분, 중학교 45분, 고등학교 50분을 원칙으로 한

다. 다만, 기후, 계절, 학생의 발달 정도, 학습 내용의 성격 등을 고려하여

실정에 알맞도록 조절할 수 있다.

⒟ 11, 12학년의 특별 활동과 연간 수업 시간 수에 제시된 숫자는 2년 동안 이

수하여야 할 단위 수이다.

요컨대, 미술 교과는 초등학교 3학년에서 고등학교 1학년(3학년에서 10학년) 까

지 편성되어 있다. 그리고 그 시간은 초등학교 3학년에서 6학년(3학년에서 6학년)

까지는 매 학년 년68시간이고, 중학교 1학년과 2학년(7학년과 8학년)은 매 학년 년

34시간이며, 중학교 3학년(9학년)은 68시간이고 고등학교 1학년(10학년)은 년 34시

간으로 배정되어 있다.

2 ) 제 7차 교육과정상 교과서

가 ) 기대되는 교과서

제7차 교육과정 에서 정부당국이 기대하는 교과서는 다음과 같은 것임을 말한다.

이를 표로 표시하면 다음 <표 Ⅱ- 2>와 같다.
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<표 Ⅱ- 2> 제7차 교육과정에서 기대하는 교과서3 1)

구 분 전통적인 교과서 바람직한 교과서

교과서관

·금과옥조형 교과서

·교과서 중심 학교교육에 적합한

교과서

·지적 영역 중심의 교과서

·교육과정 구현을 위한 다양한 자료 중

의 하나(주된 자료)인 교과서 지향

·교육과정 중심 학교교육에 적합한 교

과서

·기능·태도 영역에 유의하고 창의력,

사고력 배양 강조

교과서 진술형태
·지식 요약형, 개념 압축형, 강의

요강형 교과서

·다양한 사실, 사례 제시형, 학습과정(절

차와 방법) 중시형 교과서

단원 전개체제
·모든 교과서에 하나의 전개체제

적용

·단원, 주제의 성격에 따른 다양한 전개

체제 적용

내용의 선정
·지식 중심, 교사중심의 내용선정

·교과서 내용의 실생활과의 유리

·핵심 개념과 관련된 실생활 경험, 사례

중심, 학생 중심의 내용 선정

·교과서 내용의 실용성, 유용성 추구

내용의 조직
·지식 체계별 단선형 조직

·문장과 삽화의 단조로운 구성

·관련지식과 실생활 경험을 통하여 조

직

·다양한 편집체제의 도입

연구개발 과정 ·기초 연구가 소홀한 교과서 개발 ·기초 연구를 보다 중시한 교과서 개발

나 ) 교과서 집필상의 유의사항

제7차 교육과정 에 의거한 교과서 집필상의 유의사항은 교육부의 제7차 교육과

정에 따른 2종 교과용 도서 집필상의 유의점 에 다음과 같이 표시되어 있다.

① 공통 유의사항

공통 유의사항 중 미술과 삽화에 관련된 사항을 보면 다음과 같다.32)

⒜ 관련 법령 준수

헌법, 기본 교육법, 초·중등 교육법 및 동법 시행령, 교과용 도서에 관한 규정

등 관련 법령을 준수하여야 한다.

31) 상게서, p. 4.

32) 상게서, pp. 18- 21.
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⒝ 내용의 선정 및 조직

ⅰ) 해당 교과서의 성격, 목표, 내용, 방법, 평가 등에 제시된 사항을 충실히 반영

할 수 있는 교육 내용을 선정하여야 한다.

ⅱ) 주요개념은 정설화된 최신의 것으로서 보편화된 것이어야 한다.

ⅲ) 핵심개념, 아이디어, 지식, 원리, 기능, 가치규범, 주제, 제재, 소재 등을 교과

의 특성에 알맞게 선정·배열해야 한다.

ⅳ) 삽화, 도표 등의 자료는 신빙성 있고, 적절한 것이 선정되어야 한다.

ⅴ) 교육 내용이 학년간, 학기간 체계성 있게 조직되어야하고, 교과간에 관련성이

있어야 한다.

ⅵ) 학년간, 교과간, 학교 급간 학습내용의 중복이나 비약을 제거토록 유의한다.

② 미술교과서 유의사항

미술 교과서 집필의 유의사항은 다음과 같다.

⒜ 내용선정 및 조직

ⅰ) 미술과 교육과정에 제시된 미술과의 목표가 효과적으로 달성될 수 있도록 내

용을 선정, 조직하되 시간 배당 기준을 고려한다.

ⅱ) 내용선정은 미술과 교육과정 중 가. 내용 체계 및 나. 학년 군별 내용을 기

준으로 한다.

ⅲ) 내용선정은 학생의 생활경험과 감성적 체험을 중시하고, 창의력과 자기표현력

을 향상시키는 학습이 가능하도록 한다.

ⅳ) 우리 나라 전통 미술이 각 영역에서 고루 다루어지도록 한다.33)

⒝ 단원 구성

ⅰ) 단원을 구성할 때는 학생의 자율성, 창의성이 신장될 수 있도록 하며, 학생의

흥미·발달단계 및 개인차 등을 고려한다.

ⅱ) 단원 전개에 있어 학습 과제와 관련된 주요개념 및 용어, 주제(표현), 표현방

법, 조형 요소와 원리, 재료와 용구 등에 관한 적절한 안내를 하며, 지나치게

세부적이거나 부분적인 이론에 치우치지 않도록 유의한다.

ⅲ) 관련자료(작품, 참고자료, 삽화 등)는 학습 목표 달성에 직접 도움이 되고, 학

습 내용과의 관련성이 드러나도록 제시한다.

ⅳ) 작품은 예술적 가치가 높고 학생들의 학습의욕을 유발하는데 도움이 되는 것

33) 상게서, p. 48.
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으로 선정하되 다음 사항에 유의한다.

㈀ 학생 작품은 학년 수준에 맞고 학습내용과 부합되는 것으로 적절하게 제시

한다.

㈁ 작품을 제시할 때는 작품명, 재료, 크기, 작가명, 시대, 국적 등을 편수자료와

최신의 공인된 자료에 의거하여 명확하게 표기한다.

㈂ 우리 나라 작품과 다른 나라 작품이 같은 쪽에 수록될 경우에는 가급적 우

리 나라 것을 중심으로 배열한다.

㈃ 원작품의 일부를 제시할 경우 괄호 속에 부분이라고 표기한다.

㈄ 표지, 면, 차례, 속지 등에 사용되는 작품이나 삽화는 가급적 우리 나라 것

으로 하며, 그에 관한 설명을 붙인다.34)

⒞ 내용의 수준과 범위

ⅰ) 미술과 교육과정은 학년 군별로 내용이 제시되어 있으나, 교과용 도서는 학년

별로 편찬한다.

ⅱ) 내용은 각 학년별로 학습내용이 중복되지 않도록 유의하며, 학년에서의 중심

학습 내용이 뚜렷하게 제시되도록 한다.

㈀ 1학년은 미적 체험 영역을 중심으로 표현 , 감상 영역과 통합.

㈁ 2학년은 표현 영역을 중심으로 미적 체험 , 감상 영역과 통합.

㈂ 3학년은 감상 영역을 중심으로 미적 체험 , 표현 영역과 통합.

ⅲ) 미적 체험 , 표현 , 감상 영역이 체계적으로 고루 학습될 수 있도록 하며, 영

역별로 운영하거나 통합적으로 접근한다.

ⅳ) 미적 체험 영역은 다양한 예시 자료를 통해 미적인 안목을 기르고 미술과

생활의 관계를 이해할 수 있도록 조직하며, 표현 및 감상 영역과의 연계성을 고

려한다.

ⅴ) 표현 영역은 교육과정 내용에 제시된 주제표현, 표현방법, 조형요소와 원리,

표현 재료와 용구가 구체적인 표현활동 속에서 다양하게 통합되도록 조직하며,

체험 및 감성 영역과의 연계성을 고려한다.

ⅵ) 감상 영역은 다양한 예시 자료를 통해 작품의 미적 가치와 미술 문화의 특

성을 이해 할 수 있도록 하며, 미적 체험 및 표현 영역과의 연계성을 고려한다.

ⅶ) 다양한 형태의 학습활동과 평가를 유도할 수 있도록 내용을 구성하며, 창의적

이고 발전적인 체제로 조직한다.35)

34) 상게서, pp. 48- 49.
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2 . 미술교과서 삽화의 유형 현황

가 . 이론적 현황

1 ) 미술교육의 단계

제7차 교과과정 은 기술한 바와 같이 미술 교육의 단계를 다음과 같이 4단계로

설정하고 있다.

가 ) 제 1단계 : 초등학교 3, 4학년(국민 공통기본교육과정 3, 4학년)

나 ) 제 2단계 : 초등학교 5, 6학년(국민 공통기본교육과정 5, 6학년)

다 ) 제 3단계 : 중학교 1, 2, 3,학년(국민 공통기본교육과정 7, 8, 9학년)

라 ) 제 4단계 : 고등학교 1학년(국민 공통기본교육과정 10학년)36)

이상의 단계별 미술 교육의 영역과 내용이 달리 정해져 있다.

2 ) 미술교육의 영역

제7차 교육과정 은 미술교육의 영역을 다음과 같이 3개의 영역으로 구분하여 설

정하고 있다.

가 ) 미적 체험

나 ) 표현

다 ) 감상 3 7 )

제6차 교육과정 은 미술교육 영역을 다음과 같은 5개의 영역으로 구분하여 설정

하고 있다.

가 ) 미술과 생활

나 ) 보고 나타내기

다 ) 느낌과 상상 나타내기

35) 상게서, p. 49.
36) 교육부, 「중학교 교육과정 해설(Ⅳ)」(서울: 교육부, 1997), pp. 144- 45.
37) 상게서, p.160; 교육부, 「초등학교 교육과정 해설(Ⅴ)」 (서울: 교육부, 1997), pp.98- 101.
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라 ) 꾸미기와 만들기

마 ) 작품감상 38 )

제7차 교육과정 의 미술 교육의 영역과 제6차 교육과정 의 미술 영역의 관계를

보면 다음과 같다.

가 ) 제7차 교육과정 에서의 미적 체험 영역은 제6차 교육과정 에서의 미

술과 생활 영역을 대체한 것이며,

나 ) 제7차 교육과정 에서의 표현 영역은 제6차 교육과정 에서의 보고 나

타내기 , 느낌과 상상 나타내기 , 그리고 꾸미기와 만들기 영역을 통합하

여 대체한 것이고,

다 ) 제7차 교육과정 에서의 감상 영역은 제6차 교육과정 에서의 작품 감

상 영역을 대체한 것이다.39)

이를 표로 나타내면 다음과 같다.

<표 Ⅱ- 3> 제6차 교육과정의 교육 영역과 제7차 교육과정의 교육 영역

제6차 교육과정 제7차 교육과정

미술과 생활 미적 체험

보고 나타내기

느낌과 상상 나타내기

꾸미기와 만들기

표현

작품 감상 감상

본 연구에서는 제6차 교육과정이 반영된 교과서와 7차 교육과정이 반영된 교과

서를 혼합하여 조사하였다.

3 ) 미술교육의 내용

제7차 교육 과정 에서 영역별 미술교육과 내용은 다음의 <표 Ⅱ- 4>∼<표 Ⅱ

- 7>와 같다.

38) 교육부, 전게서, 전주 32, pp. 171- 75.
39) 상게서, pp. 171- 175.
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가 ) 초등학교 (I )

<표 Ⅱ- 4> 초등학교(I) 미술 교육의 내용40)

학년

영역
3, 4학년

미적 체험

(가) 자연미 발견 : 자연에서 아름다움을 발견할 수 있다.

선과 형의 아름다움을 찾아본다.

색의 아름다움을 찾아본다.

(나) 조형미 발견 : 주변의 조형물에서 아름다움을 발견할 수 있다.

선과 형의 아름다움을 찾아본다.

색의 아름다움을 찾아본다.

표현

(가) 주제표현 : 주제를 자유롭게 표현할 수 있다.

본 것, 느낀 것, 상상한 것을 나타낸다.

모양과 쓸모를 생각한 것, 환경에 필요한 것을 나타낸다.

평이한 한글로 나타낸다.

(나) 표현방법 : 평면과 입체의 특징을 생각하여 자유롭게 표현할 수 있다.

평면과 입체의 특징을 알고, 기본적인 표현방법으로 나타낸다.

판본체로 쓴다.

(다) 조형요소와 원리 : 조형요소와 원리를 알고 표현할 수 있다.

형, 색, 질감, 동세, 양감 등을 생각하여 나타낸다.

점획의 길이, 방향 등을 익혀서 쓴다.

(라) 표현재료와 용구 : 재료와 용구의 기본적인 사용 방법을 알고 표현할

수 있다.

여러 가지 재료의 성질을 알고 나타낸다.

용구의 기본적인 사용방법을 알고 바르게 사용한다.

감상

(가) 서로의 작품감상 : 작품을 보는 것에 흥미와 관심을 가질 수 있다.

서로의 작품에서 좋은 점, 재미있는 점 등을 찾아본다.

작품에 대한 느낌과 생각 등의 차이에 관하여 토론한다.

(나) 미술품감상 : 우리 고장과 우리 나라의 미술품에 흥미와 관심을 가질

수 있다.

우리 고장의 미술품에서 좋은 점, 재미있는 점 등을 찾아 본다.

우리 나라의 미술품에서 좋은 점, 재미있는 점 등을 찾아 본다.

40) 교육부, 전게서, 전주 33, pp. 101- 106.
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나 ) 초등학교 (II )

<표 Ⅱ- 5> 초등학교(II) 미술 교육의 내용41)

학년

영역
5, 6학년

미적 체험

(가) 자연미와 조형미의 특징 이해 : 자연과 조형물의 아름다움을 발견하

고, 그 특징을 이해할 수 있다.

자연과 조형물의 아름다움을 비교한다.

자연과 조형물의 형과 색에서 변화를 발견한다.

(나) 자연과 조형물과의 관계 이해 : 생활에서 자연과 조형물의 특징을 발

견하고, 그 관계를 이해할 수 있다.

자연의 특징을 살린 조형물을 찾아본다.

자연과 조형물의 조화를 발견한다.

표현

(가) 주제표현: 주제의 특징을 생각하여 다양하게 표현할 수 있다.

본 것, 느낀 것, 상상한 것을 나타낸다.

모양과 쓸모를 생각한 것, 환경에 필요한 것을 나타낸다.

평이한 한글로 나타낸다.

(나) 표현방법 : 평면과 입체의 특징을 생각하여 자유롭게 표현할 수 있

다.

평면과 입체의 특징을 알고, 기본적인 표현방법으로 나타낸다.

판본체, 궁체로 쓴다.

(다) 조형요소와 원리 : 조형요소와 원리를 알고 다양하게 표현할 수 있

다.

형, 색, 질감, 동세, 양감, 공간 등을 생각하여 나타낸다.

문자의 짜임새, 점획의 변화 등을 익혀서 쓴다.

(라) 표현재료와 용구 : 재료와 용구의 특성을 탐색하여 표현할 수 있다.

여러 가지 재료의 성질을 살려서 나타낸다.

용구를 사용하는 여러 가지 방법을 알고 활용한다.

감상

(가) 서로의 작품감상 : 작품의 표현 특징을 찾아 설명할 수 있다.

서로의 작품에서 표현 특징을 찾아본다.

서로의 작품을 보고, 표현의 차이에 관하여 토론한다.

(나) 미술품감상 : 우리 나라와 다른 나라 미술품의 표현특징을 찾아 설명

할 수 있다.

우리 나라와 다른 나라 미술품에서 표현의 특징을 찾아본다.

우리 나라와 다른 나라의 미술품을 보고, 표현의 차이에 관하여 토

론한다.

41)상게서, pp. 101- 106.
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다 ) 중학교

<표 Ⅱ- 6> 중학교 미술 교육의 내용42)

학년

영역
7, 8, 9학년

미적 체험

(가) 자연미와 조형미의 조화이해 : 자연과 조형물의 아름다움과 조화를

이해할 수 있다.

자연과 조형물의 구조에서 아름다움과 조화를 이해할 수 있다.

자연과 조형물이 조화를 이룰 수 있는 조건에 관하여 토론한다.

(나) 미술과 생활의 관계 이해 : 생활에서 미술의 기능과 역할을 이해할

수 있다.

생활에서 활용되고 있는 조형물의 특징을 파악한다.

생활에서 미술의 역할에 관하여 토론한다.

표현

(가) 주제표현 : 주제의 특징과 목적 등을 생각하여 효과적으로 표현할 수

있다.

본 것, 느낀 것, 상상한 것, 조형적 질서를 나타낸다.

시각 전달과 환경에서 필요한 것, 생활용품 등을 나타낸다.

한글, 평이한 한자로 나타낸다.

(나) 표현방법 : 평면과 입체의 특징을 살려 효과적으로 표현할 수 있다.

주제와 목적에 알맞는 표현 방법을 탐색하여 나타낸다.

여러 가지 서체로 쓰거나 새긴다.

(다) 조형요소와 원리 : 조형요소와 원리를 이해하고 효과적으로 활용할

수 있다.

형, 색, 질감, 동세, 양감, 공간, 비례, 구조 등을 생각하여 나타낸다.

자형, 문자의 크기, 배자, 자법, 도법 등을 익혀서 쓰거나 새긴다.

(라) 표현재료와 용구 : 주제표현에 알맞은 재료와 용구를 선택하여 활용

할 수 있다.

주제표현에 알맞은 재료와 용구를 선택하여 활용한다.

여러 가지 용구의 사용 방법을 이해하고, 선택하여 활용한다.

감상

(가) 서로의 작품감상 : 서로의 작품과 미술품에서 작품의 표현 특징을 찾

아 비교하여 설명할 수 있다.

서로의 작품과 미술품의 감상 방법을 이해한다.

주제, 표현방법, 조형요소와 원리 등을 비교하여 설명한다.

(나) 미술 문화 유산의 이해 : 우리 나라와 다른 나라 미술의 특성을 이해

할 수 있다.

우리 나라 미술의 시대별, 양식별 특징을 파악한다.

다른 나라 미술의 시대별, 양식별 특징을 파악한다.

42) 교육부, 전게서, 전주 32, pp. 171- 81.
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라 ) 고등학교

<표 Ⅱ- 7> 고등학교 미술 교육의 내용43)

학년

영역
7, 8, 9학년

미적 체험

(가) 자연과 조형물의 미적 가치 이해 : 자연과 조형물의 미적 가치를 이

해할 수 있다.

자연과 조형물에서 조형 요소와 원리를 발견하고 비교한다.

조형요소와 원리를 활용에 관하여 토론한다.

(나) 미술과 문화의 관계 이해 : 다양한 문화의 미적 가치를 비교하여 미

술 문화의 특성을 이해할 수 있다.

전통 문화와 현대 문화의 미적 가치를 비교한다.

미술의 문화적 역할과 기능에 관하여 토론한다.

표현

(가) 주제표현 : 주제의 특징과 목적 등을 생각하여 창의적으로 표현할 수

있다.

본 것, 느낀 것, 상상한 것, 조형적 질서를 나타낸다.

시각 전달과 환경에서 필요한 것, 생활 용품 등을 나타낸다.

한글, 한자로 나타낸다.

(나) 표현방법 : 평면과 입체의 특징을 살려 창의적으로 표현할 수 있다.

주제와 목적, 재료에 알맞은 표현 방법을 선택하여 나타낸다.

여러 가지 서체로 쓰거나 새긴다.

(다) 조형요소와 원리 : 조형요소와 원리를 이해하고 창의적으로 활용할

수 있다.

형, 색, 질감, 동세, 양감, 공간, 비례, 구조, 균형, 변화, 통일 등을 생

각하여 나타낸다.

자형, 문자의 크기, 배자, 자법, 도법 등을 익혀서 특성을 살려 쓰거

나 새긴다.

(라) 표현재료와 용구 : 재료의 특성을 이해하고 창의적으로 활용할 수 있

다.

표현의 의도에 적합한 재료를 선택하여 활용한다.

재료 및 표현의 의도에 적합한 용구를 선택하여 활용한다.

감상

(가) 서로의 작품감상 : 서로의 작품과 미술품의 미적 가치를 이해하고 판

단할 수 있다.

감상관점을 선정하고 활용한다.

미술품의 표현 특성을 분석하고 해석한다.

(나) 미술 문화 유산의 이해 : 우리 나라와 다른 나라 미술의 특성과 배경

을 이해할 수 있다.

우리 나라와 다른 나라 미술의 시대별, 양식별 특징을 이해한다.

미술의 역사와 문화적 배경에 관하여 이해한다.

43) 교육부, 「미술과 교육과정」(서울: 교육부, 1997), p. 30.
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4 ) 미술교육의 구성

미술교육의 구성을 어떻게 할 것인가에 대해 많은 논란이 있다. 현대 미술의 동

향은 회화·조소·디자인 등의 구분이 모호해지고 장르의 개념을 타파하는 작품들

이 제작되고 있다.44) 형식에 따라 미술의 유형을 회화·조소·영화·해프닝·소

묘·판화·콜라주·건축·사진·도자기·보석세공 등 매우 다양하다.45) 회화를 배

우다가 소묘의 능력을 기르는 것이 필요하다면 소묘와 디자인을 다른 미술과정 앞

에 배열할 수 있다.46)

그러나 아직 미술의 형식은 회화·판화·조소·디자인·공예 등으로 분류될 수

있다. 제7차 교육과정 에서 아직 이러한 종래의 미술교육의 구성은 인정되고 있

다. 이에 따라 이 연구에서 미술교육의 구성을 다음과 같이 분류해 보기로 한다.

가 ) 회화

나 ) 판화

다 ) 조소

라 ) 디자인

마 ) 공예

바 ) 서예

사 ) 영상미술

아 ) 기타 4 7 )

나 . 미술교과서의 삽화 유형

1 ) 삽화유형의 분류 기준

이상에서 제7차 교과과정 에서 미술교육의 단계·영역·내용·구성 등에 관해

고찰해 보았다. 이 고찰은 본 연구의 목적인 교과서용 삽화의 표준화와 삽화의

library화를 위한 미술교과서용 삽화의 유형을 제시하기 위한 것이다.

가 ) 미술교육의 단계

미술교육의 단계 를 기준으로 다음과 같은 유형으로 분류된다.

44) 교육부, 전게서, 전주33, p.98.
45) 교육부, 전게서, 전주32, p.162.
46) 상게서, p .166.
47) 교육부, 「고등학교 교과과정(Ⅱ)」(서울: 교육부, 1997), p.1388.
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① 3, 4학년

② 5, 6학년

③ 7, 8, 9학년

④ 10학년

나 ) 미술교육의 영역

미술교육의 영역을 표준으로 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 미적 체험

② 표현

③ 감상

다 ) 미술교육의 내용

미술교육의 내용을 표준으로 (3, 4학년) 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 자연미 발견

② 조형미 발견

③ 주제표현

④ 표현방법

⑤ 조형요소와 원리

⑥ 표현재료와 용구

⑦ 서로의 작품 감상

⑧ 미술품 감상

라 ) 미술교육의 구성

미술교육의 구성을 표준으로 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 회화

② 판화

③ 조소

④ 디자인

⑤ 공예

⑥ 서예

⑦ 영상미술

⑧ 기타
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마 ) 기타

첫째로, 미술교육의 구성인 회화 는 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 작가작품, 학생작품

② 국내작가 작품, 국외작가 작품

③ 서양화, 동양화

④ 단색화, 채색화, 판화

⑤ 조선이전, 조선, 근대, 현대

⑥ 인상파 이전, 인상파, 인상파 이후

둘째로, 미술교육의 구성인 조소 는 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 조각, 조소

② 작가작품, 학생작품

③ 국내작가 작품, 국외작가 작품

④ 고대, 근대, 현대

셋째로, 미술 교육의 구성인 디자인 은 다음과 같은 유형으로 분류된다.

① 디자인, 공예

② 평면, 입체, 이동, 환경

③ 아르누보 이전, 아르누보, 아르누보 이후

④ 전문가 작품, 학생작품

⑤ 국내 작가 작품, 국외작가 작품

넷째로, 미술교육의 구성인 영상미술 은 다음과 같은 유형으로 분류된다

① 영화, T V

② 평면, 입체, 이동

③ 국내작가 작품, 국외작가 작품

④ 흑백, 천연색

다 . 삽화유형의 실증적 현황

이상의 교과서용 삽화의 분류기준 중 가장 중요한 것은 미술교육의 단계 , 미술

교육의 영역 , 미술교육의 내용 , 미술교육의 구성 이다. 그러므로 이 4개의 분류

기준을 포함한 유형으로 분류하는 모형적 표를 다음 <표 Ⅱ- 8>∼<표 Ⅱ- 10>과 같

이 제시해 볼 수 있다.

본 연구에서는 초등학교 3, 4, 5, 6학년의 경우 교육부에서 지정한 미술교과서를

조사하였다. 중학교 1학년은 금성출판사, 두산, 한샘출판사, 둥지교육, 삼화출판사,
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천재교육, 교학사의 미술교과서를 조사하였고, 중학교 2학년은 금성출판사, 두산, 교

학사, 둥지교육의 미술교과서를 조사하였고, 중학교 3학년은 금성출판사, 삼화출판

사, 교학사, 두산, 둥지교육, 천재교육의 미술교과서를 조사하였다. 고등학교에서는

(주)지학사, 지학사, 삼화출판사, 한샘출판사, 두산, 금성출판사, 교학사, 대한교과서

의 미술교과서를 조사하여 총 29권의 미술교과서를 조사하였고, 그 표는 <표 Ⅱ

- 11>와 같다.

삽화의 유형을 분류해 본 결과, 미적 체험영역에서는 <표 Ⅱ- 8>에서 나타난 것

과 같이 삽화의 구성은 삽화, 서예, 영상미술에 비해 회화, 조소, 디자인, 공예가 많

은 분포를 차지하고 있다. 또한 해외작품은 거의 찾아보기 힘들다. 이러한 것을 볼

때 교과서에 모든 삽화구성을 충족시켜주는 미술교과서가 부족한 것으로 보인다.

또한 미적 체험영역에서의 삽화는 거의 회화와 공예, 조소에만 국한되어 있는 특징

을 보이고 있다.

표현영역에서는 <표 Ⅱ- 9>과 같이 삽화구성이 미술교육 내용을 대부분 다루고

있지만 충분한 미술교육의 구성을 모두 담아내지는 못하고 있다. 또한 대부분의 삽

화의 비중이 회화, 판화, 디자인에 치중되어 있다. 서예와 영상미술영역은 삽화가

많지 않은 것으로 나타났다.

그리고 초등학교 미술교과서의 삽화는 표현방법으로 알려주는 예제조차도 많이 부

족한 것으로 나타났다. 이러한 것을 볼 때 교과서 Digital Library를 구축은 다양한

미적체험을 가질 수 있도록 양질의 삽화가 고루 분포한 교과서를 제작하는 방향에

서 검토되어야 할 것이다.

감상영역에 분포한 미술교과서 삽화는 <표 Ⅱ- 10>에 나타난 것처럼 회화에 치중

되어 있고 삽화 구성 프레임에 속하지 않고, 기타 영역에 포함되는 삽화 비중이 큰

것으로 나타났다. 이것은 기본적인 틀을 벗어나 다양한 삽화를 감상하게 만들기 위

한 목적이 있을 수 있지만 교과서 삽화구성의 기본 프레임을 지키고 나서 다른 기

타 영역에 있는 삽화를 보여주는 것이 올바르고 기본에 충실한 교과서라고 생각되

어 진다.

지금까지 미술교과서의 미적 체험영역과 표현영역, 감상영역을 살펴보았을 때 모

든 삽화의 구성이 고루 분포되어 있지 않고 전반적으로 특정부문에 치우치는 삽화

의 구성을 보여주고 있다. 그러므로 이런 것을 극복하기 위해서 이에 준한 다양한

삽화의 데이터베이스를 갖추고 교과서 삽화 구성에 맞는 교과서 Digital Library가

필요하다.
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<표 Ⅱ- 8> 미술교과서 삽화의 유형(미적 체험)

학교 초등학교 중학교 고등학교

학년 3, 4학년 (EF) 5, 6학년 (ES) 7, 8 , 9학년 (MS) 10학년 (HS)

영역 구성 내용 1 2 1 2 1 2 1 2

미

적

체

험

회화

국내
작가 6(4. 8) 29 (22. 1) 9 (15) 13(12. 8)

학생

국외
작가 5 (1. 8) 1(1. 6) 4(3 . 9)

학생

예제 1(0. 7) 1(1. 6) 3(3 . 9)

판화

국내
작가 1(0. 7)

학생

국외
작가

학생

예제

조소

국내
작가 1(12. 5) 10 (8 . 1) 17 (13. 8) 11(18. 3) 14(13. 8)

학생 1(0. 9)

국외
작가 8(6. 5) 4(3) 1(1. 6) 11(10. 8)

학생

예제

디

자

인

국내
작가 1(12. 5) 11(9) 15 (11. 4) 2 (3 . 2) 8(7 . 9)

학생

국외
작가 1(0. 8) 4(3) 1(1. 6) 10 (9 . 9)

학생

예제 1(0. 7)

공예

국내
작가 2(18. 1) 4(50) 3(27. 2) 2 (40) 8(6 . 5) 24 (18. 3) 7(11. 6) 18(17. 8)

학생

국외
작가 1(20) 4(3 . 9)

학생

예제 1(0. 9)

서예

국내
작가 1(0. 7)

학생

국외
작가

학생

예제

영상

미술

국내
작가 2 (1. 4) 1(1. 6)

학생

국외
작가

학생

예제

기타

국내
작가 9(81. 9) 2(25) 7(63. 6) 2 (40) 47(38. 2) 24 (18. 3) 23 (17. 5) 10 (9 . 9)

학생

국외
작가 1(9) 32 (26) 3 (2 . 2) 3(5) 4(3 . 9)

학생

합 계 11(100) 8 (100) 11(100) 5 (100) 123 (100) 131(100) 60 (100) 101(100)

( )는 백분율을 나타낸 것임, 소수점 두자리에서 반올림하였음

EF (1.자연미 발견, 2.조형미 발견)

ES (1.자연미와 조형미의 특징이해, 2.자연과 조형물의 관계이해)

MS (1.자연미와 조형미의 조화이해, 2.미술과 생활의 관계이해)

HS (1.자연과 조형의 미적 가치이해, 2.미술과 문화의 관계이해)
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<표 Ⅱ- 9- 1> 미술교과서 삽화의 유형(표현영역) - 빈도표

학교 초등학교 중학교 고등학교

학년 3, 4학년 (EF) 5, 6학년 (ES) 7, 8, 9학년 (MS) 10학년 (HS)

영역 구성 내용 3 4 5 6 3 4 5 6 3 4 5 6 3 4 5 6

표

현

방

법

회화

국내
작가 4 3 1 86 138 30 35 65 84 38 33

학생 46 11 11 55 3 125 115 17 55 32 73 29 28

국외
작가 2 51 47 20 22 44 47 38 24

학생 2 2 4 4 2

예제 3 2 2 6 73 29 28 6 33 9 9

판화

국내
작가 6 12 6 4 13 1 25 10

학생 8 6 4 24 7 12 32 2 8

국외
작가 1 6 4 1 19 5

학생

예제 3 1 14 5 9 11 5

조소

국내
작가 1 1 1 2 3 18 22 39 22 35 15 49 25

학생 19 7 11 17 3 7 44 17 92 45 18 9 35 14

국외
작가 1 9 3 23 11 34 10 35 14

학생

예제 2 1 3 10 50 29 2 15 10 7

디

자

인

국내
작가 1 1 1 3 27 8 224 42 48 51 110 15

학생 15 7 14 13 20 47 8 156 38 37 47 91 10

국외
작가 4 1 15 2 9 12 32 5

학생 1

예제 2 1 4 8 3 12 149 21 45 8 133 1

공예

국내
작가 3 2 1 3 8 14 37 91 6 19 5 64

학생 6 5 11 1 9 13 5 8 29 100 2 15 5 31

국외
작가 1 2 12 18 3 11 2 10

학생 1 1

예제 1 1 2 1 10 9 17 8 25 1 23

서예

국내
작가 4 1

학생 13 4 1 14

국외
작가

학생

예제 9 1 4 29

영상

미술

국내
작가 2 3 1 1 6 3 2

학생 1 5

국외
작가

학생

예제 7

기타

국내
작가 1 5 6 36 1 1 4

학생 1 1

국외
작가 1

학생

합계 114 41 42 42 112 52 44 27 470 548 993 614 396 581 633 343

EF (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

ES (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

MS (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

HS (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)
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<표 Ⅱ- 9- 2> 미술교과서 삽화의 유형(표현영역) - 백분율표

학교 초등학교 중학교 고등학교

학년 3, 4학년 (EF) 5, 6학년 (ES) 7, 8, 9학년 (MS) 10학년 (HS)

영역 구성 내용 3 4 5 6 3 4 5 6 3 4 5 6 3 4 5 6

표

현

방

법

회화

국내
작가 3. 5 2. 7 1. 9 18. 3 25. 2 3. 0 5. 7 16. 4 14. 5 6. 0 9. 6

학생 40. 4 26. 8 26. 2 49. 1 5. 8 26. 6 20. 9 1. 7 8. 9 8. 1 12. 6 4. 6 8. 2

국외
작가 1. 8 10. 9 8. 6 2. 0 3. 6 11. 1 8. 1 6. 0 6. 9

학생 1. 8 1. 8 0. 9 0. 7 0. 3

예제 2. 6 4. 8 1. 8 1. 3 13. 3 2. 9 4. 6 1. 5 5. 7 1. 4 2. 6

판화

국내
작가 5. 4 2. 6 1. 1 0. 4 2. 1 0. 3 4. 3 2. 9

학생 7. 1 5. 4 0. 9 4. 4 0. 7 1. 9 5. 5 0. 3 2. 3

국외
작가 0. 2 1. 1 0. 4 0. 2 3. 3 1. 5

학생

예제 2. 6 0. 2 2. 6 0. 5 1. 9 1. 5

조소

국내
작가 0. 9 2. 4 2. 4 1. 8 11. 1 3. 8 40. 7 3. 9 3. 6 8. 8 2. 6 7. 7 7. 3

학생 16. 7 16. 7 26. 2 15. 2 6. 8 25. 9 9. 4 3. 1 9. 3 7. 3 4. 5 1. 5 5. 5 4. 1

국외
작가 0. 9 1. 9 0. 5 2. 3 1. 8 8. 6 1. 7 5. 5 4. 1

학생

예제 4. 8 3. 7 0. 6 1. 8 5. 0 4. 7 0. 5 2. 6 1. 6 2. 0

디

자

인

국내
작가 0. 9 2. 4 0. 9 6. 8 5. 7 1. 5 22. 6 12. 2 12. 1 8. 8 17. 4 4. 4

학생 13. 2 17. 1 33. 3 11. 6 45. 5 10. 0 1. 5 15. 7 6. 2 9. 3 8. 1 14. 4 2. 9

국외
작가 0. 9 0. 2 1. 5 0. 3 2. 2 2. 1 5. 1 1. 5

학생 0. 1

예제 1. 8 2. 4 9. 25 18. 2 0. 6 2. 2 15. 0 3. 4 11. 4 1. 4 21. 0 0. 3

공예

국내
작가 2. 6 4. 8 2. 3 11. 1 1. 7 2. 6 3. 7 14. 8 1. 5 3. 3 7. 9 18. 6

학생 5. 3 11. 9 26. 2 1. 9 20. 5 48. 1 1. 1 1. 5 2. 9 16. 3 0. 5 2. 6 7. 9 9. 0

국외
작가 0. 2 0. 4 1. 2 2. 9 0. 8 1. 9 0. 3 2. 9

학생 0. 2 0. 2

예제 2. 4 2. 4 1. 8 0. 2 1. 8 0. 9 2. 8 2. 0 4. 3 0. 2 6. 7

서예

국내
작가 7. 7 0. 1

학생 31. 7 9. 25 2. 4 26. 9

국외
작가

학생

예제 30. 0 2. 4 9. 25 55. 8

영상

미술

국내
작가 0. 4 0. 3 0. 2 0. 3 1. 0 4. 7 0. 6

학생 0. 2 0. 9

국외
작가

학생

예제 1. 2

기타

국내
작가 0. 9 1. 1 1. 1 3. 6 0. 2 0. 2 0. 6

학생 0. 2 0. 1

국외
작가 0. 2

학생

합계 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100 100

( )는 백분율을 나타낸 것임, 소수점 두자리에서 반올림하였음

EF (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

ES (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

MS (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)

HS (3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구)
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<표 Ⅱ- 10> 미술교과서 삽화의 유형(감상 영역)

학교 초등학교 중학교 고등학교

학년 3, 4학년 (EF) 5, 6학년 (ES) 7, 8 , 9학년 (MS) 10학년 (HS)

영역 구성 내용 7 8 7 8 7 8 7 8

작

품

감

상

회화

국내
작가 3 (25 ) 1 (5 . 3 ) 12 (8 . 8 ) 135 (33 . 3 ) 18 (24 . 0 ) 119 (18 . 2 )

학생 5 (27 . 3 ) 4 (23 . 5 ) 52 (38 . 2 ) 2 (0 . 5 ) 7 (9 . 3 )

국외
작가 2 (11. 1 ) 2 (11. 8 ) 2 (10 . 5 ) 3 (2 . 2 ) 100 (24 . 6 ) 8 (10 . 7 ) 224 (3 . 4 )

학생 1 (0 . 7 )

예제 1 (5 . 6 ) 9 (6 . 6 ) 1 (1 . 3 )

판화

국내
작가 10 . 7 ) 1 (0 . 2 ) 1 (1 . 3 )

학생 4 (2 . 9 )

국외
작가 1 (0 . 7 ) 2 (0 . 3 )

학생

예제 3 (0 . 7 )

조소

국내
작가 5 (41 . 67 ) 5 (3 . 7 ) 32 (7 . 9 ) 8 (10 . 7 ) 60 (9 . 2 )

학생 5 (27 . 8 ) 6 (35 . 3 ) 1 (5 . 3 ) 21 (15 . 4 ) 1 (1 . 3 )

국외
작가 1 (5 . 3 ) 4 (2 . 9 ) 48 (11 . 8 ) 3 (4 . 0 ) 71 (10 . 9 )

학생

예제 2 (1. 5 )

디

자

인

국내
작가 5 (1 . 2 ) 2 (2 . 7 ) 3 (0 . 5 )

학생 2 (1. 5 )

국외
작가 1 (0 . 7 ) 9 (2 . 2 ) 2 (0 . 3 )

학생

예제 7 (1 . 1 )

공예

국내
작가 1 (8 . 33 ) 6 (31 . 6 ) 7 (5 . 2 ) 31 (7 . 6 ) 8 (10 . 7 ) 59 (9 . 0 )

학생 4 (22 . 2 ) 2 (11. 8 ) 2 (10 . 5 ) 5 (3 . 7 ) 1 (0 . 2 ) 4 (5 . 3 )

국외
작가 2 (1. 5 ) 9 (2 . 2 ) 1 (1 . 3 ) 16 (2 . 5 )

학생 1 (1 . 3 )

예제 1 (5 . 56 )

서예

국내
작가

학생 2 (11. 8 )

국외
작가

학생

예제

영상

미술

국내
작가 3 (0 . 5 )

학생

국외
작가 1 (0 . 2 )

학생

예제 3 (25 )

기타

국내
작가 1 (5 . 9 ) 2 (10 . 5 ) 3 (2 . 2 ) 8 (2 . 0 ) 10 (13 . 3 ) 18 (2 . 75 )

학생

국외
작가 4 (21 . 1) 1 (0 . 7 ) 23 (5 . 7 ) 2 (2 . 7 ) 68 (10 . 4 )

학생

합계 18 (100) 12(100) 17 (100) 19 (100) 136 (100) 407(100) 75(100) 653(100)

( )는 백분율을 나타낸 것임, 소수점 두자리에서 반올림하였음

EF (7.서로의 작품 감상 8.미술품 감상)

ES (7.서로의 작품 감상 8.미술품 감상)

MS (7.미술품 감상 8.미술 문화 유산 이해)

HS (7.미술품 감상 8.미술 문화 유산 이해)
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<표 Ⅱ- 11> 미술삽화 종별 총계

초등

학교

초등

학교
중 학 교 고등학교

3
학
녀

4
학
년

5
학
년

6
학
년

1학년 2학년 3학년 1학년

교

육

부

3

교

육

부

4

교

육

부

5

교

육

부

6

금

성

출

판

사

1

두

산

1

한

샘

출

판

사

1

둥

지

교

육

1

삼

화

출

판

사

1

천

재

교

육

1

교

학

사

1

금

성

출

판

사

2

두

산

2

교

학

사

2

둥

지

교

육

2

천

재

교

육

3

둥

지

교

육

3

두

산

3

교

학

사

3

삼

화

출

판

사

3

금

성

출

판

사

3

지

학

사

1

지

학

사

1

삼

화

출

판

사

1

한

샘

출

판

사

1

두

산

1

금

성

출

판

사

1

교

학

사

1

대

한

교

과

서

1

138 150 149 138 169 165 186 184 226 216 241 179 306 225 180 244 165 178 184 192 182 374 359 426 303 358 295 295 432

[기호설명 ]

( 1 ) 영역구분

AE -미적체험, EP -표현, AP -감상

(2 ) 작품구분

Pa-회화, Pr -판화, S -조소, D-디자인, C-공예, L-세예, M -영상미술, O-기타

(3 ) 국내외구분

kor -국내, for -국외

(4 ) 작가구분

pro-전문작가, stu -학생

(5 ) 학교구분

EF -초등학교 3, 4학년, ES -초등학교 5, 6학년, MS -중학교, HS -고등학교

(6 ) 작품 내용 구분

EF 1.자연미 발견 2.조형미 발견 3.주제표현 4.표현방법 5.조형요소와 원리

6.표현재료와 용구 7.서로의 작품 감상 8.미술품 감상

ES 1.자연미와 조형미의 특징 이해 2.자연과 조형물의 관계 이해 3.주제표현

4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구 7.서로의 작품 감상
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8.미술품 감상

MS 1.자연미와 조형미의 조화 이해 2.미술과 생활의 관계 이해 3.주제표현

4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구 7.미술품 감상 8.미술

문화 유산 이해

HS 1.자연과 조형의 미적 가치 이해 2.미술과 문화의 관계 이해 3.주제표현

4.표현방법 5.조형요소와 원리 6.표현재료와 용구 7.미술품 감상 8.미술

문화 유산 이해

3 . 교과서 D ig it al Library 표준화 제시

교과서 Digital Library의 표준화는 교과서라는 고유의 특성과 현 교과서 제작은

정부에서 주도하여 제작이 되기 때문에 본 연구에서는 교육부에서 제시되어진 교과

서 기본 방침에 따라 표준화를 제시해 보았다. 교과서용 삽화의 분류 기준 중 핵

심적인 기준은 미술교육의 단계와 미술 교육의 영역, 미술교육의 구성이다. 이를 기

준으로 해서 <그림 Ⅱ- 1>과 같은 그리드(Grid)구조48)의 형태를 제시할 수 있다.

이러한 교과서 Digital Library를 구축하게 되어 삽화유형을 종합적으로 관리, 운

영하여 양질의 교과서를 제작하게 될 때 양질의 교과서를 제작 할 수 있게 되고 삽

화의 이용의 효율성과 능률성을 제고시키게 될 것이다. 따라서 다음 장에서는 교과

서 Digital Library를 구축하기 위한 전반적인 기술을 살펴보았다.

48) 김진우, 인터넷 비즈니스.com, 영진 출판사, 2000, p.311

그리드 구조는 페이지들간의 관계를 수평적이고 수직적인 두 가지 순차적으로 형태로 표현

한다.
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<그림 Ⅱ- 1> 교과서 Digita l Libra ry 표준화 모형

미술교육 영역

미술

교육

구성

음영부분은 미술교육 내용을 표시한 것임
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Ⅲ . 교과서 D ig it al Library 구축을 위한 기술

본 장에서는 교과서 Digital Library를 구축하기 위해 필요한 제반 기술로써 수집

된 삽화를 분류하는 체계와 분류된 삽화를 저장하기 위한 기술, 컨텐츠에 대한 보

안 측면, 삽화를 제공하는데 따른 가격지불시스템, 제공되는 삽화 형식 등 Digital

Library의 프로세스적 측면을 고려하여 해당 기술들을 살펴보았다.

현재의 교과서 Digital Library 구축의 중심은 정지 이미지를 중심으로 구성되나

장기적으로 교과서의 디지털화와 통신망의 보급이 활발해지면 정지 이미지에서 동

영상 등 멀티미디어 개념으로 Digital Library의 구축이 예상되므로 본 연구의 Data

의 범위를 멀티미디어 Data로 한정한다.

1 . 교과서 D ig it al Library 수집을 위한 기술

Digital Library를 구축하는데 필요한 삽화를 수집하는 방법은 다음 장의 운영적

측면에서 심도있게 다루고 이장에서는 수집된 데이터를 분류하는데 고려되어야 하

는 기술을 알아보고자 한다.

가 . 디지털컨텐츠 식별체계 (D OI)

1 ) 등장배경

1990년대 중반이후 인터넷을 통해 대량의 디지털 컨텐츠가 유통되면서 디지털 컨

텐츠를 효과적으로 관리하고 저작자의 권리를 보호하기 위한 식별체계의 필요성이

증가하였다. 이에 따라 1994년 미국출판협회는 ISBN (국제표준도서번호)과 같은 번

호체계를 디지털 컨텐츠에 적용한 디지털 컨텐츠 식별체계(DOI : Digital Object

Identifier )의 도입을 제안하게 되었다. 우리 나라도 각종 IP (Information Provider ),

CP (Content s Provider )의 증가, 정보화근로사업, 지식정보연계활용체제 구축사업 등

을 통해 디지털컨텐츠가 급증하고 있으나, 이를 효과적으로 관리하고 유통하기 위

한 제도가 미흡한 상태이다. 따라서 디지털 컨텐츠를 체계적으로 관리하여 유통 및

활용을 촉진하고, 저작자의 권리를 효과적으로 보호하기 위해서는 디지털 컨텐츠

식별체계의 도입이 필요하다.

- 37 -



2 ) D OI의 개요

가 ) 개념

디지털컨텐츠 식별체계(DOI, Digital Object Identifier )는 각종 책에 매겨진 국제

표준도서번호처럼 컴퓨터로 유통되는 모든 디지털 컨텐츠에 부여하는 일종의 바코

드로 디지털 컨텐츠에 대하여 고유한 번호를 부여하고 이를 URL로 변환하여 인터

넷상의 해당정보의 위치에 접근할 수 있는 체계를 말한다. DOI는 디렉토리 및 등록

기관(자) 코드(Prefix )와 콘텐츠 보유기관이 자체적으로 부여하는 문자열(Suffix )로

구성되며, 앞부분은 IDF (Information DOI Foundation )가 부여하는 등록관리기관 번

호와 등록관리기관이 부여하는 등록자번호로 구성되며 뒷부분은 등록자가 자율적으

로 부여한다.

<표 Ⅲ- 1> DOI 구성의 예

P ref ix S uf f ix

1 0 .0 5 4 / [IS W C - L ] - 0 .5 4 .0 0 0 .0 15 .4 / 1 4 2 .7 5 .6 0 .8 1

① Prefix

·10 : DOI 등록관리기관 번호

·054 : 등록기관 번호

② Suffix

·054.000.015.4 : ISWC- L의 저작물 종류 번호

·142.75.60.81 : SUISA라는 등록기관에 등록된 저작자 번호

나 ) 등록 및 이용체계

이용자가 DOI를 클릭하면 중앙의 DOI등록관리 시스템이 DOI와 관련된 웹주소를

이용자의 인터넷 브라우저에 전송하여 디지털 컨텐츠의 위치가 변경되더라도 등록

관리 시스템의 내역을 갱신해주며 이용자는 새로운 사이트로 자동 안내된다.
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<그림 Ⅲ- 2> DOI 등록 및 이용체계

이용자 PC

인터넷 브라우저

DOI 등록기관

디지털컨텐츠

DOI 등록관리기관

인터넷주소=DOI

1. DOI 전송2. DOI를 인터넷 주소로 전환3. 디지털컨텐츠 이용

다 ) 특징

하나의 디지털 컨텐츠는 하나의 DOI기호를 가지므로 전세계적으로 유일무이하고

영구적이다. 디지털 컨텐츠의 유통에 필요한 사실상의 국제표준으로 99. 9월 미국

의 NISO표준으로 제정되었고 현재 국제표준(ISO)으로 추진중이다.

3 ) 추진현황

가 ) 외국의 추진현황 및 전망

1998년 1월 IDF (International DOI Foundation )가 설립되어 DOI 관련 정책수립,

DOI 등록관리기관 지정 등의 업무를 수행중이며 전세계적으로 30여개의 기관이

DOI서비스를 실시중에 있으며, 현재 IDF는 디지털 컨텐츠의 급증으로 업무부담이

과중해짐에 따라 등록관리기관을 각국에 분산하는 작업을 추진 중에 있다. 또 당초

에는 디지털 컨텐츠의 저작권 보호를 위한 수단으로 출발하였으나, 향후에는 인터

넷상의 모든 디지털 컨텐츠에 대한 관리와 디지털 컨텐츠 유통 촉진수단으로 활용

될 전망이다.

나 ) 국내 추진현황

국내에서는 대한출판협회와 데이터베이스진흥센터에서 IDF의 General Member로

가입하여 등록관리기관(Registration Agency ) 지정을 추진중이며, 한국교육학술정보

원(KERIS )은 IDF로부터 DOI Prefix를 할당받아 DOI 시범서비스를 실시하고 있다.
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2 . 교과서 D ig it al Library 저장을 위한 기술

데이터베이스를 포함하여 이를 구축ㆍ관리하고 사용하기 위한 총체적인 시스템을

데이터베이스 시스템이라고 한다.49) 따라서 본 논문에서는 수집된 자료를 저장ㆍ관

리하는 기술로써 데이터베이스 관리시스템의 동향과 관련기술을 알아보고자 한다.

가 . 데이터베이스 관리시스템 (DB M S )의 동향

데이터베이스 관리 시스템(DBMS )은 1960년대 파일 시스템으로 시작하여 최근

객체관계형 DBMS에 이르기까지 계속적인 발전을 거듭해 오고 있다.

기존 관계형 DBMS에 멀티미디어 데이터의 저장기능을 추가한 방식의 확장관계

형 DBMS는 기존 관계형 DBMS 공급업체를 중심으로 개발·보급되고 있으며, 오

라클(Oracle), 인포믹스(Informix ), 사이베이스(Sybase) 등이 대표적인 예이다. 국내

에서도 한국전자통신연구소가 개발한 관계형 DBMS 바다 를 버전업하여 멀티미디

어 기능이 추가된 바다 Ⅱ 를 개발한 바 있다. 이들 DBMS 제품은 멀티미디어 데

이터를 지원하기 위해 2Gbyte까지의 가변길이 데이터를 저장하는 BLOB 구조를 사

용한다.

객체관계형 DBMS는 UniSQL, Illustra , Open ODB, Per sistence, OSMOS,

VODAK을 예로 들 수 있다. 객체관계형 DBMS의 대부분은 기존 관계형 DBMS의

엔진과 객체지향 모델을 지원하는 프론트엔드형 계층(layer )을 통합한 구조를 지니

고 있다.

49) 이춘열ㆍ이종옥 공저 관계형 데이터베이스 관리론 홍릉출판사 2000.
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<그림Ⅲ-2> DBMS의발달과정

나 . 데이터베이스 관리시스템 (DB M S )의 기술

DBMS의 최근 기술 발전은 멀티미디어 DBMS와 객체지향형 DBMS로 나눌 수

있다.

멀티미디어 DBMS는 멀티미디어 정보를 포착(capture)하여 이를 표현할 수 있어

야 하고, 이 멀티미디어 데이터의 처리(인덱싱, 탐색, 구조 구성 등)가 가능해야 하

고 동시에 네트워크 및 분산처리-다이용자 환경에서의 동기화와 통합화가 가능한

DBMS라야 한다. 또한 멀티미디어 환경에서의 질의, 브라우징, 편집 기능 등을 갖

추어야 한다.50)

멀티미디어 데이터 처리는 초기에 CAD의 도면 이미지나 명세서 등 계층구조를

가지는 복잡한 객체 출현으로 필요성이 제기되었으나 현재는 인터넷을 통한 웹서비

스에서 하이퍼텍스트·하이퍼미디어 기법으로 그 필요성이 증대하고 있다.

멀티미디어 DBMS는 현재 대부분의 세계 유수의 RDBMS 회사들(Oracle,

Informix , Sybase 등)이 종래의 RDBMS에 멀티미디어 기능을 추가시켜 나가고 있

다51).

멀티미디어 데이터베이스와 관련된 데이터 압축·복원 기술은 이미지는 JPEG, 동

화상의 경우 MPEG 등의 압축 기술 표준화 움직임이 있다.

객체지향형 (R)DBMS (Object Oriented (Relational) Database System )는 기존의

64) 김우봉 우리나라 데이터베이스 산업의 미래 한국데이터베이스진흥센터 1997
51) 이외에도 GMD IPSI (독)의 VODAK MM DBMS 등이 있다
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(R)DBMS가 애플리케이션의 유지보수와 확장이 쉽지 않고, 복합적인 데이터 형태

의 지원이 불가능하고 멀티미디어 지원능력이 없기 때문에 유연한 모델링이 가능한

객체지향형이 대안으로 발전하였다.52)

Digital Library는 이미지, 동영상 등의 데이터에 다양한 질의를 요구함으로 유연

한 모델링이 가능한 객체지향 RDBMS는 DB구축에 대안이 될 것이다.

3 . 교과서 D ig it al Library 보안을 위한 기술

데이터베이스의 보안문제는 데이터베이스가 중요한 역할을 하는 전자상거래(EC),

전자 화폐, 가상기업, CALS·EC 등의 유통 보안53) 구현에 필수적인 요소이다. 보

안의 핵심은 암호화 기술이다.

정보보안은 기술적으로 정보보안을 실현시키는 소프트웨어, 하드웨어의 복합체로

써 방화벽(firewall), 암호화 장비, 디지털서명, 스마트카드 등 다양한 기능과 형태를

가질 수 있다.

디지털 데이터를 보호하기 위한 방법에는 데이터 암호화, 특히 인증된 사용자만

이 암호화된 데이터의 해독키를 부여받아 해독하는 방식이 일반적이다. 이러한 암

호화는 영상물 전송 시 구매자가 아닌 타인이 수취하거나 중간에서 낚아채는 경우

를 예방하기 위한 방법이다. 또한 이러한 암호화 방법은 구매자로 하여금 대금을

지불해야만 정상적인 제품을 인도 받을 수 있기 때문에 사용되기도 한다. 또한 공

급자로부터 제공되는 영상물이 타인에 의해 변조되거나 위조되어 제공되는 경우 구

매자를 보호하기 위해, 혹은 전달된 영상물이 위, 변조되어 유통되는 것을 방지하기

위해 디지털 서명기법을 사용할 수도 있다.54)

52) 김우봉 우리나라 데이터베이스 산업의 미래 한국데이터베이스진흥센터 1997
53) ISO에서는 전자거래에서의 보안 기능에 대하여 다음의 5가지를 기본으로 하고 있다.

인증 기능(authentication) : 전자 정보 발신원의 인증. 수신된 데이터가 발신원에 의해 보내진

것과 동일한지 확인하는 기능이다. 암호화, 디지털 서명, 인증 교환 등의 방법이 사용된다.

접속 제어(access control) : 허가되지 않은 데이터의 사용을 방지하는 기능

기밀 유지(confidentiality ) : 허가되지 않은 개인이나 단체에 의해 데이터가 사용되지 않도록 하

는 기능

무결성(integrity) : 전자 데이터가 변조되거나 파괴되지 않았음을 보증하는 기능. 데이터 순서보

호, 전자 데이터 암호화, 메시지 변환, 파괴 방지 등의 방법이 사용됨

부인 거부(non- repudiation) : 정보의 발신자가 발신한 데이터 내용을 부당하게 부인받는 것을

방지하는 기능. 송달 증명, 발신 증명 등에 의한 방법들이 사용된다.
54) 최종욱, 「디지털 컨텐츠 전자 상거래를 위한 워터마킹 기술의 동향」, 한국지능정보시스템학

회 99 추계학술대회 논문집
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가 . 디지털 워터마킹

1 ) 디지털 워터마크의 정의

디지털 워터마크란 디지털 컨텐츠에 사용자의 ID(Identification )나 자신만의 정보

를 넣음으로써 불법적인 복제를 막고, 데이터의 소유자의 저작권과 소유권을 효율

적으로 보호하기 위한 방법으로써 데이터에 일정한 암호를 숨겨서 부호화하는 과정

으로 이러한 부호를 워터마크라 하기도 하며55), 영상이나 음성 등의 신호에 특정한

코드나 패턴 등을 삽입하는 기술56)이다. 또는 어떤 미술품이나 책의 저자나 주인이

이 작품이 자신의 것임을 표시하기 위해 육안으로 보이지 않는 특수한 형태의 표시

를 해두는 것을 말하며, 물이나 특별한 방식으로만 볼 수 있는 약품으로 실제 작품

에 표시해두는 것으로 정의되고 있다57).

2 ) 디지털 워터마크의 특징

워터마크는 기존의 암호가 해독되지 않으면 컨텐츠를 볼 수 없고, 또 일단 한번

해킹되면 원래의 컨텐츠와 동일하다는 것과는 다르게 워터마킹된 후에도 외관상으

로는 원래의 컨텐츠와 거의 차이가 없고, 입혀진 워터마크는 컨텐츠에 변형을 가해

도 쉽게 없어지지 않는 특징 이 있다.

디지털 워터마킹 기법에는 식별 가능한(visible) 것과 식별이 불가능한(invisible)

것의 두 가지가 있는데, 전자는 특별히 소유권에 대한 빠른 주장이 가능하다는 점

에서 유용하며, 후자는 권리의 보호측면에서 강하게 입증할 수 있다는 특징을 지닌

다. 그리고 디지털 워터마킹 기술이 적절하게 의도된다면 소유권의 증거로써, 내용

인증도구로써, 그리고 데이터에 삽입하는 지문장치의 수단으로써 데이터의 부적절

한 사용에 대한 추적도 가능하다.58)

55) 이정수·김회율·이의택, "멀티미디어 컨텐트 보호를 위한 디지털 워터마크", 정보통신동향분

석, 제13권 제3호, 1998.6, 42면.
56) 한종욱·박춘식·김은수, "저작권 보호를 위한 디지털 워터마크", 통신정보보호학회지, 제7권

제4호, 1997, 60면.
57) http :/ / www .infoage.co.kr/ internetmag/ 9711/ sp2- 01.html
58) Minerva M. Yeung, "Digital Watermarking", Communications of ACM, Vol.41, No.7, 1998,

p.32.
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3 ) 디지털 위터마크를 이용하여 컨텐츠보호를 하기 위한 요건

워터마크를 이용하여 멀티미디어 데이터를 위한 저작권 보호 방식으로 사용하기

위해서 먼저, 저작물에 대한 저작권을 나타내는 워터마크가 지워지지 않아야 한다.

둘째, 내장된 워터마크가 제거되는 경우에는 반드시 화질의 저하가 이루어져 영

상을 사용할 수 없게 해야 한다.

셋째, 워터마크는 눈에 보이지 않아야 한다.

넷째, 저작물에 워터마크가 삽입됨으로 해서 화질의 저하가 일어나지 말아야 한

다.

다섯째, 워터마크는 영상처리기술 등에 대하여 완전성 등과 같은 특성을 가져야

한다.

여섯째, 워터마크 알고리즘은 모든 멀티미디어 데이터에 적용이 가능하여야 한다.

일곱째, 재생된 워터마크는 원래의 워터마크와 동일한 코드를 가져야 한다59).

이러한 워터마크 기술을 100% 만족하는 기술은 존재하지 않으나60), 궁극적인 목

표로써의 위의 요건들을 반드시 만족하는 워터마크 기술이 필요하다.

4 ) 응용분야와 현황

라이센스된 영상과 함께 저작권 표시와 컴퓨터 코드를 포함시킴으로써, 그 이후

의 사용자들은 그들이 라이센스를 얻지 않고는 그 영상을 이용할 수 없다는 경고를

받게될 것이며, 이는 중앙화된 라이센스시스템의 존재를 공표하는 한편, 복제자의

침해가 선의라는 주장을 배제시킬 것이다61).

가 ) 저작권 관리정보

디지털 컨텐츠의 저작권 권리관리정보에 응용할 수 있을 것이다. 즉, 저작물, 저

작물의 저작자 및 저작물의 권리자를 식별하는 정보 또는 저작물의 이용조건에 관

한 정보 및 그러한 정보를 나타내는 숫자나 부호로써, 이들 정보의 어느 항목이 저

작물의 복제물에 부착되거나 저작물의 공중전달과 관련하여 나타나는 것62)으로 디

지털 워터마크가 그 역할을 할 수 있다.

59) 한종욱·박춘식·김은수, 전게서, p.61.
60)Naqsir Memon and Ping Wah Wong, "P rotecting D ig ital M edia Content ",

Communications of ACM, Vol.41, No.7, 1998, p.36.
61) David M. Coburn and Barry M. Eisler , op. cit . p.85
62) WIPO 저작권조약 제12조 2항.
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나 ) 디지털 도서관

디지털 도서관이란 종래의 도서관이 갖고 있는 문헌정보의 수집, 조직, 보존, 제

공 등의 기능을 유기적으로 결합된 전자시스템으로써 문자정보 데이터베이스는 물

론 음성, 화상, 동영상으로 된 멀티미디어를 색인화하여 정보처리 및 정보관리기술

과 정보통신기술을 결합하여 다양한 정보를 시간과 공간을 초월한 쌍방향 정보교류

를 할 수 있는 전자화된 시스템을 말한다.63)

디지털 워터마크에 삽입된 통제정보를 추적하여 인증받지 아니한 자로부터 정보

가 회귀될 때 디지털 컨텐츠의 불법복사경로를 추적할 수 있다는 점이다. 복사경로

를 추적할 수 있다는 점은 로열티 지불여부를 알아내기 위한 광역 모니터링, 인증

(Authentication ) 등에 활용될 수 있다는 점이다. 따라서 로열티 지불여부를 알아내

는데 디지털 워터마킹이 쓰일 수 있다는 것은 디지털 워터마킹된 이미지들을 복제

해간 모든 사람들의 위치를 전부 파악한다는 점에 염두해 둔 개념이라고 하겠다.

다 ) 전자상거래 - 디지털 컨텐츠의 유통

전자상거래에서 디지털 워터마킹을 응용할 수 있는 분야는 디지털 컨텐츠의 거래

에 있어서 정보상품으로 유통될 때, 그 유통상품의 진정성을 제고시켜줄 수 있을

것이다. 즉, 디지털화 된 상품의 무단사용 및 사용자의 인증에 있어서 디지털 워터

마킹은 유용한 수단이 될 것이다.

5 ) 응용사례

워터마크는 디지털화가 가능한 모든 분야에 응용이 가능하다. 정적 이미지에 삽

입할 수 있으며, 비디오나 MPEG 등 동적 이미지에 삽입할 수 있다. 가장 보편적으

로 이용되고 있는 분야는 이미지에 대한 권리주장으로써 사용되고 있다. 더욱이 최

근에 이미지 처리분야, 영상산업 등 멀티미디어 컨텐츠산업의 활성화와 더불어 보

호방안이 마련되어져야하므로 디지털 워터마크의 역할이 더욱 커질 것이다.

현재 디지털 워터마킹 기법을 이용하고 있는 시스템은 바티칸 도서관64)이다. 일

63) 유양근, 『도서관 환경의 변화와 미래 도서관』, 한국디지틀서관포럼 세미나, 1996.
64) 바티칸은 IBM사와 협력하여 중세 유럽과 이슬람 문명권의 각종 희귀본 2만여점을 디지

털화하고 있으며, 온라인으로 개방하여 이용료를 징수하고자 하고 있다. 이를 위하여

IBM은 디지털로 표현된 수고(노력)에 대한 무단 복제를 방지하기 위해 지울 수 없는 무

늬를 이미지파일 바탕에 새겨넣는 워터마킹 기술을 바티칸에 제공하였다. 우병헌, 『디지
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반적으로 현재 사용중인 곳은 도서관에서의 저작권제공과 관련된 업무의 처리부서

이다. 즉, 가장 기본적으로 정보제공이나 서비스와 밀접한 관련을 가진 도서관시스

템에서의 디지털 워터마킹기법은 공공이용 및 공정이용이라는 저작권의 대세적 입

장에서 보면 당연한 것이다.

그리고 개별적인 프로그램에서도 디지털 워터마크기법을 수행할 수 있는데, 현재

이미지처리의 대명사라고 할 수 있는 포토샵의 경우에도 워터마크를 삽입할 수 있

도록 되어있고65), 다른 프로그램도 정품이 아닌 쉐어웨어(sharew are)나 기능 제한

판을 사용할 경우, 자사의 고유로고가 인쇄되도록 하는 워터마크기법으로 불법이용

등을 제한하고 있다.

이러한 워터마크를 이용할 경우 주의하여야할 사항은 디지털 워터마킹된 컨텐츠

를 우리가 사용할 때 외관상으로는 구별할 수 없다는 점이다. 따라서 워터마크를

삽입할 때 반드시 워터마크의 검출방법을 염두에 두고 조작하여야 한다66).

4 . 교과서 D ig it al Library 제공을 위한 기술

가 . 전자지불시스템

컨텐츠의 제공은 인터넷에서 수익과 고객유인 방법의 하나이다. 이들 컨텐츠에

대한 가격

지불 방식은 첫째, 수익원의 기반을 광고에 두고 무료제공하는 형태와 둘째, 컨텐츠

를 팩키지화하여 사용자에게 팩키지별로 제공하는 형태, 셋째, 아이템당 가격 지불

(charge per item )등으로 구분할 수 있다.67)

특히 이미지 서비스와 Digital Library에서는 이미지 팩키지 제공과 개별 이미지

(Item ) 결제 방식이 사용되고 있다.

털은 자본이다』, 나남출판, 1996. 72면.
65) 현재 시장성이 가장 큰 워터마킹기법은 Digimarc(www .digimarc.com )사의 워터마킹으

로서, Geoffrey Rhoads에 의하여, 인터넷을 통한 자신의 사진전송경로의 추적을 목적으

로 개발되었으며, 이미지처리의 대명사인 Adobe 포토샵 프로그램에 응용되고 있다.

Peter Wayner , op. cit ., pp.175- 176.
66) http :/ / viplab .hanyang .ac.kr/ ~drkim/ wm .html.
67) Amir Herzberg. Developing MiniPay Billing System s and Content/ Service Merchant s,

presented at the Sixth WWW conference, Santa Clara, California, April 97.
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1 ) S e cure S o c k et L ay e r (S S L ) / T ran s port L ay er S e c urity (T L S )

SSL (Secure Socket Layer )는 1994년 Net scape사에서 개발된 암호화 전송 프로토

콜로써 w eb brow ser와 server사이에 암호(encryption )과 인증(authentication )의 기

능을 한다.68) 40bit 키를 사용하는 SSL은 보안에 있어서 신뢰를 주지 못한다. 따라

서 128bit 키의 SSL을 사용하여야 하며 현재 SSL version은 3.0이다. SSL은 암호

화된 신용카드 번호를 보내는 방식이 사용되고 이로써 MOT O69) 수준의 보안을 제

공한다. SSL Protocol은 보편적이고 거의 모든 서버와 브라우저에 의해 지원된다.

인터넷 표준기관인 IET F는 T LS (T ransport Layer Security )를 SSL기반에서 표준화

작업을 추진 중이다.70)

<그림 Ⅲ- 3> Credit Ca rd Payments with SSL

<자료참조>Amir Herzberg < Safeguarding Digital Library > D- Lib Magazine
January 1998 ISSN 1082- 9873 p.6

2 ) S e cure E le ctron ic T ran s ac t ion s (S E T )

SET은 웹 상에서 신용카드 지불보안을 위한 암호화표준이다. 처음 SET은 S/ W

68) Amir Herzberg. Developing MiniPay Billing System s and Content/ Service Merchant s,

presented at the Sixth WWW conference, Santa Clara, California, April 97.
69) MOT O(Mail Order/ T elephone Order ) : 우편이나 전화 주문에 의한 거래의 안전수준을

의미 Amir Herzberg < Safeguarding Digital Library> D- Lib Magazine January 1998

ISSN 1082- 9873 p.5
70) http :/ / www .ietf.org/ html.charter s/ tls - charter .html
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구현에 한정하여 출발했으나, 최근에는 SET을 Chip- Card로 구현하려는 시도가 진

행중이다. SET은 S/ W뿐 아니라 H/ W 구현에 대한 표준까지 포괄하고 있다.

MasterCard와 Visa International의 주도로 정보산업계의 Major들인 Microsoft ,

IBM, 등의 T echnical Advisory Partner들과의 협력에 의해 SET이 제정되었고, 지

속적으로 관리되어 나가고 있다.

현재 SET은 SET Co라는 기구에 의해 관리되고 있으며, SET 관련 제품들은

SET Co71)에서 규정한 T est를 통해 SET 표준 제품임을 인증받고 다음과 같은 곳에

서 SET을 통해 인증을 해 주고 있다.

ㆍCardholder account authentication

Merchant는 지불을 위해 제시된 카드가 카드소지자가 적법하게 사용할 수 있는

가를 확인해야 한다. SET에서는 전자서명과 카드소지자 인증서를 통해 카드소지자

의 카드계정에 대한 승인을 수행할 수 있다.

ㆍMerchant authentication

Merchant와 마찬가지로 카드소지자 또한 거래하는 Merchant가 자신이 제시한 지

불카드에 대해 정상적인 가맹점으로 등록되어 있는가를 확인할 수 있어야 한다. 또

한 카드소지자는 거래하고자 하는 Merchant가 자신의 신용정보를 안전하게 처리할

수 있는가를 확인할 수 있어야 한다. 이를 위해 SET은 역시 전자서명과 상인 인증

서에 의해 상인에 대한 승인기능을 제공한다.

<그림 Ⅲ- 4> Credit Ca rd Payments with SET

<자료 참조> Amir Herzberg < Safeguarding Digital Library> D- Lib Magazine January

1998 ISSN 1082- 9873 p.6

71) http :/ / www .setco.org/
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위와 다른 지불시스템 보안을 사용하는 기업들도 있다. 그 중의 하나는 네덜란드

의 디지캐시(Digicash)로 1994년 10월부터 이캐시(Ecash )라는 전자화폐를 발행하고

있다. 사용자는 ecash 클라이언트 소프트웨어를 이용해 은행으로부터 ecash를 인출

해 본인의 컴퓨터에 저장한다. 그리고 ecash를 이용 가능한 상점에서 물건을 구매

하고 ecash를 지불한다. 거래 시 은행 계좌나 신용카드 번호를 사용할 필요가 없다.

ecash의 특징은 첫째, 사용자 측면에서 현금과 같은 익명성을 보장받는다. 둘째,

인가된 상점간의 거래뿐 아니라 사용자간의 화폐 이동이 가능하다.72)

또 다른 하나는 몬덱스(Mondex )기업인데, 몬덱스는 영국의 넷웨스트(NatWast )은

행과 미들랜드은행이 중심이 되어 95년 7월 IC카드를 이용한 전자현금 서비스를 시

작했다. 몬덱스가 사용하는 개념은 현금대신 세계적으로 통용되는 전자화폐를 창출

하는 것이다.

몬덱스의 특징은 현금을 취급하는 것과 동일하다는 것이다. 즉 은행계좌에서 자

신의 전자지갑으로 현금을 받아 다시 제3자에 대한 지불수단으로 이용할 수 있

다.73)

나 . D ig it al F orm at

서비스되는 이미지의 형태(format )는 교과서 출판이라는 성격상 높은 해상도를

요구한다. 따라서 교과서라는 정형화된 제한된 공간에 사용된다는 점에서 이미지의

크기보다는 해상도를 높일 수 있는 파일 형태(format )에 더 주안점을 두어야 한다.

현재 그림데이터 처리를 위한 파일의 종류는 T IFF74), JPEG75), PNG, PDF76),

72) www .digicash.com
73) www .mondex .com
74) 태그화상파일형식 : T IFF

꼬리표가 붙운 이미지 파일 형식이라는 뜻으로 어도비 시스템즈 사와 마이크로 소프트 사가

공동으로 개발한 그래픽 파일 형식을 말한다. 이 기종 간의 그래픽 데이터 교환을 목적으로

개발된 것으로 기본적으로는 운영 체제에 의존 하지 않고 사용 할 수 있어 해상도나 압축

방식 등을 기술 할 수 있으며 단색에서 컬러까지의 화상 데이터를 보존하는데 이용한다.

그러한 이점으로 이 형식은 개인용컴퓨터에서 (매킨토시 포함)가장 인기있는 비트맵 이미지

형식으로 사용되고 있다.

스캐너용 소프트웨어나 그래픽용 소프트웨어의 대부분이 T IFF형식을 지원하여 그레이 스케

일로 표현된 이미지 파일을 스캐닝 하거나 저장 또는 전송하기 위하여 널리 사용된다.
75) JPEG (Joint Photographic Expert s Group)

.jpg 는 도트제이피지로 불리우며 웹(Web)에서 표준으로 사용되는 그래픽 파일의 확장자를

말하며 JPEG(Joint Photographic Experts Group) 압축방식을 이용하여 압축한 이미지 파일

에 사용되는 그래픽 포맷이다. 현재 이미지 배포를 위해 가장 많이 사용하는 압축 포맷으로
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Photo CD 등 약 68여가지 종류가 있으며, 이들 중 범용기술은 Photo CD, T IFF ,

JPEG 등이 사용되고 있다.

인터넷을 통하여 수집된 이미지를 복사(캡쳐)하여 사용할 수도 있으나 정제되지

않은 이미지는 일반적으로 해상도가 70∼75dpi 정도여서 인쇄용 원고로 사용하기에

는 부적합하다. 물론 저작권 문제도 해결해야 한다. 현재 로열티프리77) 개념으로 사

용중인 포토CD는 해상도가 300dpi 이상이거나 슬라이드를 이용해서 CD로 제작된

이미지이므로 화질상의 문제없이 교과서 편집에 사용할 수 있다.

압축률이 가장 뛰어나다. 화질이 다른 포맷에 비해 조금 떨어진다는 단점이 있지만 육안으

로는 거의 구별할 수 없을 정도이다. 트루컬러(1,600만색)로 저장할 때 파일 크기가 가장 작

다. 인터넷에서는 거의 표준 포맷으로 자리 잡았으며, 비슷한 화질과 색상수로 저장

할 때 다른 포맷의 10분의 1 이하로 크기가 작다.
76) PDF (Portable Document Format )

PDF (Portable Document Format )이란 디지털 도서관 (Digital Library )가 빠르게 보급되

어 서지정보나 초록은 물론 다양한 형식의 원분정보는 물론 멀티미디어 파일을 원문 그대로

전산망에서 열람 또는 시청할 수 있게 도서관에서 조기에 실현할 수 있도록 1992년 Adobe

System사가 개발한 전자 문서 정보관리의 최신 파일 양식이다.
77) 로열티프리는 저작권자의 양해 없이도 사용할 수 있다는 뜻이 아니라 중복 사용할 때 사용료

를 면제한다는 뜻이므로 저작권프리와는 다른 개념이다.
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Ⅳ . 교과서 Dig ital Library 운영적인 측면의 비즈니스 모델

디지털 컨텐츠 비즈니스는 21세기 디지털 경제의 핵심적 미래산업으로 소프트웨

어 기술, 통신 기술, 컨텐츠 제작기술 등 고도의 정보통신기술 기반없이는 불가능한

기술집약적 산업이다. 컨텐츠 산업은 인적, 물적 인프라의 이용 효율을 촉진하고 정

보유통과 활용촉진을 통해 고비용, 저효율 경제구조를 개선하고 지식의 창출, 축적,

활용을 활성화하여 지식기반 경제 활성화의 주체적 역할을 담당하게 될 것이다. 또

한 디지털 컨텐츠 산업은 창의력 및 기획력이 경쟁력을 좌우하는 지식집약적 산업

으로 미래 산업구조에 적합한 산업으로 중요성이 증대하고 있다.78)

이러한 디지털 컨텐츠 비즈니스의 특성은 다음과 같이 볼 수 있다.

첫째, 컨텐츠는 정보 및 메시지로서 기본적으로 비물리적인 성격을 지니고 있다.

뿐만 아니라 창조적 행위가 개입되기 때문에 생산비 예측이 어렵다.

둘째, 컨텐츠 상품은 공공재적 특성79)을 지닌다.

셋째, 컨텐츠 상품의 생산비는 초판에 집중되고 복제비용은 매우 저렴한 컨텐츠

는 비물질적인 것으로 컨텐츠 산업이 다루는 상품은 동일하다. 단지 그 상품이 전

달되는 매체인 하드웨어의 차이가 있을 뿐이다.

그러므로 본 연구에서 수익사업을 하고자 하는 교과서 Digital Library는 디지털

컨텐츠 산업의 한 일부로써 위와 같은 특성을 내포하고 디지털 컨텐츠 비즈니스에

포함된다.80)

현재의 Digital Library의 디지털 컨텐츠 비즈니스의 운영적 한계점은 국내 디지

털컨텐츠 산업의 대부분이 광고수익, 회원 가입비 등의 제한된 수익 모델을 바탕으

로 한 취약한 수익기반의 비즈니스모델81)과 소프트웨어 기술, 통신기술, 컨텐츠 제

작기술 등이 어우러진 기술 집약적인 산업이나 분야별 전문인력이 매우 부족이다.

따라서 본 연구에서 목적에 부합하는 측면에서 Digital Library의 인력적인 측면과

다른 측면을 제외한 비즈니스 모델 측면에서 운영모델, 수익성 모델을 제시해 보았

고 거래과정 모델을 통한 전략을 살펴보았다.

78) 김호, 「디지털컨텐츠 산업은 지식기반사회의 핵심요소」,정보통신 통권 495호, 2000.5
79) 공공재의 특성은 재화나 서비스가 어떤 한 사람을 위해 생산될 때 모든 사람들도 함께 소비

에 참여할 수 있으며 이 같은 소비에 공동으로 참여하는 사람수가 많아도 한 사람이 소비할

수 있는 양에는 변화가 없는 특성을 지닌다.
80) 김옥길,「컨텐츠 산업에 관한 연구」, 중앙대학교 대학원, 1998,6, pp.33~34
81) www .mic.go.kr/ webdriver?Mlval=d100- 0002- 1&m_code=d100- 1125-
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1 . 교과서 D ig it al Library의 비즈니스의 운영모델

가 . D ig it al Library의 비즈니스 운영모델 유형

인터넷 비즈니스 모델은 여러 가지의 형태로 구분하여 볼 수 있다. 그러나 인터

넷 공간에 이식된 사업 모델들은 여러 모델과 조합하여 시행하는 것이 용이하기 때

문에 실제 추진되는 사업들은 여러 가지 모델을 동시에 복합적으로 적용한 비즈니

스 모델이다.82) 그러므로 교과서 Digital Library 비즈니스의 모델 또한 다양한 비즈

니스 모델로 고려해 볼 수 있다. Digital Library 비즈니스의 모델을 고려하기 위한

인터넷 비즈니스 모델이 어떤 형태로 분류되는지를 다음과 같이 살펴보았다.

1 ) B am bury의 비즈니스 모델

순수 인터넷 사업모델은 6가지로 분류할 수 있다.

첫 번째는 무료 정보 검색을 기초로 하는 정보도서관 모델(Library model)이다.

두 번째는 소프트웨어 기술발전, 인터넷 이용 편의 도모를 목적으로 소프트웨어

의 다운로드, 무료사용을 기초로 하는 프리웨어 모델(freeware model)이다.

세 번째는 가장 일반적인 모델로 인터넷을 통해 개인간 또는 개인과 기관과의 원

활한 정보 교환을 추구하는 정보 교환모델(Information barter model)이다.

네 번째는 디지털 세계에서 디지털 제품을 이미지, 영화, 애니메이션, 오디오 , 텍

스트 , 소프트웨어 등 디지털화 된 모든 정보를 디지털로 보급하자는 취지의 디지

털 배달(digital delivery model)이다.

다섯 번째는 인터넷 이용 활성화를 위해 인터넷 접속서비스를 제공하는 접속제공

모델이다.

여섯 번째는 web server나 전자 메일, URL, web hosting 등의 ISP 서비스를 제

공하는 Web Hosting모델이다.

이들 모델 중에는 상용화된 사업 모델로 변모한 경우와 고객확보를 위해 전략적

인 유인책으로 무료로 제공하는 서비스 모델로 변화한 경우가 많다.83)

82) Micael Rappa, 「Business Models Ontne web 」

http :/ / ecommerce.ncsu.edu/ business_model.html
83) Bambury , pual,「A T axonomy of Interet Commerce」,

www .fir stmoneyday .dk/ issues/ issue3- 10/ bumbury/ index .html, 1998
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<표 Ⅳ- 1> Bumbury의 비즈니즈 모델

모델 내 용

Library model 무료 정보 검색

Freeware model
소프트웨어 기술발전, 인터넷 이용 편의 도모를 목적으로 소프트웨어의

다운로드, 무료사용

Information barter model
가장 일반적인 모델로 인터넷을 통해 개인간 또는 개인과 기관과의 원활

한 정보 교환을 추구

Digital delivery model
디지털 세계에서 디지털 제품을 이미지, 영화, 애니메이션, 오디오, 텍스

트, 소프트웨어 등 디지털화 된 모든 정보를 디지털로 보급

접속제공 모델 인터넷 이용 활성화를 위한 인터넷 접속서비스의 제공

Web hosting model w eb server나 전자 메일, URL, web hosting 등의 ISP 서비스를 제공

2 ) R appa의 비즈니스 모델 84 )

Rappa는 인터넷 비즈니스 모델은 9가지로 구분할 수 있다. Rappa가 제시한 비즈

니스 모델은 T immer가 제시한 비즈니스 모델을 포함하고 있다.

<표 Ⅳ- 2> Rappa의 비즈니스 모델

구 분 내 용

중개형 구매인과 판매인을 함께 모아 거래를 촉진하는 모델

광고형 컨텐츠를 제공하고 서비스를 제공함으로써 배너광고를 게시하는 모델

정보중개형
인터넷에서 고객 정보를 모아 기업에게 판매하는 정보 중개 모델
개인 고객의 정보는 다양한 방법을 통해 수집 가공되어 데이터베이스화

상인형
인터넷을 이용한 전통적인 도소매상으로서 매출이 카타로그에 리스트된 가격이나

경매를 통해 결정된 가격에 이루어지는 모델

직접접촉형
제조업체가 중간상을 거치지 않고 직접 소비자를 접촉하기 위한 사업모델
기존의 물리적인 유통망을 고려해야 하는 모델

제휴형

고객이 인터넷상에서 항해할 때, 어디서든지 구매 기회를 제공하는 모델
Purchase Point Click through를 제공하는 제휴 파트너에게 매출의 일정액을 인센티
브를 제공

커뮤니티형

이용한 충성에 기초한 비즈니스 모델.
이용자들에게 광고, 정보중개 또는 전문적인 특화된 포탈 서비스 기호를 제공하는
모델

가입/회원형 이용자가 접속에 대하여 대가를 지불하는 모델

84)Micael Rappa, 「Business Models Ontne web 」

http:/ / ecommerce.ncsu .edu/ business_model.html
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첫 번째 모델은 중개형 모델이다. 이 모델은 구매인과 판매인을 함께 모아 거래

를 촉진하는 모델이다. 중개인은 각 거래에 따른 수수료를 부과함으로써 수입을 확

보하며 세부형태들은 다음과 같다.

① 단순 매도/주문 소화형(Buy/ sell fulfillment )

e- trade와 같은 온라인 금융 브로커로 활용되는 모델로 매도나 매수의 주문을

성사시킴으로써 요금을 받는 모델이다.

② 시장거래소(Market Exchange)

B2B 시장에서 일반적인 모델로써 metal site와 Chemconnect ' s w orld chemical

Exchange가 좋은 사례이다. 전형적인 거래소 모델에서는 중개인이 판매 가치

에 기초한 거래 수수료를 공급자에게 받는다. 그러나 이 모델에서의 가격은 소

비자가 가격을 제안할 수도 있고 협력자가 제안할 수 있는 경매방식으로 설정

되어 진다.

③ 고객 모집형(Buyer Aggregator )

인터넷을 통해 개별 구매자를 끌어모아 대량구매자에게만 적용되는 할인가격에

구입할 수 있도록 한 모델이다. 판매자가 중개인에게 거래가 성립될 때마다 수

수료를 지불한다.

④ 유통/배급자(Distribetor )

소매상과 제조업체를 연결해 주는 카타로그형 사업이다.

⑤ 가상 몰(Virtual Mall)

온라인 상인들을 모아 중개해주는 모델이다. 이 모델은 자동 거래서비스나 관

계마케팅을 가능케 하며 일반 포털과 결합될 때 가장 효과적이다.

⑥ 메타 중개(metamediary )

온라인 상인들과 구매자들을 끌어 모아 거래 관련된 서비스를 제공하는 가상

몰이지만 직접 거래를 처리하고 주문을 추적하고 과금하고 수금하는 업무를

한다는 점에서 차이가 있다.

⑦ 역경매(Rever se Action )

구매자가 스스로 가격을 정해 입찰을 받는 방식이다.

⑧ 항목분류(Classifieds)

신문의 분류광고처럼 체인이나 구매하고 싶은 항목을 모은 리스트를 제공하

는 서비스 모델로서 거래성사에 관계없이 리스트에 게재하는 비용을 받는 모

델이다.

⑨ 검색대행(Search Agent )

검색에이전트를 이용해 가장 저렴한 가격이나 조건을 갖춘 경우를 찾아내 거
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래를 촉진하는 모델이다. Dealpilot , Dealtime, MySimon 등이 대표적인 사이트이

다.

⑩ 경매 중개(Auction Broker )

판매자를 위해 경매를 주관하며, 성사된 거래에 대하여 일정 몫을 수수료로

받는 모델로써, 가장 높이 입찰한 가격으로 경매가가 결정된다.

<표 Ⅳ- 3> Rappa의 중개형 모델의 세부분류

분 류 내 용

단순 매도/ 주문
소화형

(Buy/ sell fulfillment )
매도나 매수의 주문을 성사시킴으로써 요금을 받는 모델

시장거래소
(Market Exchange)

중개인이 판매 가치에 기초한 거래 수수료를 공급자에게 받는 모델

고객 모집형
(Buyer Aggregator )

인터넷을 통해 개별 구매자를 끌어모아 대량구매자에게만 적용되는 할인
가격에 구입할 수 있도록 한 모델

유통/배급자
(Distribetor )

소매상과 제조업체를 연결해 주는 카타로그형 사업

가상 몰
(Virtual Mall)

온라인 상인들을 모아 중개해주는 모델
관계마케팅을 가능케 하며 일반 포털과 결합될 때 가장 효과적

메타 중개
(metamediary)

온라인 상인들과 구매자들을 끌어 모아 거래 관련된 서비스를 제공
직접 거래를 처리하고 주문을 추적하고 과금하고 수금

역경매
(Reverse Action)

구매자가 스스로 가격을 정해 입찰을 받는 방식의 모델

항목분류
(Classifieds)

구매하고 싶은 항목을 모은 리스트를 제공하는 서비스 모델
거래성사에 관계없이 리스트에 게재하는 비용을 받는 모델

검색대행
(Search Agent )

검색 에이전트를 이용해 가장 저렴한 가격이나 조건을 갖춘 경우를 찾아
내 거래를 촉진하는 모델

경매 중개
(Auction Broker )

판매자를 위해 경매를 주관하며, 성사된 거래에 대하여 일정 몫을 수수료
로 받는 모델

두 번째 모델은(Advertising Model) 광고형 모델이다. 이 모델은 전통적인 방송미

디어 모델을 인터넷에 적용한 모델로써, 컨텐츠를 제공하고 서비스를 제공함으로써

배너광고를 게시하는 모델로 배너광고가 주수입원이 되는 사업 모델이다. 그 세부

모델은 다음과 같다.

① 일반 포털(Generalized Portal)

다양한 컨텐츠나 서비스를 가지고 1000만 이상의 방문자와 같이 높은 트래픽

을 추구하는 사업모델이다. 트래픽이 차지하는 중요성 때문에 트래픽을 끌어

모으기 위해 이벤트, 홍보, 브랜드 광고, 무료서비스 등 다양한 서비스들이 동
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원되는 방법이다.

② 개인화 포탈(Personalized Portal)

일반 포털이 가지고 있지 않은 개인 이용자의 특성과 기호를 맞춤 포털의 형

태로 구축하는 모델이다.

③ 특화 포탈(Specialised Portal)

특정 고객 그룹을 대상으로 한 포털 서비스로써 높은 트랙픽 보다는 고객의

충성도에 기초한 모델이며, 고객 세분화에 따른 표적 마케팅으로 인해 향후

확산이 예상되는 모델이다.

④ 인센티브 마케팅(Incentive marketing ) : 고객이 관심을 보인 경우에 대가를

지불하는 모델로써 어떤 광고를 보거나 서류작성, 게임에 참여한 방문객 수에

기초해 광고료를 지불하는 모델이다.

⑤ 무료모델(Free Model)

이용자들을 끌어 모으기 위해 무료로 웹사이트를 호스트하거나 웹서비스를 제

공하거나 무료 인터넷 접속서비스를 제공하거나 하드웨어나 소프트웨어를 제

공하거나 인터넷 카드 서비스를 제공해 많은 수의 이용자를 담보로 광고를 유

치하려는 무료모델이다. 이런 모델은 단순히 광고수입만이 유일한 수입이라면

사업성이 매우 떨어진다.

⑥ 바겐할인(bragain Discount ) : 원가보다 낮은 가격으로 판매하면서 광고를 통

해 이익을 창출하고자 하는 모델이다.

<표 Ⅳ- 4> Rappa의 광고형 모델의 세부분류

분 류 내 용

일반 포털
(Generalized Portal)

다양한 컨텐츠나 서비스를 가지고 1000만 이상의 방문자와 같이 높은 트
래픽을 추구하는 사업모델

개인화 포탈
(Personalized Portal)

개인 이용자의 특성과 기호를 맞춤 포털의 형태로 구축하는 모델

특화 포탈

(Specialized Portal)
특정 고객 그룹을 대상으로 한 포털 서비스로서 높은 트랙픽 보다는 고
객의 충성도에 기초한 모델

인센티브 마케팅
(Incentive marketing)

고객이 관심을 보인 경우에 대가를 지불하는 모델

무료모델
(Free Model)

많은 수의 이용자를 담보로 광고를 유치하려는 무료모델

바겐할인
(bragain Discount )

원가 보다 낮은 가격으로 판매하면서 광고를 통해 이익을 창출하고자 하
는 모델
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세 번째는 정보중개형 모델이다. 이 모델은 소비자에 대한 체계화된 정보는 기업

에게 효과 적인 마케팅을 하기 위한 매우 중요한 자료로써 인터넷에서 고객 정보를

모아 기업에게 판매하는 정보 중개 모델이다. 개인고객의 정보는 다양한 방법을 통

해 수집 가공되어 데이터베이스화되며 광고모델에서와 같이 고객 정보제공자를 확

보하기 위해 무료인터넷 접속이나 무료하드웨어를 유인책으로 제공하기도 한다. 따

라서 정보중개 모델은 단순한 광고 모델보다는 안정적이라고 볼 수 있다

① 추천시스템 (Recommender System ) : 판매회사, 제품 또는 서비스에 대하여

이용자들이 서로 의견을 교환할 수 있도록 한 사이트로써 고객정보의 가치를

높이는 방법이다. 이보다 발전한 형태는 이용자의 검색 및 구매 습관을 분석

하여 웹 브라우저에 관련 깊은 제품을 추천함으로써 더욱 더 정교한 고객 정

보 DB를 구축하여 개인화전략을 적용시키는 단계이다.

② 등록모델 (Registration model) : 컨텐츠 사이트의 경우 개인정보를 등록하면

무료로 정보 이용권을 준다든지 하는 방법으로 고객 정보 DB를 구축하며 등

록을 통해 고객의 검색 습관 등 상세한 고객 정보를 취득하여 광고주에게 잠

재력이 큰 고급정보를 구축할 수 있다.

<표 Ⅳ- 5> Rappa의 중개형 세부모델의 분류

구 분 내 용

추천시스템

（Recommender

model）

판매회사, 제품 또는 서비스에 대하여 이용자들이 서로의견을 교환할 수 있도록

한 사이트로서 고객정보를 높이는 방법

등록모델

（Registration

model）

고객의 개인 정보를 등록하면 무료로 정보이용권을 주는 방법으로 고객DB를

구축하는 방법

네 번째 모델은 상인형 모델이다 인터넷을 이용한 전통적인 도·소매상으로서 매

출이 카다로그에 리스트 된 가격이나 경매를 통해 결정된 가격에 이루어지는 모델

이다.

다섯 번째 모델은 모형 제조업체가 중간상을 거치지 않고 직접 소비자를 접촉하

기 위한 사업모델로써 기존의 물리적인 유통망을 고려해야 하는 모델이다. 이 모델

은 기존의 유통망을 붕괴시킬 수 있다는 점 때문에 가격정책, 고객서비스 등에서

기존 유통망과의 마찰을 초래할 가능성이 있다.

여섯 번째로는 제휴형으로 고객이 인터넷상에서 항해할 때, 어디서든지 구매 기
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회를 제공하는 모델로써 Purchase Point Clickthrough를 제공하는 제휴 파트너에게

매출의 일정액을 인센티브로 제공한다. 제휴업체가 파트너에게 아무런 매출도 유도

하지 않으면 상점 입장에서는 아무 비용도 지불한 필요가 없어 매우 활발하게 적용

되는 모델이다.

일곱 번째로는 커뮤니티형 모델이다. 이용한 충성에 기초한 비즈니스 모델로써

이용자들은 이 사이트에 많은 시간과 노력을 투자하는 것이 보통이다. 지속적으로

사이트를 방문하는 이용자들에게 광고, 정보중개 또는 전문적인 특화된 포탈 서비

스를 제공하는 모델이며 이용료를 받을 수도 있다..

여덟 번째는 가입/회원형이다. 이 모델은 신문구독이나 잡지구독처럼 이용자가

접속에 대하여 대가를 지불하는 모델로 고부가 컨텐츠의 보유가 가장 중요한 비즈

니스 모델이다.85)

나 . 교과서 Dig it al Library에서 고려해 볼 수 있는 비즈니스 모델

Digital Library를 수익사업하기 위한 모델은 Bambury의 비즈니스 모델에서 다음

과 같이 고려해 볼 수 있다.

첫 번째로 교과서 삽화를 정보를 교환하는 정보 교환 모델로 고려해 볼 수 있다.

두 번째로 인터넷상에서 디지털 제품 즉, 교과서 삽화를 디지털화하여 다양한 디

지털 form으로 보급하는 디지털 배달 모델을 고려해 볼 수 있다.

Digital Library를 수익사업하기 위한 모델은 Rappa의 비즈니스의 모델에서는 다

음과 같이 고려해 볼 수 있다.

첫 번째로 중개형 모델로 박물관, 미술관, 잡지사, 작가 등과 계약을 맺어 관련서

비스를 제공해주는 모델이다. 중개형 모델 중에서는 가상몰 모델이나 메타 중개모

델을 고려해 볼 수 있으며, 저작물 제작자와 교과서 출판사들을 연계해주는 카다로

그형 모델로도 고려해 볼 수 있다.

두 번째는 광고형 모델로 교과서 저작물에 대한 컨텐츠를 제공하게 될 때 광고를

제시하는 모델로 이 형태는 2차 수익원으로는 괜찮은 모델이지만 주 수익모델로 설

정하기에는 위험성이 크다.

세 번째는 커뮤니티형 모델로 자신의 저작물을 활용하기 원하는 이용자들에게 저

작물을 활용할 수 있는 기회를 제공함으써 커뮤니티를 형성하는 모델로, 이로 인해

다양한 저작물을 확보할 수 있는 모델이다.

네 번째는 과금형 모델로 교과서 저작물을 사용한 바이트 수와 정보량에 따라 이

85) 양유석, 「전자생거래의 비즈니스 모델과 미국의 EC동향」, 삼성경제연구소, 2000,05
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용료를 지불하게 되는 모델이다.

2 . 교과서 Dig it al Library의 수익성 모델

인터넷이라는 새로운 매체의 등장으로 교육사업과 출판시장에 변화를 일으키고

있다. 본 장에서는 Digital Library가 설 수 있는 시장규모를 살펴보고 Digital

Library를 수익성 모델에 대해 고려해 보았다.

가 . D ig it al Library 시장규모과 수익구조

1 ) 교육시장 및 출판시장의 현황

가 ) 교육시장

교육시장은 우리 나라 최고의 산업 중에 하나이다. 시장의 특성상 그 전체적인

규모에 대한 정확한 통계에 대하여 추측하기 어렵지만 한국교육개발원, 한국은행,

소비자보호원 등 몇몇 기관들이 실시한 결과에 따르면 1999년 통계를 근거로 우리

국민이 전체 공적교육 기관에 약 25조원을 지출하였고 과외의 전면적 허용으로 인

하여 사교육비의 부담은 점점 가중되고 있으며, 연간 29조원 가량의 사교육시장이

형성되는 것으로 추정되고 있다. 이 둘을 합하면 약 54조원이 넘는 돈이 교육비로

지출되고 있다고 추정할 수 있다.

사이버교육시장은 공교육과 사교육을 합친 전체교육시장(54조원)의 0.1% 가량인

500억원 규모에 그칠 전망이지만 유아 교육부터 기업의 사내교육에 이르기까지 급

속히 보급되고 있는 사이버 교육환경을 살펴보면, 2002년 5조원, 2005년에는 15조원

에 이를 전망이다.86) 이에 각종 사교육 관련업체들이 일제히 인터넷을 이용한 사이

버 교육수요를 집중공략하고 있고, 정부 또한 고액과외의 부작용을 막기 위해 사이

버교육 환경조성에 적극 나서고 있으며, 원격교육의 활성화를 위한 평생교육의 과

정을 권장하고 있다.

86) http :/ / www .metronetw ork.co.kr/ company/ company_6.htm
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<그림 Ⅳ- 1> 전체 교육시장 현황

전체 사교육 시장

년간 29조원
(99년 통계)

전체 공교육 시장

년간 25조원
(99년 통계)

인터넷 이용자수

1534만명

Solution
2000년 380억원

컨텐츠(T ool)
2000년 300억원

사이버 교육 시장

2000년 500억원
2001년 1조원
2002년 5조원

사이버 교육 시장

2000년 500억원
2001년 1조원
2002년 5조원

나 ) 학습교재 시장

현재 학습교재 시장은 성장하는 시장이다. 불과 몇 년 전만 해도 영세기업으로

운영되던 학습지 업체들은 이미 연매출액 5,000억원 이상의 대형 업체가 생길 정도

로 빠르게 성장하고 있다. 또한 학습지를 받아보는 회원만 전국에 500만명에 이를

정도로 급성장하고 있다.

학습교재시장 성장의 핵심은 물론 학습지이고 이런 학습지의 시장 규모는 1조

8,000억원대로 최근 몇 년간 30~40%의 고성장을 기록하고 있다.87)

다 ) 출판시장

출판시장은 2000년 1월부터 9월까지 출판협회를 통해 납본된 발행종수는 2만

6437종으로 전년 동기대비 3.0%가 감소된 것으로 나타났다. 발행 부수는 8503만

3203부로 집계되어 전년같은 기간(90,635,986부)에 비해 6.1%가 감소된 것으로 나타

나 전년에 비해 종수와 부수가 모두 줄려든 것으로 집계되었다. 이와 같은 침체 원

인으로는 우리 나라 경제의 지속적인 불황으로 출판이 크게 위축되고, 여기에 추가

되는 원인은 인터넷과 같은 멀티미디어의 급속한 보급으로 독서 인구가 점점 줄어

들고 있기 때문으로 보인다.88)

발행 종수를 살펴보면 총류, 철학, 예술, 어학, 아동, 만화가 전년에 비해 다소 증

가하였지만, 종교, 사회과학, 기술과학, 문학, 역사와 교과서를 포함한 학습참고의

87) http :/ / teachnet .co.kr/ web1- 2.htm

88) http :/ / www .kpa21.co.kr/ chulpan/ 200011/ 200011_07.htm
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분야의 시장이 크게 줄어들고 있다.

<표 Ⅳ - 6 > 출판통계

분류
발행종수 발행부수

2000.1~9월 1999.1~9월 증감률 2000.1~9월 1999.1~9월 증감률

총류 339 334 1.4 592,500 604,500 - 1.4 ▼

철학 446 432 3.2 738,850 4,353,860 - 45.4 ▼

종교 1,133 1,242 - 9.7 ▼ 3,068,172 3,098,443, - 0.9 ▼

사회과학 3,325 3,666 - 9.3 ▼ 4,358,929 5,012,204 - 13.0 ▼

순수과학 373 377 - 1.0 ▼ 475,275 507,700 - 6.3 ▼

기술과학 3,302 3,332 - 0.9 ▼ 4,754,891 4,425,848 7.4

예술 1,024 976 4.9 1,981,464 2,193,263, - 9.6 ▼

어학 1,084 1,072 1.2 3,473,079 3,751,513 - 7.4 ▼

문학 3.606 3,884 - 7.1 ▼ 8,785,982 9,346,310 - 5.9 ▼

역사 668 676 - 1.1 ▼ 1,318,000 1,356,665 - 2.8 ▼

학습참고 1.273 2,092 - 39.1 ▼ 12,947,150 21,222,497 - 38.9 ▼

아동 2.941 2,263 29.1 9,936,365 9,345,350 6.2

만화 6.922 6,915 - 4.0 ▼ 52,430,657 28,417,833 - 15.7 ▼

총계 26,437 27,261 - 0.3 ▼ 85,033,203 90,635,986 - 6.1 ▼

<자료>http :/ / ww w .kpa21.co.kr/ chulpan/ 200011/ 200011_07.htm

이렇게 학습교재의 교육시장은 날로 커가고만 있는데 학습교재의 출판시장은 매

년 줄어들고 있는 것을 보면 학습교재를 전통적인 교과서나 참고서의 형태가 아닌

E북과 같은 새로운 형태의 교육자료가 등장했기 때문이라고 추측해 볼 수 있다.

그러기 때문에 교과서 Digital Library는 단순 삽화만을 수집해놓아 이를 거래할

수 있는 Digital Library가 아닌 삽화에 관련된 내용, 혹은 역사, 그 뒷이야기와 같

은 내용을 같이 실어 교과서 Digital Library 그 자체만으로도 교육자료로써 활용할

수 있는 Digital Library가 되어야 할 것이다. 이러한 형태의 교과서 Digital Library

를 구축하게 된다면 출판시장과 교육시장에 국한된 것이 아니라 모든 인터넷 사용

자가 교과서 Digital Library의 시장이 될 것이다.

그리고 E북에서도 활용할 수 있는 동영상, 또는 모듈과 같은 형태의 이미지 등

다양한 Digital format을 제공한다면 현재 변하고 있는 출판산업에서도 대응이 가능

할 것이다. 이런 시장의 흐름의 변화에서 컨텐츠 비즈니스에 포함되고 있는 Digital

Library의 수익성모델을 잘 찾아내지 못하고 있는 실정이다.
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2 ) 수익구조 현황

Digital Library의 수익성 모델을 수립하는데 있어 디지털 컨텐츠 분야는 그 적용

범위가 광범위함으로 비즈니스의 적용분야는 기존 인터넷 비즈니스와 거의 동일한

범위를 가지기 때문에 다양한 수익 모델링이 수립되어야 한다.

<표 Ⅳ- 7> 국내 디지털 컨텐츠 비즈니스 모델

구분 URL Concept 1차 수익원 2차 수익원

WOWT V www .wowtv .co.kr 증권, 투자 유료정보 광고

CHAT V www .chatv .co.kr 쇼핑, 종합 IT컨설팅, 쇼핑몰 프로덕션

Cast service www .cast service.com 포털 컨설팅 광고

Enterchannel www .enterchannel.com 성인 유료정보 성인용품 판매

C3T V www .c3tv .co.kr 종교 기부금

Golf T V www .koreagolftv .com 골프 골프용품 판매 광고

Anibs www .anibs.co.kr 애니메이션 광고 캐릭터

Nice4U www .nice4u.com 음악 컨텐츠 공급 광고

Live T o www .liveto.co.kr 중계대행 중계대행 프로덕션

MKID www .mkid.co.kr 엔터테인먼트 광고

<자료> ht t p :/ / user . col l i an . net / ~ant i ys/ 2k0410. ht m

<표 Ⅳ- 7>에서 나타나듯이 국내 Digital Contents 비즈니스 모델들은 광고를 주

요 수익모델로 설정하지 않은 곳 또한 많고 컨텐츠 비즈니스가 아닌 커머스 비즈니

스 차원에서 수입을 창출하는 전략이 많다는 것을 알 수 있다.89) 이러한 인터넷 기

업들은 광고 수익만으로는 매출 극대화에 한계가 있다고 판단하여 대부분의 인터넷

기업들은 컨텐츠를 유료화로 전환함으로써 수익기반을 마련한다는 전략을 수립하였

다. 즉 인터넷 기업들은 광고나 전자상거래 외에는 아직까지 마땅한 수입원을 찾지

못하고 있는데다가 수익성마저 담보로 하지 못하고 있어 pc통신서비스처럼 컨텐츠

의 유료화가 수익성을 확보하는 현실적 대안으로 대두되고 있다.90) 따라서 본 연구

에서는 Digital Library의 수익성모델을 컨텐츠 유료화 모델로 한정지어 살펴보았다.

89) http :/ / User .collian .net/ ~antiy s/ 2k0410.htm
90) http :/ / www .itop.co.kr/ cgi- bin/ NeoBoard/ NeoView
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나 . D ig it al Library의 수익성 모델

1 ) 컨텐츠 유료화 모델

첫 번째 모델은 단계적 유료화 모델이다. 이 모델은 초기에 무료로 컨텐츠를 제

공하며 품질을 선보인 후 차츰 유료화해 나가는 방법이다. 마케팅 및 홍보를 통해

고객에게 인식시켜나가면서 가격을 상승시키고 그와 함께 컨텐츠의 품질도 함께 높

여 나가는 방법이다. 이 모델은 기본적으로 컨텐츠의 품질이 일정 수준이상이 되어

야 한다. 현재 대부분의 인터넷 기업들이 전형적인 단계적 유료화모델을 시도하고

있다. 그러나 무료 컨텐츠를 유료화로 전향과정에서 많은 수의 고객이탈이 발생하

고 있어서 유료화 이전에 고객의 반응을 고려하는 것이 중요한 문제가 된다.

두 번째 모델은 공급 차별화 방법이다. 이 방법은 컨텐츠의 등급을 나누고 등급

에 따라 가격을 책정한다. 예를 들면, 컨텐츠를 1등급(최고급 컨텐츠)에서 4등급(최

하위급 컨텐츠)까지 나누고 3, 4등급은 무료로 제공하고, 1, 2 등급은 유료로 제공하

는 모델이다.

세 번째 모델은 Preview방법이다. 이 방법은 컨텐츠의 일정 부분을 보여 주거나

해당내용을 인쇄 혹은 저장하려면 주문 및 지불 프로세스로 넘어가도록 하는 방법

입니다. 예를 들어 텍스트 컨텐츠의 제작을 .PDF 파일로 작성하여 마우스로 긁어

복사하기를 막는 방법이다. 이와 같은 방법을 지원하기 위해서는 웹 프로그래밍 방

법이 병행되어야 한다.91)

<표 Ⅳ- 8> 디지털 컨텐츠 유료화모델

구 분 내 용

단계적 유료화

모델

초기에 무료로 컨텐츠를 제공하며 품질을 선보인 후 차츰 유료화해 가는 방법이

다. 마케팅 및 홍보를 통해 고객에게 인식시켜가며 가격을 상승시키고 컨텐츠의

품질도 함께 높여 가는 방법이다.

공급 차별화

모델
컨텐츠등급을 나누고 등급에 따라 가격을 책정한다.

Preview

모델

컨텐츠의 일정 부분을 보여주거나 해당내용을 인쇄 혹은 저장하려면 주문 및 지

불프로세스로 넘어가도록 하는 방법이다. 웹 프로그래밍 방법이 병행되어야 한

다.

91) 배상훈.「컨텐츠 유료화에 대하여」, 삼성경제연구소, 2000.5.5.
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2 ) 유료 컨텐츠 지불수단의 유형

컨텐츠의 유료화는 정량제, 종량제, 일일제, 월고정제, 회원제, 건별제(case by

case) 등 여러 가지 형태로 나누어 볼 수 있다.

첫째, 각 컨텐츠별로 유료화하는 건별제는 인터넷 만화방, 유료 영화사이트 이미

지 제공 업체 등에 많이 사용되고 있다. 이 경우 무엇보다 보안시스템의 개발이 뒷

받침되어져야 한다.

둘째, 정량제는 일정액의 금액을 지불하고 컨텐츠를 사용하는 것을 말한다. 많은

양의 컨텐츠를 사용하는 이용자의 경우 가격만 적당하다면 보다 많은 회원을 확보

할 수 있을 것이다.

셋째, 종량제는 사용자가 사용한 시간/만큼의 대가를 지불하는 것을 말한다.

넷째, 최근에 사이버머니의 등장과 포인트(적립금)를 이용한 인터넷 기업들도 많

이 생겨나고 있다. 이는 디지털 컨텐츠가 인터넷이라는 사이버 상에 존재하기 때문

에 기존의 카드결제나 온라인 지로보다 안정적이라고 할 수 있다. 현재 정보화의

추세를 볼 때 전자화폐가 가장 유력한 미래의 결제수단이다. 전자화폐의 ⅰ) 빠른

시일내의 이용가능성 ⅱ) 소액도 처리할 수 있는 능력 등을 고려하면 전자화폐를

Digital library지불 수단으로 고려해 볼 수 있다. 이는 훨씬 유연한 지불 흐름을 가

능케 할 수 있으리라 예상된다.92) 물론 실제적인 역할을 위해서는 은행 등의 금융

기관과 연계된 실제화폐와의 호환시스템을 구축할 필요가 있다.

다 . 교과서 Dig it al Library에서 고려해 볼 수 있는 수익성 모델

컨텐츠 유료화 모델에서, 첫 번째 방법으로는 단계적 유료화 모델로 Digital

Library를 홍보하기 위한 전략으로 사용할 수 있는 모델이다.

두 번째 방법으로는 컨텐츠 공급 차별화 모델로 교과서 Digital Library모델의 장

기적인 관점에서의 B2B모델의 출판사가 교과서 제작을 위한 것이 아닌 일반 사용

자들로 활용하기 위한 B2C의 모델인 Digital Library로 확장했을 때 고려해 볼 수

있는 모델이다.

세 번째 방법으로는 Preview모델로 교과서 삽화를 일정부문 보여 주거나 해당

내용을 인쇄 혹은 저장하려면 지불 프로세스로 넘어가도록 하는 모델을 고려해 볼

수 있다.

인터넷 비즈니스의 한 부분에 속하는 교과서 Digital Library비즈니스는 위에 제

92) 디지털 정보서비스를 위한 저작권 관리방안 연구 ,데이타베이스진흥센터
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시한 비즈니스 모델을 복합적으로 적용할 수 있다.

본 연구에서는 Digital Library를 연구하는데 있어 현재 우리 나라에는 Digital

Library에 관한 연구가 미흡한 실정이므로 Digital Library를 포함하고 있는 디지털

컨텐츠 비즈니스에

관한 연구를 통해 Digital Library의 수익성 모델을 찾아보려고 한다.

3 . 거래과정을 통한 교과서 D ig it a l Library 비즈니스의 전략

Digital Library 비즈니스에서 거래가 성사되는 과정은 고객유인 단계(Attract and

Engage Customers ), 거래 프로세스를 도와주는 단계 (Assist T ransaction

Process ), 거래수행 단계 (Fulfill T ransactions ), 고객관계관리 단계 (Manage

customer Relationships)로 나누어 볼 수 있다.

<그림 Ⅳ- 2> 인터넷 비즈니스 거래 과정

<자료> 다음자료를 본 연구에 맞게 변형시킴, 산업자원부, 「e- bus i ness model s

f or pr of i t」. 2000. 6

<그림 Ⅳ- 2>에서 나타나 있듯이 고객유인 단계(Attract and Engage Customer s)

에서는 커뮤니티를 형성하고 가치 있는 컨텐츠 제공, 이용자에게 친숙한 컨텐츠 제

공, 경제적인 인센티브를 제공해주는 전략들이 선행되어야 한다.

거래 프로세스를 도와주는 단계(Assist T ransaction Process )에서는 거래정보를

제공하고 조언이나 추천을 해줄 수 있는 정보를 제공하는 것이 선행되어져야 한다.

거래수행 단계(Fulfill T ransactions)에서는 고객 프로세스를 지원해주고 거래에
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대한 상세한 현황을 제공할 수 있는 전략이 선행되어져야 한다.

고객관계관리 단계(Manage customer Relationships )에서는 고객 셀프 서비스를

제공하고, 자신이 구입한 내역을 볼 수 있는 Electronic Bill을 제공하고, 개인이 사

이트에 접근하였을 때 개인 정보 보안과 서비스들을 받기 위해 회사와의 접속이 용

이한 스마트한 사이트 접근 방법이 요구되고, 피드백(Feedback )정보를 활용하여 사

이트를 개선할 수 있는 전략들이 필요하다.93)

93) Forrester Research ; Giga Information Group; Yankee Group ; business2.0; 산업자원부:

「E - business models for profit」, 2000.6
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<표 Ⅳ- 9> 거래 과정에 따른 인터넷 비즈니스 모델 전략

과정 전략 세부전략

고객유인 단계

(Attract

and

Engage

Customers)

* 인식형성

(Create Aw areness )
* online/ offline 마케팅

* 커뮤니티 확립

* 이용자들간의 상호교류

* e- mail, chat - rooms, 게시판 등의 커뮤니티

tool을 제공

* 가치있는 컨텐츠 제공 * 타겟 이용자들에게 특별한 정보를 제공
* 이용자에게 친숙한

컨텐츠 제공

* 정돈된 항해경로와 사이트 맵 제공

* 이용자를 위한 개인화된, customized 경험

* 경제적인 인센티브 제공
* Online discount 또는 이용하지 않음에 대해

불이익을 줌으로써 이용을 활성화

거래 프로세스를

도와주는 단계

(Assist

T ransaction

Process )

* 거래정보제공

* Form이나 제품에 대한 배경정보 제공

* 의사결정에 필요한 세부정보 제공(기술적인

부분에 대한 설명)

* 조언제공

* 고객의 needs에 기반하여 원하는 제품을

추천해 줌

* 제품 특성과 가격을 비교할 수 있는

툴 (tool) 제공

거래수행 단계

(Fulfill

T ransactions)

* 고객 프로세스 지원
* 거래 프로파일 보유

* 거래 form을 downlord/ print할 수 있게 함

* 거래 현황의 상세화

* 계좌 히스토리(history )보여주기

* 구매가 가능한 제품규정

* 각각의 단계에서 거래 프로세스를 e- mail로

알려주기

고객관계관리 단계

(Manage customer

Relationships )

* 고객 셀프서비스 제공

* 이용자 매뉴얼 제공

* 튜토리얼 제공

* FAQ제공

* 온라인 회계정보

* Electronic bill을 이슈화

* 커스터마이제션 레포팅 도구

* 다른 회계정보

* 고객의 스마트한 접근 제공

* 보안기능과 콜 센타

* 즉각적인 메시지와 전화를 통해 혁신적인

서비스 전달

* 피드백 정보활용
* 요청에 대해 적시에 응답

* 사이트 개선을 위해 피드백 활용

지금 현재 인터넷 비즈니스 시장은 불황과 불신이 팽배해져 있고 또한 아직 국내

의 Digital Library는 수익을 내고 있지 못하고 Library를 잘 운영하지 못하고 있는

실정이다. 이에 효과적, 효율적인 교과서 제작만을 위해 교과서 Digital Library를

구축하여 수익을 내기란 어려운 과제가 될 것이다. 그러므로 본 연구에서는 장기적

인 관점에서 교과서 Digital Library의 고객대상을 인터넷 사용자라 여기고 장래에

교과서 Digital Library를 어떻게 운영해야 할지 다음 장들에서 사례분석과 간략한
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실증분석을 하였다.
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Ⅴ . 교과서 D ig it al Library를 구축하기 위한 사례 연구

1 . 외국 사례 중 학습자료용으로 개발중인 사례

국외에서 운영되고 있는 Digital Library삽화의 사례로 예일대학의 Yale Digital

Collecton (Classroom Use of Digital Images )에서 Digital 이미지를 학습자료로 활

용하기 위해 연구 중인 프로젝트 사례를 살펴보았다.

현재 예일대학에서 Digital Library의 일환으로 진행중인 Imaging America는 교

육현장에서 Digital Image의 사용을 지원하기 위한 목적으로 진행중인 프로젝트다.

이 프로젝트의 목적은 교육을 위한 인증된 Digital Image Library의 구축과 참여

기관의 결속을 통해 궁극적으로 Digital기술이 학교 교육의 도구로써 학습을 증진시

키는 역할을 수행하도록 하는데 있다.

이 프로젝트의 진행을 맡고 있는 구성원은 Image자료 부분의 Yale Museum,

Arts Library & Visual Resouces, Beineche Rare Book Library와 기술 부분의

Luna Imaging , Inc.가 참여하고 있다.

이 프로젝트에서 사용한 툴(T ool)은 사용이 쉽고 정교한 가상환경을 지원하며 교

실에서 Presentation을 원활히 수행할 수 있도록 웹 상에서 쉽게 접근할 수 있는 브

라우저를 내장하고 있다. 또한 홈스터디(Home study )를 위해 교실에서 사용된 이

미지를 그룹화하거나 학생이 지정한 이미지를 그룹화 할 수 있는 기능이 있다.

다음의 <그림 Ⅴ- 1>에서 <그림 Ⅴ- 6>까지 실제 프로그램인 Luna Imaging , Inc

의 툴(tool)인 I nsig h t T M을 이용한 교육 Presentation의 예시화면이다.

첫 그림 <그림 Ⅴ- 1>은 실제 프로그램의 시작화면으로 프로젝트에 참가한

Digital Library를 선택할 수 있다. 다음 <그림 Ⅴ- 2>은 Category , 작가별, tit le, 키

워드, data field에 따른 서치(Search)방식을 제공해주는 화면으로 Digital Library상

에서 다양한 서치기능을 보유하고 있어야 함을 보여주고 있다.

<그림 Ⅴ- 3>는 서치된 이미지의 분류번호, 제작년도, 삽화의 type, 삽화의 유형,

삽화의 국가 등과 같은 세부정보를 제공하여 고객이 사용할 필요한 이미지와 적합

성을 나타내주는 화면이다.

<그림 Ⅴ- 4>과 <그림 Ⅴ- 5>은 고객이 원하는 이미지를 선택하고 그룹화 하는

모습을 보여주는 화면이다. <그림 Ⅴ- 6>는 실제로 교육현장에서 시대별 복식비교,

나라별 복식비교 등 다양한 방법으로 사용할 수 있는 사례를 보여주고 있다.

현재 외국에서 진행중인 이 프로젝트가 해결해야할 문제는 Image를 소유하고 있

는 개인과 단체와의 저작권 및 수집방법 등 운영적인 측면과 외부시스템과의 접근

- 69 -



성, 교실에서 Presentation을 위한 프로그램의 슬림화, 학생과 교사가 지정한 Image

그룹의 관리 등 기술적인 문제가 남아있다.

이 예시한 프로젝트는 교육을 위해 인증된 Digital Library를 구축하는 공익적 측

면과 별도의 솔루션 도입을 통한 Digital Library의 효율성을 고려한다는 점에서

우리에게 주는 시사점이 크다. 그러나 서비스제공을 위해 별도의 솔루션

( I nsig ht TM )을 통한 웹상의 접근이라는 점은 솔루션 개발이라는 2차적인 문제를 내

포하고 있다.

<그림 Ⅴ- 1> 실제 프로그램의 사용의 예시 화면
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<그림 Ⅴ - 2 > 메뉴선택화면

<그림 Ⅴ - 3 > 선택하고자하는 이미지 찾기
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<그림 Ⅴ - 4 > 찾기 결과 그룹 윈도에 나타내기

<그림 Ⅴ- 5> 이미지 선택하고 그룹화 하기
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<그림 Ⅴ- 6> 이미지를 작업공간에 나타내기

①. 교실에서의 presentation의 예- 1

. 교실에서의 프리젠테이션의 예- 2
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2 . D ig it al Library 운영모델 사례

국내외 Digital Library 사례를 고찰해 봄으로써 Digital Library의 현황과 실태를

파악하였다. 검색엔진에서 쉽게 찾을 수 있는 국외 Digital Library를 9개를 분석하

고 국내 Digital Library를 6개를 분석하였다.

가 . 국외의 Dig it al Library의 사례

1 ) D A J94 )

DAJ (Digital Archive Japan )은 1998년에 오픈한 사이트로 영상 및 디지털 전반의

발신, 판매 서비스를 주로 하고 있다. 출판물을 편집할 때 많이 쓰이는 이미지 사진

및 컴퓨터 그래픽, 일러스트 등을 데이터 베이스화하여 고객에게 판매하는 서비스

를 제공하고 있다.

20개의 제휴회사와 300여 명의 크리에이터들로부터 수집한 6만점 이상의 이미지

를 고객이 찾기 쉽게 자연, 인물 음식 등과 각 분야별로 세분화하여 정리해 놓았다.

또한 새로 추가된 이미지를 찾을 수 있도록 카테고리 및 기간을 지정하여 검색할

수도 있다.

광고업계, 개인업자나 출판사, 디자인을 하는 사람들이 많이 이용하는 이 사이트

의 가장 큰 장점은 필요한 이미지를 찾으려고 이리저리 돌아다닐 필요없이 간편하

게 검색 주문할 수 있다는 데 있다. 현재 6만점 이상의 이미지가 데이터 베이스에

축적되어 있지만, 여기에서 찾을 수 없으면 제휴회사 등에 문의하여 100만 점이나

되는 작품에서 검색할 수도 있다.

또한 고객이 원하는 이미지를 주문을 할 경우 이 사이트에서 직접 데이터 베이스를

뒤져 찾아주는 서비스 또한 병행하고 있어 시간에 쫓기는 고객들에게 좋은 반응을

얻고 있다.

이 사이트에서는 또 프로 카메라맨의 화상 및 프로 일러스트레이션을 간단하게

머그컵이나 티셔츠 등의 상품으로 이용할 수 있는 부가적인 서비스도 병행하고 있

다. 아날로그 서체에서 최신의 디자이너 서체에 이르기까지 4,600개 이상의 서체를

작성하여 납품하는 서체 아웃라인 서비스도 돋보인다. 이 모든 서비스는 유료이며

인터넷상에서 주문할 수 있지만, 서체 아웃라인 서비스의 경우에는 팩스 주문도 가

능하다.

94) www .daj .ne.jp
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<그림 Ⅴ- 7>은 DAJ에서 제공하는 일본문화에 관련된 삽화를 보여주고 있고,

DAJ는 삽화와 동시에 해상도 사이즈, 파일크기, 가격을 보여주고 있다. 이런 삽화

는 교과서 제작을 하는데 유용하게 쓰일 수 있다.

▶ 컨텐츠 분류체계 : 자연/풍경/세계나라별/일본/도시/운송수단/사람/스포츠/비즈니

스/건축/동물/음식/문화/기타로 분류하고 이 큰 카테코리 안

에 세부분류로 나누어서 제공하고 있다. 이는 <그림 Ⅴ- 8>

에 나타나 있다.

<그림 Ⅴ- 7> DAJ 사이트에서 제공하는 컨텐츠

▶ 가격 : 우선 회원가입을 해야 한다. 회원은 일반과 특별회원으로 구분된다. 일반

회원가입은 무료이며, 이 사이트의 모든 서비스를 이용할 수 있다. 특별

회원인 경우에는 입회비 18,000엔 연회비 30,000엔으로 유료이지만 이미

지 구입 시, 일반회원보다 50퍼센트 정도 저렴한 특별가격으로 구입할

수 있는 장점이 있어 대량의 이미지를 이용하는 업체나 개인에게 유리하

다.
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<표 Ⅴ- 1> DAJ의 상품과 가격표

File Size (Compressed) Pixels (Approx .) Price (jp - yen)

250KB 640 x 480∼ 2,000

5MB 2000 x 2500 12,000

8MB 2000 x 3000 15,000

15 MB∼ 4000 x 4000∼ 18,000

▶ 주문 : shopping cart가 설치되어 있고 직접 다운과 택배로 우송하는 방법을 쓴

다. 지역에 따라 600∼1100엔의 추가 우송료를 받기도 한다.

▶ 디지털 FORM : 기본적으로 jpg형식의 file로 제공한다.

▶ 지불 : credit card를 사용한다.

<그림 Ⅴ- 8> DAJ 사이트
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2 ) JS T 9 5 )

JST (Japan Science and T echnology Corporation : 일본과학기술진흥사업단)는 과

학기술정보 컨텐츠를 수집·정리 및 제공을 주된 업무로 하는 일본과학기술정보센

터(JICST : Japan Information Center of Science and T echnology )와 신기술의 위

탁 개발이나 창조과학기술사업, 기초연구사업 및 연구교류사업을 주된 업무로 하는

신기술사업단(JRDC : Research Development Corporation of Japan )이 통합하여

1996년 설립된 특수법인이다.

사업의 내용은 크게 기초연구, 연구교류, 과학기술정보의 유통, 신기술 개발, 연구지

원, 과학기술 이해증진 등으로 나누어 추진되며, 그 중 과학기술정보의 유통사업은

JICST가 주관한다. JICST의 업무는 과학기술 문헌정보 데이터베이스의 작성과 제

공, 과학기술의 고도이용기술의 개발, 과학기술 정보활동에 있어서의 국제협력 등으

로 세분화된다.

JICST는 과학기술 전 분야를 서비스의 대상으로 하고 있으며, 현재 약 60개국으

로부터 약 5천 2백종, 국내 약 7천종의 연속간행물과 각종 연구보고서, 회의자료 등

을 포괄적으로 수집하고 있다. 수집된 자료에 대해서 서지사항이 먼저 데이터베이

스화되며, 이 중 유용한 정보를 선택하여 일본어 초록을 작성하고, 키워드나 분류코

드를 부여하게 된다. 이러한 초록 및 색인 작업은 내부 작업 담당자 이외에 각 분

야의 외부 협력자가 참여하여 연간 71만건이 작성되고 있다(김태중 외 1998). 초록

에 대해서 JICST가 직접 작성하고 있으므로 저작권자의 허락없이 디지털화할 수

있으며, 법적으로 아무런 문제가 없다고 해석하고 있다.

▶주문(검색) : JOIS (JICST Online Information Sy stem )를 서비스하고 있는데, 이

는 6천 8백만 건에 달하는 자체 제작한 문헌이나 국내외 주요 데이

터 베이스를 손쉽게 접근할 수 있도록 하는 시스템이다. 일본어초록,

원문 표제와 그 일역표제 등을 제공한다. 이 외에 ST N (T he

Scientific and T echnical Information Netw ork ) 서비스도 제공한다.

▶가격 : 정보의 이용은 유료이며, 요금체계는 기본료와 이용료의 두가지 형태로 부

과되며 기본료는 월 1,000엔이며, 온라인으로 접속할 경우 정보의 종류, 접

속시간 등에 따라 다양한 요금이 부과된다.

▶보안 : 폐쇄적 회원 시스템으로 운용하고 있다.

▶디지털 Format : 가공된 정보는 온라인, 출판물, 자기 테이프 등 이용자의 요구에

맞게 다양한 형태로 제공된다.

95) http :/ / www .j st .go.jp/
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▶저작권 : 현재까지는 저작권에 대한 특별한 보호장치를 마련하지 않고 있다.

<그림 Ⅴ- 9> JST 사이트

3 ) N A CS IS 9 6 )

NACSIS (National Center for Science Information System )는 일본 문부성의 학

술정보센터로써 학술정보의 수집, 정리, 제공과 학술정보 및 학술정보시스템에 관한

종합적인 연구·개발을 목적으로 1986년 4월에 설립된 대학 공동이용 기관이다.

2000년에 National Institute of Informatics 로 이름을 바꾸었다.

NACSIS는 현재 학술정보 네트워크 구축, 목록소재정보서비스, 정보검색서비스,

전자도서관서비스, 전자우편서비스 등 다양한 서비스를 제공하고 있다.

NACSIS의 데이터베이스는 크게 초록 데이터베이스와 전문 데이터베이스로 나누

어 볼 수 있다. 초록 데이터베이스의 경우 일본 국내에서 발행된 학술정보를

NACSIS 자체에서 초록으로 작성하고 이를 디지털화하여 데이터베이스를 구축하기

96) http :/ / www .nii.ac .jp
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때문에 저작권 문제는 발생하지 않는다고 한다. 단 저작의 초록을 그대로 이용하는

경우에는 저작권자의 허락을 받는데, 이 경우 대부분이 무료로 이용된다고 한다.

전문 데이터베이스를 구축하는 경우는 저작권자의 이용허락을 얻는 것을 원칙으

로 한다. NACSIS는 통상적으로 각 학회에 대하여 경제적 지원을 하고 학회와 각서

형식으로 논문의 디지털화의 허락을 받는 형식을 취하고 있다. 구축된 데이터베이

스를 이용자에게 유료로 서비스하는 경우에는 이용자가 NACSIS에 지불하는 이용

료의 25% 정도를 학회 측에 지급한다고 한다.

외국 데이터베이스를 이용하기 위해서는 통상적으로 계약을 체결한다. 일반적으

로 10개의 터미널을 이용하는 조건으로 CD를 구입하는 경우에 해당하는 비용으로

계약을 체결하며 이 금액은 연 10% 정도가 증액되는 것이 보통이다.97)

<그림 Ⅴ- 10> NACSIS 사이트

97)http :/ / www .dpc.or .kr 표준화 보고서

- 79 -



4 ) A m eric a M em ory Library of c on g re s s 9 8 )

America Memory Library of congress에서는 여러 가지의 저작물을 <그림 Ⅴ

- 12>와 같이 Broad T opics으로 Agriculture, Art and Architecture, Business and

Economic, Education , Geography, History , Languages and Literature, Performing

Arts , Philosophy and Religion 등의 13가지 큰 카테고리로 나누고 또한 장소와 시

대별로 분류하여 놓았다. 또한 저작물에 관련된 기사들을 함께 찾아 볼 수 있다. <

그림 Ⅴ- 11>은 이 Digital Library에서 제공하는 뮤지션의 사진과 사진의 크기와

Digital format을 제공하고 이 뮤지션에 대해 관련된 이력과 관련된 이야기를 같이

제공하는 Digital library이다.

▶제공되는 Digital Format : JPEG, MPEG, MP3, Quicktime, RealMedia . SGML,

MrSID, T IFF , WAN

▶가격 : 요금은 해상도와 size, format과 Print 색깔 그리고 운송되는 거리에 따라

$25∼$ 130까지 다양하다.

▶주문 : 사이트에서 제공하는 주문 Form을 만들어서 우편이나 전화로 주문을 받

는다.

▶지불 : Master card, visa 카드에 의한 신용카드 결제를 한다.

<그림 Ⅴ- 11> Ame rica Memory Libra ry of congress의 사이트에서 제공하는 컨텐츠

98) http :/ / Memory .loc.gov/ amhome.html
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<그림 Ⅴ- 12> Ame rica Memory Libra ry of congress의 사이트

5 ) F P G9 9 )

FPG는 VCG를 모회사로 하는 stock photography agency이다. 수백만 개의 이미

지를 보유하고 있으며, People & Lifestyle, Sport s & Fitness, T ravel, Science &

Medicine, Business & Industry , Metaphors and Concept s 등 15개의 카테고리로

구성되어 있고, 검색엔진을 이용한 이미지 검색이 용이하다. <그림 Ⅴ- 13>에서 <

그림 Ⅴ- 15>는 이 사이트에서 제공하는 컨텐츠의 내용을 나타내고 있다.

▶협력업체 : Gettyone, Eyewire, Adoble, Quark , Macromedia, Apple store,

T raining videos , Lynda, Flax art & design

▶주문 : Shopping Cart를 이용해 쉽게 구입할 수 있고 회원으로 등록해야 한다.

이미지는 다운로드 방식과 CD형태로 제공되어지며, 다운로드 방식으로 주

문하면 그날 즉시 배송하고, CD로 주문 시는 다음날에 배송한다.

▶지불 : 모든 결제는 신용카드로 이루어진다.

99) http :/ / www .fpg.com/
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▶가격 : 이미지 사이즈와 형태에 따라 구분해 놓았는데, On - Screen에 1MB는

$24.95, Half Page에 18MB는 $99.95 그리고 Full Page에 45MB는

$ 149.00이다.

▶저작권 : FPG는 Rights - protected, Historical(also right s - protected), 그리고

iSwoop Royalty - free images로 구분해 이미지를 사용할 수 있게 했다.

▶디지털 Format : RGB, CMYK의 모드형태로 제공한다.

<그림 Ⅴ- 13> FPG사이트
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<그림 Ⅴ- 14> FPG사이트에서 제공하는 컨텐츠(1)

<그림 Ⅴ- 14> FPG사이트 에서 제공하는 컨텐츠(2)
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6 ) P h ot o di s c 10 0 )

회원제로 운영이 되며 세계 16개국에 지사를 두고 있다. 85,000개 이상의 이미지

를 보유하고 있는 Digital library로서 세부적 검색엔진을 가지고 있다. CD는 14개

의 카테고리로 분류되어 있다. <그림 Ⅴ- 15>는 Photodisc에서 제공하는 켈리포니

아 자연환경 삽화이다. 이는 삽화의 소유자에 대한 정보를 주고, 삽화를 보호하기

위해서 그림 가운데 w ater - marking을 사용한 것을 보여주고 있다. <그림 Ⅴ- 16>

는 이 사이트의 검색화면을 나타내주고 있다.

▶가격 : 이미지 하나당 가격은 파일의 크기와 해상도에 따라 다양한데 600k에

72dpi면 $24.95이고 10MB에 300dpi이면 $79.95이고 28MB에 300dpi이면

$ 149.95이다. 또 CD의 가격은 28MB에 $ 179, $279, $329로 되어 있다.

▶지불 : 모든 것이 카드결제이며 결제시스템을 가지고 있다.

▶주문 : Shopping Cart가 설치되어 있어 주문하기에 편리하며 회원으로 등록해야

만 한다.

▶보안 : 모든 이미지에 water marking을 사용하고 있어 이미지는 검색용으로만 볼

수 있게 되어 있다.

100) http;/ / search.photodisc.com/ am

- 84 -



<그림 Ⅴ- 15> Photodisc 사이트에서 제공하는 컨텐츠

<그림 Ⅴ- 16> Photodisc 사이트

- 85 -



7 ) Corb i s Im ag e 10 1 )

회원제로 운영하고 다양한 160만개의 그림을 모아놓은 Digital Library이다.

Power 검색이 가능하며 38개의 카테고리로 분류하여 놓아서 Image 검색이 용이하

다. 이 회사는 자신들의 다른 사업을 통한 노하우(Know - how )와 경험을 바탕으로

공공기관들과 잡지사들과 오랫동안 유지해온 관계를 통해서 Image를 모으고

Digital format으로 다시 재생산해 냄으로써 Digital Library를 운영해 나가고 있다.

또한 그 관계를 유지해 나감으로써 매일 Image를 update시키고 있다. <그림 Ⅴ

- 18>은 이 사이트가 제공하는 큰 카테고리 꽃에서 제공하는 컨텐츠 화면이다.

▶협력체 : 6개국에 있는 약 30개이상의 잡지사로부터 사용권한(Licence)을 부여받

았다. 또한 광고회사, 출판사, 디자인 회사, 필림회사에서도 사용권한

(Licence)을 받았다.

▶가격 : 사이즈나 재가공(resolution )에 따라 가격을 구분하여 놓았다. 보통

Low - resolution과 2MB는 $ 19.95이고 High - resolution과 14MB는 $69.95

이며, Ultra high- resolution 과 32MB는 $ 129.95로 가격을 책정하고 있다.

▶주문 : Shopping Cart가 있어 Image를 검색하면서 용이하게 주문을 할 수 있으

며, 그 외에 e- mail로도 주문이 가능하다. 상품은 온라인 상에서 Image별

로 구입이 가능하며 Image를 여러 가지 묶어놓은 CD로도 구입이 가능하

다.

▶운송 : 운송시간에 따라 비용이 달라지는데, 1일은 $ 15.50, 2일은 $9.00, 3일은

$7.00, 해외 배송은 $40.00 이라고 한다.

▶지불 : 온라인 상에서도 가능하며, 지불시스템의 보안은 SSL을 사용한다.

▶보안 : Image 보안을 위해 Watermark기법을 사용하고 있고 이미지를 무료로 사

용할 경우에는 watermark한 Image를 사용하여야 한다.

▶제공되는 Digital Format : JPEG와 CD- ROM으로 제공한다.

101) http;/ / www .corbisimages.com
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<그림 Ⅴ- 17> Corbis image의 사이트

<그림 Ⅴ- 18> Corbis image의 사이트 제공하는 컨텐츠
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8 ) B erk eley D ig ital Library Ph oto Collec tion s 10 2 )

U . C Berkeley대학에서 On - line상에서 가지고 있던 자료들을 기반으로 하여 구축

되어진 Digital Library이다. 이 Digital Library는 80,000개 이상의 Image를 수용하

고 있고 비영리를 목적으로 하고 있다. 교육적인 목적으로 사용될 때는 무료로 사

용하여도 되지만 상업적인 목적으로 Image를 사용할 때는 저작권에 관련된 정보를

알려주고, User가 직접 저작권 소유자에게 연락을 해서 허락을 받아 사용하는 어프

로치를 사용하고 있다. <그림 Ⅴ- 19> 은 Digital Library에서 제공하는 컨텐츠 중

의 하나로 식물사진을 제공하는 화면으로 위와 같은 어프로치를 나타내주고 있는

화면이다.

Image는 크게 6가지로 분류하여 놓았고 <그림 Ⅴ- 20>은 삽화를 카테고리별 검

색할 수 있는 화면을 나타낸 것이다. 이 Digital Library에서 제공하는 Digital

format은 PCD, PPM, JPEG의 형태이고 Image의 size는 6MB로 제공하고 있다.

<그림 Ⅴ- 19> Berke ley Digita l Libra ry Photo Collections 사이트에서 제공하는 컨텐츠

102) http:/ / elib .cs.berkelry .edu/ photos
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<그림 Ⅴ- 20> Be rke ley Digita l Libra ry Photo Collections 사이트

9 ) A dv an c e d D ig it al Im ag in g .in c 10 3 )

ADI는 Master CD, Prophoto CD, Flashpix , JPEG등의 다양한 디지털 포맷으로

이미지를 전세계에 서비스하는 회사이다. ADI는 높은 수준의 이미지와 혁신적 솔루

션을 합리적인 가격으로 제공한다는 이념을 가지고 1992년에 설립됐다. 사업영역을

보면, 일반적인 Image의 제공과 동영상을 CD의 형식으로 변환시켜주는 서비스를

주로 하고 있다.

▶주문 및 배송 : 회원으로 가입해서 web ID를 받아야만 필요한 Image를 열람할

수 있다. w eb ID를 입력하고 원하는 Image를 찾아 order form대

로 필요한 사항을 기입하여 이메일로 주문하는 형식을 취하고 있

다. Image를 주문할 경우에는 CD의 형태로 만들어서 배달해준

다. 주문에서 배달까지는 Image의 양과 형식에 따라 1- 5일정도의

103) http:/ / www .adiweb.com
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시간이 걸린다.

▶가격 : 일반적인 Image CD의 경우는 형식, 크기 등에 따라 다양한 요금체계를

가진다. print , Image, copy등의 단위를 써서 $ 1∼$450의 요금을 부과한

다. 동영상의 CD변환서비스 요금은 $425를 기본으로 받고 있다.

▶보안 : ID를 가지고 있어야만 열람이 가능하고 개별적인 Image가 아닌 CD화를

통한 수익구조를 가지고 있어서 사이트 보안은 취약하다.

▶지불 : 주문서에 지불할 방법을 함께 기입하게 되어 있다.

<그림 Ⅴ- 21> Advanced Digita l Imaging사이트
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나 . 국내의 D ig it al Library의 현황

우리 나라는 정부를 주축으로 1998∼1999년에 걸쳐 정보화 근로사업으로 DB를

구축하였다.

<표 Ⅴ- 2> DB 컨텐츠의 서비스 분야별 분류

서비

스명
분류 시행

시기
주관기관 사업내용

비

고

가

상

문

화

관

문화관

98 국립중앙박물관 국립박물관 소장 유물 DB 구축

98 국립민속박물관
국립민속박물관 소장자료 정보서비스 시스템

구축

98 문화재청 문화재정보 DB 구축
98 국립현대미술관 사이버전자미술관 DB 구축
98 한국소프트웨어진흥원 영상자료 디지털화

99.1차 독립기념관 독립기념관 사이버정보시스템 DB 구축

99.1차 한국산업디자인진흥원 디자인컨텐츠멀티미디어 DB 구축

99.2차 예술의 전당 예술정보 프로그램 디지털화 및 서비스

99.2차 충남도청 백제역사문화관 지리정보시스템

전

자

도

서

관

일반도서관

98 국립중앙도서관 전자도서관 DB 구축

98 국회도서관 전자도서관 DB 구축

99.1차 한국학술교육정보원 전국대학도서관종합목록 DB 구축

한국학

도서관

98 국립국어연구원 한글맞춤법 관련 DB 구축

98 한국정신문화연구원 한국학 전자도서관 구축사업

99.1차 한국정신문화연구원 한국학 전자도서관 구축사업

99.1차 국사편찬위원회 한국사 정보화 사업

법원도서관

98 법제처 대한민국연혁법령 DB 구축

98 특허청 특허정보 인프라 확충사업

99.1차 법제처 대한민국연혁법령 DB 구축

99.1차 대검찰청 법무·검찰 종합자료관리검색시스템구축

99.1차 대법원 종합법률정보 DB 구축사업

99.1차 헌법재판소 헌법재판소 도서 DB 구축

99.1차 특허청 산업재산권 , 심결문 , 판례 DB 구축
99.1차 저작권심의조정위원회 멀티미디어 저작권 정보관리 시스템 구축

외교/국제관계

도서관

98 외교통상부 외교통상정보자료 DB 구축

98 남북회담사무국 남북회담 사료 DB 구축

99.1차 외교통상부 외교통상업무 DB 구축

교육도서관
99.1차 한국청소년상담원 사이버상담종합 DB 구축

99.2차 한국산업인력공단 열린 직업교육훈련 학습시스템구축

과학도서관

98 건설교통부 해외건설 종합정보 DB 구축

과

학

기

술

정

보

98 농촌진흥청 농업기술정보전산화

98 해양수산부 해양수산관련 연구조사자료 정보화

98 환경부 자연환경문헌 DB 구축
98 보건복지부 전염병 DB 구축 및 인터넷정보서비스
98 한국과학기술평가원 과학기술정보화근로사업

99.1차 농촌진흥청 농업기술경영정보 DB화
99.1차 한국건설기술연구원 건설기술정보 데이타베이스 구축

99.2차 건설교통부 해외건설 종합정보 DB 구축

<참고> 다음자료에 연구자가 본 연구에 맞추어 일부만 추출한 것임

「한국전산원」, 정보화 근로산업 DB 컨텐츠의 연계 및 활용성 증대 방안,

1999. 10, p . 6
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컨텐츠는 크게 7가지 분야(가상 문화관, 전자 도서관, 전자정부, 산업정보, 과학기

술 정보, 지리정보, 군사정보)로 나누어져 있고 서비스 분야에서도 여러 분야로 세

분화되어 디지털 컨텐츠를 제공할 수 있는 디지털 Library가 구축되어 있다.

본 연구의 목적과 부합되는 가상문화관과 전자도서관의 DB 컨텐츠 서비스 분야별

분류는 <표 Ⅴ- 2>과 같이 나타내었다.

<표 Ⅴ- 2>에 제시된 Digital Library와 본 연구에서 언급되지 않은 많은 정부기

관에서 추진한 Digital Library는 Extranet중심이 아닌 Intranet중심으로 형성되었고,

Extranet에서는 정보검색이 주요사업이며 대부분이 무료로 활용되어지고 있다. 그

래서 기업측에서는 어떤 방법으로 Digital Library를 운영하고 있는지를 살펴보았다.

1 ) T opicph ot o 10 4 )

토픽포토에이전시는 상업용 사진(이미지) 대여업체이다. 사진 및 일러스트 저작물

을 위탁받아 광고, 출판 또는 멀티미디어 등의 용도에 사용될 수 있도록 이미지 사

용권을 제공한다. 엄선된 국내 유명 작가 및 해외 에이전시로부터 수십 만장의 사

진을 공급받아 세계 최고 수준으로 모든 분류를 망라하며 사진 중 일부를 모아 카

탈로그 및 CD로 제작하여 고객에게 배포하고 있다. Gallery와 Gallery Korea에 23

개의 카테고리로 분류되어 있고 Wallpaper Gallery에서는 컴퓨터 배경이미지를 제

공하고 있다. <그림 Ⅴ- 22>과 <그림 Ⅴ- 23>가 카테고리와 Wallpaper를 제공하는

화면이다.

▶검색 : 이미지 검색시스템을 통해서 토픽포토에이전시와 제휴하고 있는 해외 에

이전시의 검색 사이트와 링크 되도록 해 키워드를 이용할 수 있고 이들이

소유하고 있는 다양한 사진을 쉽게 찾을 수 있다.

▶가격 : 광고, 편집 및 출판, 인터넷 홈페이지와 같은 용도에 따라 가격을 제시하

고 있다. 최저 15만원에서 80만원까지 있다.

▶주문 : 전화나 팩스, 메일로 가능하며 직접 매장을 찾는 방법과 인터넷 이미지 전

송서비스로 받을 수 있다. 보통 1∼2일이 소요되며 보유하고 있지 않은

필름 주문 시는 조금 더 소요될 수 있다.

▶협력체 : 6개국에 있는 유명 에이전시와 제휴하고 있으며 많은 양의 사진들을 제

공받고 있다.

104) http:/ / www .topicphoto.com/ home- k.htm
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▶저작권 : 토픽의 모든 이미지는 국제저작권법 및 국내저작권법에 의해 보호를 받

고 있으며, 이들 이미지는 무료로 사용할 수 없고 조회용으로만 사용될

수 있다.

▶디지털 Format : 고해상도 이미지는 포토삽 기준으로 RGB 20∼30MB로 JPG 1.

5∼3MB로 전송해 준다.

<그림 Ⅴ- 22> topicphoto사이트
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<그림 Ⅴ- 23> topicphoto사이트에서 제공하는 컨텐츠

2 ) e - im ag e 10 5 )

이캐피탈과 한국투자신탁에서 20억, 인베스텍창업투자에서 3억의 투자를 유치하

는 등 여러 곳에서 기술력을 인정받고 있는 e- image는 인터넷상의 디지털 이미지

뱅크이다. 이 사이트에서는 인터넷 사이트에서 필요로 하는 다양한 2D, 3D, 동영상

이미지 등 멀티미디어 콘텐츠를 전문적인 기술과 솔루션으로 제작·저장·관리하여

적은 비용으로 이미지를 호스팅 해주는 서비스를 제공한다.

e- image의 수익모델은 제작 서비스와 이미지 대여 서비스로 구분할 수 있다. 제

작기법에 따라 다르지만 3차원 이미지의 제작 단가는 1노드당 30만원에서 100만원

에 이른다. 그리고 이미지 대여 서비스의 경우 인터넷을 통해 빌려주고 1노드당 월

1만 5천원의 사용료를 받을 계획이다. 현재까지는 구체적인 매출로 연결되지 않고

있지만 올해 말까지 6억원의 매출이 가능할 것으로 예상하고 있다. 또한 임대 서비

스와 제작 서비스의 매출비중은 2:8에서 2001년에는 8:2로 크게 역전될 것으로 예상

하고 있다.

▶주문 : 먼저 회원 가입을 하여야 이용할 수 있다. 회원가입은 법인단체만 가능하

105) http:/ / www .e- image.co.kr
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다. 원하는 이미지를 찾아서 장바구니에 담고 주문을 하면 회원정보와 함

께 주문 내역이 간략하게 나타나고 확인을 하면 주문이 이루어진다.

▶ 운송과 보안 : 고객의 주문이 확인되면 fax를 통해 고객에게 주문서를 발송한다.

고객 내용의 이상 유무를 확인한 후 서명한 다음 다시 fax를 보

내면 이 회사에서는 고객에게는 인증키를 발송한다. 인증키는

고객의 이메일로 발송되는데 주문한 고객의 홈페이지에 인증키를

링크하면 이미지를 사용할 수 있다.

▶e- image 서비스 적용범위 : 제조업, 쇼핑몰, 가상 매장, 여행사, 모델하우스, 박물

관, 전시회 등에 적용할 수 있다.

▶기타 : 원하는 image가 없을 경우 별도로 제작 의뢰를 할 수도 있다.

<그림 Ⅴ- 23> e- image 사이트
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3 ) 통로 10 6 )

통로는 지난 1990년도에 디자인, 그래픽, 편집 전문회사로 시작한 이후, 95년에는

국내 최초로 포토CD를 발표했다. 이런 통로는 디지털 컨텐츠분야로 꾸준히 사업영

역을 넓혀왔고 현재 통로가 전개하고 있는 사업은 포토라이브러리와 일러스트 클립

아트, 멀티미디어 저작도구의 개발, 공급하고 있는 회사이다.

이 회사의 수익모델로 특히 주력하고 있는 부문은 저작권 대여. 국내 유수의 사

진작가들과 계약을 맺어 그림, 사진 등의 컨텐츠를 보급 받고, 또한 일러스트부문과

사진부문에서 10여명의 작가와 계약을 맺음으로써 7만여 점의 저작물을 출판, 광고

등에 곧바로 활용 수 있도록 운영하고 있다.107) <그림 Ⅴ- 25>는 이 Digital Library

에서 제공하는 컨텐츠의 그림이다.

▶주문 : 아직까지 전송환경이 미흡해 인터넷을 통한 공급은 하지 못하고 있는 실

정이다.

▶판매 : Image 대여는 연회비로 사용료 30,000을 받고, 온라인 상에서 Image별로

별도 구입이 가능하며 사진판권은 용도 및 종류에 따라 구입이 가능하다.

또한 Image를 여러 가지 묶어놓은 CD로도 판매하며 Image, Sound, 동영

상을 기본 데이터로 하여 전자앨범, 뮤직비디오 등을 구현할 수 있는 멀티

미디어 저작도구인 포토 뱅크도 구입이 가능하다.

▶지불 : 온라인 입금으로만 시행하고 있으며 입금 확인 후 제품을 배송하고 있으

며 Image 대여의 경우 확인 후 사용 허가권을 부여한다.

▶제품보증 : 통로 라이브러리는 이미지, 소프트웨어 및 디스크에 재료나 제조상의

결함이 없음을 인도 후 90일 동안 보증하고 있다.

▶가격 : Image 대여에 대한 가격은 용도와 종류에 따라 다르다. 예를 들어 카다로

그, 팜플렛, 리플렛, 디엠참고서, 서적, 교과서, 백과사전, 신문기사, 기관지,

사보, PR지, 인터넷 홈페이지 등에 사용하는 사진의 대출요금은 100,000원

일러스트는 120,000원이며 잡지표지(판매용), 판매용 출판물 표지 신문광고,

잡지 광고, 전문지 광고홍보용 슬라이드, 멀티비젼, 책표지, 레코드자켓, 카

세트 테이프, 표지용 팩키지, 일기장, 수첩, 노트, 편지지, 메뉴판, 사진앨범,

라벨, 스티카, 엽서, 카드, 전화카드, 입장권, 벽지우표, 실내장식용 액자인화

106) www .tongro.co.kr
107) 전자신문, 통로 멀티미디어 업체 탐방 , 1999.8.29
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시, 기타 판촉용 사진은 180,000원, 일러스트는 220,000원이며 데코, POP, 차

내광고, 캘린더, 포스터, T V광고(CF ), 와이드칼라, 옥외광고, 디스플레이 등의

사진 대출요금은 250,000원 일러스트는 400,000원으로 차별화 되어 있다.

<그림 Ⅴ- 24> 통로사이트
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<그림 Ⅴ- 25> 통로사이트에서 제공하는 컨텐츠

4 ) 시공간 스튜디오 10 8 )

스튜디오 시공간은 1976년 10월에 광고 사진의 전문업소로 설립, 운영되어 오고

있으며, 1992년 한국 최초로 (주)한국광양사와 공동으로 출판용 CD- ROM 19종을

제작하였고, 1998년 5월에 인터넷 Photokorea .co.kr홈페이지를, 1999년 3월에 천리

안, 유니텔 "PHOKO"를 개설하여 운영하고 있다.

스튜디오 시공간은 LGAD, 금강기획, 현대전자, 롯데백화점, LG, 삼성, 대우실업,

금호그룹 등 기업의 홍보물과 디자인사무실의 광고 판촉물 사진을 담당하여 왔고

축적된 기술과 노하우(know - how )로 홍보물을 보다 효과적으로 표현하는데 목적이

있다.

▶협력체 : 롯데백화점(주), 테크노마트, 삼성쇼핑몰, 현대전자(주), LG애드(주), 디자

인파크, 앨트앨(주) 등

▶주문 : 사진검색 후 해당사진의 번호를 사진주문서나 전화, E - Mail 또는 FAX로

보낸 후, 입금이 확인된 즉시 스캔 받아 CD- ROM으로 제작되어진 데이터

108) http:/ / www .photokorea.co.kr/
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를 사용 승인서와 함께 우송한다.

▶용량 : CD- ROM에 기본은 20Mb CMYK, 해상도 304dpi의 상태로 제공되며 추가

비용을 부담하면 더 큰 용량으로 받을 수 있다.

▶가격 : 사진판매에 있는 사진들은 한 컷 주문 시에는 4만원이며, 2컷 이상 주문

시에는 컷당 3만원씩이다. 포토CD는 각 장당가격과 세트당 가격으로 분류

해 놓았다.

▶배송 : 무료로 국내 모든 지역에 우편으로 배송되어 지며, 보통 2일 정도의 기간

이 소요된다. 급히 택배를 원할 경우에는 주문하는 쪽에서 부담해야 한다.

국외는 별도의 배송비를 부담해야 한다.

▶저작권 : 전송되는 데이터에 수록된 이미지의 저작권 사용허락은 시공간이 가지

고 있고, 구입한 분에 한하여 자유롭게 화상처리, 가공하여 마음대로 사

용할 수 있다.

▶범위 : 웹, 카다로그, 팜프렛, 신문, 잡지광고

<그림 Ⅴ- 26> 시공간사이트
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5 ) 두루넷 cy b er - c in em a 10 9 )

2000년 4월 현재 유료가입자 25만명을 확보한 초고속 통신망 제공업체 (주)두루

넷이 운영하는 43개의 CP (Contents Provider ) 가운데 가장 대표적인 사이트로 사

진·삽화보다는 진보된 멀티미디어 정보 컨텐츠로 유료영화를 제공한다. 8가지 종

류로 영화를 나누고 현재 개봉중인 영화도 상영하는 등 다양한 컨텐츠를 확보하고

있다. 정기적인 시사회 이벤트를 개최하고 빠른 업데이트가 이루어진다. 액션, SF ,

컬트, 단편, 공포, 코믹, 애니메이션, 드라마, 에로무비로 영화를 구분하고 있는데 편

수로 보면 킬링타임용의 에로무비의 보유비중이 가장 높다.

cyber - cinema의 수익모델은 (주)두루넷과 연관된다. 회원제와 정량제 요금을 실

시하고 있는 두루넷이 막강한 컨텐츠 확보능력으로 부가적인 수익을 올리고 있는

요소 중에 하나가 cyber - cinema이다.

▶가격 : 시청한 영화편수를 기준으로 요금이 부과된다. 500원, 1,000원, 3,000원으로

가격이 정해져 있는데 영화관에서 개봉한 시기가 늦을수록, 또는 두루넷

측에서 평가하는 관객의 인지도에 따라 높은 요금이 부과된다. 영화 한편

의 경우 새벽 3시를 기준으로 24시간동안 중복과금되지 않는다.

▶주문 or 영화관람 : 먼저 두루넷의 회원으로 가입하여야 한다. 영화를 소개하는

아이콘을 클릭하면 영화를 시청할 수 있는데 MS사의 media

player가 있어야만 시청할 수 있다. 아이콘을 클릭하면 media

player가 실행되고 56k∼300k중 적당한 속도를 선택하면 영

화를 볼 수 있다. 요금청구는 두루넷 회원가입시 약정한 내

용에 따라 지로와 자동이체의 방법으로 지불된다.

▶보안 : cyber - cinema의 경우 두루넷 회원으로 가입하지 않으면 사이트 항해가 제

한되는 폐쇄적인 시스템을 갖추고 있다.

▶기타 : 에로무비는 성인회원 가입을 별도로 하고 두루넷 측에서 전화를 통해 직

접 확인하는 방법을 택함으로써 미성년자의 접근을 제한하고 있다.

109) http:/ / enter .thrunet .com/ cinema
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<그림 Ⅴ- 27> 두루넷 cybe r- cinema 사이트

6 ) 연구개발정보센터 110 )

연구개발정보센터는 텍스트화된 지식들을 국가차원의 과학기술 전용망인 슈퍼컴

퓨팅 인프라 구축활용 및 자원을 확대한 국가과학 기술혁신체제(national science

& technology innovation system )를 구축하였다. 이를 기반으로 구축된 데이터베

이스를 3가지 회원으로 구분하여 서비스를 제공하고 있다. 첫째는 데이터베이스를

검색 및 조회만 할 수 있도록 하는 일반회원만을 위한 서비스이다. 둘째는 일반우

편, 팩스, 전자우편을 통해서 원하는 정보에 대해서 원문복사서비스를 받을 수 있도

록 하는 원문복사서비스 회원이다. 셋째는 해외의 최신 과학기술 동향 뉴스를 인터

넷, 신문, 잡지 저널 등에서 찾아 번역된 정보를 검색할 수 있으며 원하는 분야의

정보를 E - Mail로 직접 받을 수 있는 맞춤정보서비스 회원으로 구분하여 서비스를

제공하고 있다.

▶협력단체 : 아시아태평양경제협력체(A sia Pacific Economy Cooperation )의 산업

과학기술 실무자 그룹 (IST WG, Industrial Science and T echnology

110) w ww .kordic.re.kr
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Working Group)이 참여한다.

▶가격: <표 Ⅴ- 3>과 같은 요금체계를 가지고 있다.

<표 Ⅴ- 3> 연구개발정보센터 요금체계

회원구분 자격요건 최저 예치금 정산방법

학생회원 전국의 전문대 이상
재학생(박사과정포함) 20,000원

사용한 만큼 예치금에서
공제하고 예치금 소모시
재예치

개인회원
기업체 및 연구소 등
일반 사업체 종사자 30,000원 상동

기관회원 각 기관의 도서실 및
기술정보실 100,000원 상동

▶결제방식 : 온라인 입금결재 방식과 신용카드로 결재하는 카드결재 방식이

있다

▶운송 및 보안 : 서비스의 제공방법에 일반우편, 전자우편, Fax로 나눌 수 있다.

첫째 일반 우편은 빠르면 5∼6일정도면 받아 볼 수 있으며, 전

자 우편은 1∼2일 정도 소요되며, Fax는 접수된 후 2∼3일 정도

소요된다.

<표 Ⅴ- 4> 연구개발정보센터 운송체계

전 달 방 법 요 금 체 계 비 고

우 편
기 본 : 1,000원/ 10page까지

10page초과 시 : 1,000원+(60원*page수)
10page까지
기본요금적용

전 자 우 편 200원*page수

팩 스 1,000원+(300원*page수)

]
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<그림 Ⅴ- 28> 연구개발 정보센터 사이트

다 . D ig it al Library 비즈니스 사례를 통한 시사점

1 ) 국외 D ig it al Library 사례

국외 사례는 JST , NACIS, DAT , America Memory Library of Congress, FPG,

Photodisc, Crobes Image Berkeley Digital Library Photo collection , Advanced

Digital, Imaging의 9가지의 Digital Library를 살펴보았다. 정부기관에서 주도하여

구축된 Digital Library는 정보 검색과 교육용, 개인용 등은 무료로 제공하는 영리를

목적으로 하고 있지 않았다. 그 외에 비즈니스 모델은 중계, 제작을 병행하는 비즈

니스 모델을 가지고 있다.

Water mark와 같은 저작물 보안이 잘되어있는 사이트는 주문, 지불, 검색이 모두

디지털화 되어 있었고, 저작물에 대한 보안이 제대로 되지 않은 사이트는 검색은

on - line으로, 주문과 지불은 off- line상에서 이루어지는 모델을 사용하고 있다. 이외

의 또 다른 방법은 회원을 중심으로 기업 자체 프로그램을 설치하게 하여 프로그램

상에서 지불, 검색, 보안이 해결되도록 사용하는 것이다.
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디지털 Format은 고해상도의 저작물을 위해 다양한 Digital Format을 가지고 있

고, Digital format과 크기에 따라 가격은 다양하게 나타나고 있다.

<표 Ⅴ- 5> 국외 Digita l Libra ry 사례분석

Digital
Library

비즈니스

모델
협력체/운영 주문/지불 가격 보안 디지털form

JST
image
제공

자료수집, 정리,

제공

- JOIS

시스템

- 우편배달

-기본료 : 월

1000엔

- 다양한

지불방법 채택

페쇄적

회원제 운영

이용자 요구에

맞게 제공

NACSIS 중개,제작 외국 DB와 계약 우편배달 - 회원제
ELS

브라우저
-

DAJ 중개 20개의 회사제휴

- shopping

cart

- 직접다운

-택배

입회비 18,000엔

연회비 30,000엔

운송비

600~1100엔

- - JPG

America
Memory

Library

Library
Model
(비영리)

-

우편, 전화
신용카드

디지털화

되어있지

않음

운송 및

운영요금

$25~$130
-

JPEG,
MPEG,

MP3,

SGML,

MrSID,

T IFF ,
WAN

FPG
중개

(대여)

gettyone

eyew ire

Adobe

Quark

T raining videos

lynda

Flax art & design/

VCG 모회사

우편, 전화
신용카드

디지털화

되어있지

않음

운송 및

운영요금

$25~$130
-

JPEG,
MPEG,

MP3,

SGML,

MrSID,

T IFF ,
WAN

Photodisc
제작,
중개

회원제 운영

shopping
cart
카드결제

600k : $24.95
10MB: $79.95
28MB: $149.95
CD: $179~329

w ater mark -

Corbis
Image

중개

6개국 30개이상
회사/
회원제 운영

shopping
cart ,
e- mail
온라인

운송시간

1일: $ 15.50
2일: $9.00
3일: $7.00

SSL
w ater mark

JPEG
CD- ROM

Berkeley
Digital
Library
Photo

Collections

Library
Model
(비영리)

On- line상의
자료제공

- - -
PCD
PPM
JPEG

Advanced
Digital

Imaging

image
제공

image 제공
동영상의 CD변환

e- mail
image CD : $1~450
동영상 CD : $425

-

Master CD
Pro photo CD
FLashpix
JPEG
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2 ) 국내 D ig it al Library 사례

국내 digital Library는 Photo topic, e- image, 스튜디오 시공간, 통로, 두루넷

Cyber - Cinema, 연구개발정보센터를 살펴본 결과 <표 Ⅴ- 6>와 같이 나타났다.

<표 Ⅴ- 6>를 보면 국내의 비즈니스 모델은 대부분이 중개형이고 off- line상에서

컨텐츠 비즈니스 사업을 하면서 쌓은 노하우나 컨텐츠 기반을 가지고 on - line상에

서 Digital Library를 운영하는 모델이 대부분이다. 이미지를 제작하여 판매하는

Digital Library는 드문 것으로 보인다. 그 이유는 고객의 요구를 충족시킬만한 컨텐

츠의 업데이트가 어렵고 안정적인 수익을 내기 어렵기 때문인 것으로 보인다. 또한

수익을 내기 위한 모델로 대부분이 과금형으로 이용량에 따라 이용료를 지불하게

하는 모델을 사용하고 있다.

국내에서는 삽화나 이미지를 보안하기 위한 기술을 언급하지 않으므로

Watermark와 같은 소프트웨어나 하드웨어 기반의 Digital Library 보안 시스템이

미약한 것으로 판단되어진다.

디지털 Form은 CD나 포토샵의 기본 Form으로만 제공하고 있어 다양한 디지털

Form을 제공하는 것이 필요하다. 가격은 디지털화되는 방법에 따라 다양하게 나

타나고 있다.
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<표 Ⅴ- 6> 국내 Digita l Libra ry 분석

Digital
Library

비즈니스

모델
협력체/운영 주문/지불 가격 보안 디지털form

Photo topic 중개(대여)
국내 유명작과

6개국의 해외

에이전시들과 계약

전화,
팩스,
이미지

전송

- 용도에 따라
다양 15

∼80만원
- 조회용은 무료

-
포토삽기준RG
B20∼30로

JPG형태

e- image
제작, 중개

(2:8의비중)
B- to- B

이캐피탈,

이베스텍창업투자
장바구니

- 노드당

1만 5천원
-

2D, 3D, 동영상
이미지

통로 중개(대여)
국내 사진작가,
일러스트 작가와

계약

전화,
팩스

- 회원제로 운영
- 사용료 3만원

(이미지 별도
구입 가능)

- 가격과 용도에
따라 다양

-
CD판매, jpg와

동영상 기본

시공간

스튜디오
제작

기존사업의

협력체로부터 얻은

제반력을 기반

주문서,
전화,
E - mail,
F ax ,

택배배송

- 사진 한컷 4만원
두컷 이상

3만원씩,
- 포토CD 가격의
다양

-
CD와 이미지
(자세한 언급은
없음)

두루넷

cyber -

cinema

중개 두루넷
지로와

자동이체

- 회원제로 운영

영화편수당

- 500원,1000원,

3000원으로 분류

- -

연구개발

정보센터

중개 및

제작
APEC과 협력

우편,
전자우편,
팩스운송

온라인

입금,
카드결제

- 회원제로 운영
학생 : 2만원
개인 : 3만원
기관 : 10만원

- -

국내의 Digital Library가 개선되어야 할 점은 다음과 같다.

첫째, 수익성을 고려한 다양한 비즈니스 모델의 복합적인 모델이 요구된다.

둘째, 그림, 삽화 등과 같은 저작물을 보안하기 위한 기술과 소프트웨어의 적용이

미흡함으로 보안시스템의 강화가 요구된다.

셋째, 저작물의 적용범위를 넓힐 수 있도록 다양한 형태의 Digital Format 요구되

다.

- 106 -



Ⅵ . 교과서 D ig it al Library 효과적인 운영방안을 위한 실증적

분석

현재 Digital Library를 포함한 디지털 컨텐츠 비즈니스가 각광을 받고 대두하고

있으나 이 사업이 가지고 있는 큰 문제 중의 하나는 수익모델이 부족하다는 것이

다. 이 문제의 현실적 대안으로 유료화를 제시하고 있으나 유료화를 실현시키는데

또한 문제가 있다.

그 문제는 현재 인터넷 사용자들이 정보의 바다인 인터넷에서 제공하는 컨텐츠

는 무료다 라는 생각이 팽배해져 있고 이런 시점에서 기업들이 컨텐츠 유료화로 수

익 창출을 도모하고자 할 때, 잘 못하면 이용자가 줄거나 비즈니스를 실패할 가능

성이 크다.111) 또한 교과서 Digital Library의 고객이 교과서 제작자나 출판사업자들

로 축소가 된다면 수익을 내기가 어려운 상황이 아닐지 모른다. 그러므로 교과서

Digital Library를 단기적인 입장이 아닌 장기적인 입장으로 고객대상을 인터넷 사

용자 전부로 두고 Digital Library가 어떤 속성을 가지고 장기적인 관점의 운영전

략을 세우기 위해 설문조사를 실시하였다.

디지털 컨텐츠 유료화 모델의 선호도 인식과 인터넷 사용자 태도를 분석하기 위

해 빈도분석(Frequency Analy sis )을 사용하였고 설문문항의 신뢰성을 검증하기 위

해 알파계수(Cronbach ' s α) 분석과 변수의 타당성을 조사하기 위해 요인분석

(factor analysis )을 하였다. Digital Library에서 제공하는 속성이 인터넷 사용자들

의 태도에 영향을 주는 원인을 분석하기 위해 다중회귀분석(multi- regression

analy sis )을 사용하였고, 이런 인터넷 사용자들의 태도가 Digital Library 사용에 영

향을 미치는지에 대해서 회귀분석(regression analysis )을 통해 살펴보았다.

1 . 설문지 구성과 조사방법

본 연구에서는 인터넷 사용자들의 컨텐츠 유료화에 대한 인식조사와, 인터넷 사

용자들이 Digital Library에 참여를 시키기 위해 Digital Library가 어떠한 속성을

가져야 하는지를 알아보기 위해 인터넷 설문조사를 실시하였다. 본 인터넷 설문지

는 주로 리커트(Likert )의 5점 척도와 명목척도를 이용하였다. 설문지 구성은 유료

화 모델의 선호도를 알기 위해 관련된 문항과 Digital Library의 속성을 나타내기

위한 <표 Ⅵ- 1>과 같이 내용성, 적시성, 편리성, 유용성의 선호도를 측정하기 위한

111) http:/ / www .woyung.com/유료화.htm
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문항과 인터넷 사용자의 태도(Attitude)를 측정하기 위한 문항과 Digital Library 참

여를 측정하기 위한 문항으로 구성되어 있다.

설문조사는 2000년 9월 21일부터 9월 24일까지 실시하였고, ASP로 제작된 설문

지와 SQL데이터베이스를 연동하여 설문결과를 수집하였고 전자우편(E - mail)을 통

해서 352명의 인터넷 설문지가 회수되었다. 이러한 데이터 베이스의 저장결과는 통

계패키지를 통해 분석할 수 있도록 가공되어졌다.

<표 Ⅵ- 1> 컨텐츠 속성이 태도(Attitude)에 영향을 주는 요인

구성 질문

적시성

(timeliness)

· 필요한 정확한 정보를 제공한다.

· Up- date된 정보를 제공한다.

· 내가 필요한 정보를 쉽게 얻을 수 있다.

· 내가 필요한 시간에 정보를 얻을 수 있다.

· 정보가 도움이 된다.

유용성

(Perce ived
Usefulness)

· 시간과 비용을 절약할 수 있다.

· 업무 효율성을 개선시킨다.

편리성

(Ease of use)

· 사용자에게 친근하다.

· 사용하기 쉽다.

내용성

(Contents)

· 다양한 정보를 제공한다.

· 충분한 정보를 제공한다.

· 내가 필요한 정보를 빠르게 얻을 수 있다.

<참고> 본 연구자들이 다음 자료원을 재구성 하였음

Charles E. Downing, "System usage behavior as a proxy for user satisfaction : an

empirical investigation", I nf orm ation M anag em en t , 1999

인구 통계학적인 표본의 구성을 보면 전체 응답자의 성별비율은 남자가

69.1%(242명)이며, 여자가 30.9%(108)이였다. 응답자의 연령대별로는 20대가

65.8%(231명)로 가장 많았으며, 30대가 27.9%(98명), 10대가 4.0% (14명)순으로 나타

났다. 학력은 대(재)졸자가 62.6% (219명)로 가장 많았으며, 대학원(재)졸은 12.3%(43

명), 고(재)졸은 9.1%(32명), 전문대(재)졸은 8.9%(31명), 대학원 이상은 6.6%(23명),

중학교(재)졸은 0.6%(2명)순으로 나타났다. 직업별로는 사무직이 33.1%(114명)로 가

장 많았으며, 다음은 학생은 28.8%(99명), 전문직이 18.1%(64명)순으로 나타났다. 이

들의 소득 분포는 200- 300만원이 62.6%(219명)로 가장 많았으며 다음은 300만원 이
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상이 12.3%(43명), 51- 100만원이 9.1%(32명), 100- 200만원이 8.9% (31), 50만원 이하

가 0.6%(2명)순으로 나타났는데 이것은 컨텐츠 유료화 설문에 참여한 집단의 직업

분포가 사무직(33.1%)과 전문직(18.1%)이 많았기 때문이다. 지역별로는 서울이

41.8%(147명)로 가장 많고 다음은 경기도가 22.4% (79명), 경상남도는 9.7%(34), 경

상북도는 8.0%(28명), 충청남도는 7.4% (26명), 전라남도는 4.3%(15명), 전라북도는

2.3%(8명), 강원도는 1.7%(6명), 제주(해외포함)는 1.4%(5명), 충청북도는 1.1%(4명)

순으로 나타났다.

위와 같이 조사된 설문내용은 설문문항의 신뢰성을 검증하기 위해 알파계수

(Cronbach ' s α) 분석, 변수의 타당성을 조사하기 위해 요인분석(factor analy sis )을

하였다. 빈도분석(Frequency Analysis )을 이용하여 컨텐츠 유료화 모델에 관련한

개략적 내용을 파악하였고, Digital Library의 속성과 태도에 영향을 주는 요인과

Digital Library 사용에 미치는 인과관계를 분석하기 위해 회귀분석을 사용하였다.

그리고 각 설문문항의 신뢰성과 타당성을 분석하기 위해서 요인분석과 알파 계수분

석을 하였다. 분석은 SPSS 9.0 통계패키지를 이용하였다.

<표 Ⅵ- 2> 인구통계학적 구성표

구분 빈도 백분율 구분 빈도 백분율

성별

남 242 69.1 월수

입

20 1- 300만원 219 62.6
여 108 30.9 30 1만원이상 43 12.3
합계 350 100 합계 350 100

나이

20세 이하 14 4.0

학력

중학교 (재 )졸 2 0.6
2 1∼ 25세 95 27.1 고 (재 )졸 32 9.1
26∼ 30세 136 38.7 전문대 (재 )졸 31 8.9
3 1∼ 35세 87 24.8 대 (재 )졸 219 62.6
36∼ 45세 11 3.1 대학원 (재 )졸 43 12.3

46이상 8 2.3 대학원 이상 23 6.6
합계 351 100 합계 350 100

직업

주부 22 6.2

거

주

지

서울 147 41.8
학생 99 28.8 경기도 79 22.4
사무직 114 33.1 경상남도 34 9.7
노동기술직 7 2.0 경상북도 28 8.0
전문직 64 18.1 전라남도 15 4.3
공무원 8 2.3 전라북도 8 2.3
교원 9 2.6 충청남도 26 7.4
언론인 1 3 충청복도 4 1.1
기타 20 5.3 강원도 6 1.7
합계 151 100 제주 (해외 ) 5 1.4

월

수입

50만원이하 2 0.6
합계 350 1005 1- 100만원 32 9.1

10 1- 200만원 31 8.9
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2 . D ig it al Library 효과적인 운영방안을 위한 실증적 분석결과

가 . 디지털 컨텐츠 유료화 선호도를 위한 빈도분석 결과

1 ) 컨텐츠 유료화에 관한 빈도분석

인터넷 사용자들이 유료정보컨텐츠에서 선호하는 컨텐츠는 인터넷 영화가

23.6%(83명)으로 가장 많았고, 다음은 학습정보 19.0% (67명), 업무정보 11.4% (40명)

순서로 나타났다. 학습정보와 엔터테인먼트 업종에서 컨텐츠를 유료화하여 수익구

조를 만들어 낼 수 있는 전망을 나타내주고 있다. 이것으로 볼 때, 교과서 Digital

Library는 어떤 단순한 삽화를 제공하는 역할이 아닌 삽화와 교육정보를 같이 제공

한다면 유료 컨텐츠를 통한 수익구조를 만들 수 있을 것이다.

특이할 점은 같은 엔터테인먼트 계열인 MP3에 대한 유료사용선호(7.4%)가 인터

넷 영화에 비해 낮은 수준을 보인다는 것이다. 이것은 인터넷 영화에 비해 MP3의

크기가 작아 다운로드가 용이하고 쉽게 찾을 수 있기 때문이다. 그러나 컨텐츠 유

료화가 정착되려면 작은 사이즈의 파일이라도 돈을 지불하고 사용해야한다는 인식

이 뒷받침되어야 한다. 또한 이런 결과로 보았을 때 컨텐츠를 보호하면서 컨텐츠의

공공재 속성을 없앨 수 있는 water - making과 같은 보안 시스템이 갖추어져야 할

것이다.

<표 Ⅵ- 3> 유료 사용 선호 컨텐츠

구분 빈도 백분율

증권 16 4.5

전자메일 13 3.7

컴퓨터관련정보 17 4.8

업무정보 40 11.4

학습정보 67 19 .0

스포츠연예 2 0.6

쇼핑 14 4.0

레저, 여행 3 .9

채팅 1 .3

구인구직 7 2.0

재테크 23 6.5

건강의료 9 2.6

웹진 · 웹 신 문 3 0 . 9

인 터 넷 영 화 8 3 2 3 . 6

예 매 서 비 스 9 2 . 6

운 수 ( 점 , 운 세 ) 1 0 . 3

미 팅 관 련 4 1 . 1

부 동 산 9 2 . 6

성 관 련 서 비 스 5 1 . 4

음 악 관 련 ( M P 3 ) 2 6 7 . 4

합 계 3 5 2 1 0 0

- 1 1 0 -



< 그 림 Ⅵ - 1 > 유 료 사 용 선 호 컨 텐 츠

유 료 정 보 사 용 경 험 에 대 한 질 문 은 < 표 Ⅵ - 4 > 과 같 이 응 답 자 의 5 5 . 4 % ( 1 9 5 명 ) 가 유

료 정 보 사 이 트 사 용 경 험 이 있 다 고 나 타 났 으 므 로 현 재 인 터 넷 사 용 자 들 의 유 료 정 보

사 이 트 사 용 에 긍 정 적 인 응 답 을 보 여 주 고 있 어 유 료 화 가 D i g i t a l L i b r a r y 와 같 은

C D ( C o n t e n t P r o v i d e r ) 사 업 의 수 익 모 델 이 될 가 능 성 을 보 여 주 고 있 다 .

그 러 나 < 표 Ⅵ - 5 > 에 나 타 난 결 과 를 보 면 현 재 유 료 사 이 트 사 용 회 수 에 서 없 다

가 3 5 . 1 % ( 1 2 2 ) , 1 ∼ 3 번 이 3 8 . 2 % ( 1 3 3 ) 로 현 재 유 료 사 이 트 사 용 횟 수 가 현 저 히 적 은

것 으 로 나 타 나 서 유 료 로 컨 텐 츠 를 사 용 한 다 는 인 식 이 많

< 표 Ⅵ - 4 > 유 료 정 보 사 용 경 험 < 그 림 Ⅵ - 2 > 유 료 정 보 사 용 경 험

구 분 빈 도 백 분 율

있 다 1 9 5 5 5 . 4

없 다 1 5 7 4 4 . 6

합 계 3 5 2 1 0 0

< 표 Ⅵ - 5 > 현 재 유 료 사 이 트 사 용 회 수 < 그 림 Ⅵ - 3 > 현 재 유 료 사 이 트 사 용 회 수

구 분 빈 도 백 분 율

없 다 1 2 2 3 5 . 1

1 ∼ 3 번 1 3 3 3 8 . 2

4 ∼ 6 번 4 7 1 3 . 5

7 ∼ 1 0 번 1 9 5 . 5

1 1 번 이 상 2 7 7 . 8

합 계 3 4 8 1 0 0

- 1 1 1 -



2 ) 컨 텐 츠 유 료 화 가 격 책 정 방 법 에 관 한 빈 도 분 석

컨 텐 츠 유 료 화 가 격 책 정 방 법 은 < 표 Ⅵ - 6 > 에 나 타 나 있 는 것 과 같 이 등 급 에 따

라 가 격 을 다 르 게 책 정 한 다 라 는 방 법 에 선 호 한 다 가 3 8 . 6 % ( 1 3 5 ) , 매 우 선 호 한 다 가

1 0 . 6 % ( 3 7 명 ) 으 로 나 왔 다 . 초 기 무 료 제 공 후 유 료 전 환 은 선 호 한 다 가 3 4 . 3 % ( 1 2 0 ) , 매

우 선 호 한 다 가 1 2 . 0 % ( 4 2 명 ) 이 며 , 컨 텐 츠 의 일 정 부 분 을 보 여 주 거 나 해 당 내 용 을 인

쇄 혹 은 저 장 하 려 면 주 문 및 지 불 프 로 세 스 로 넘 어 가 도 록 한 다 는 방 법 에 는 선 호 한

다 가 2 4 . 6 % ( 8 6 명 ) , 매 우 선 호 한 다 가 1 0 . 6 % ( 3 7 명 ) 나 왔 다 . 따 라 서 인 터 넷 사 용 자 들

은 모 든 컨 텐 츠 가 격 책 정 방 법 에 긍 정 적 으 로 생 각 하 고 있 으 나 컨 텐 츠 를 등 급 에 따

라 가 격 을 책 정 하 는 방 법 을 많 이 선 호 하 고 있 는 것 으 로 나 타 났 다 . 그 러 므 로 인 터 넷

사 용 자 들 은 컨 텐 츠 활 용 목 적 에 따 라 차 별 화 된 컨 텐 츠 를 사 용 하 기 를 원 하 는 것 으 로

파 악 된 다 .

< 표 Ⅵ - 6 > 유 료 화 가 격 책 정 방 법

구 분
전 혀 선 호

하 지 않 는 다

선 호 하 지

않 는 다
보 통 이 다 선 호 한 다

매 우

선 호 한 다
합 계

초 기 무 료 제 공

후 유 료 전 환

빈 도 2 7 5 4 1 0 7 1 2 0



1 4 . 5 3 5 . 9 4 3 . 7 1 0 0

비 싸 도 필 요 한

컨 텐 츠 사 용

빈 도 2 1 8 4







정보를 앞으로 사용할 계획이 있다와 유료화 사용증가의 이율배반적 모습을 보여

주고 있다. 또한 컨텐츠 사용증가는 부정적인 응답에 52.6%로 가장 높이 나타났고,

유료 정보 사이트가 경제적으로 부담이 적다는 항목에 부정적인 응답이 33.0%로

크게 나타나 인터넷 사용자들은 컨텐츠 사용이 경제적으로 부담을 많이 느끼는 것

으로 보여진다. 이는 유료정보 사용의 필요성을 느끼면서도 가격부담과 유용성에서

확신을 갖지 못하고 있기 때문으로 해석된다.

<표 Ⅵ- 10> 인터넷 사용자들의 유료 컨텐츠에 대한 태도 빈도 분석 결과

구분 매우 부정적 부정적 보통이다 긍정적 매우 긍정적 합계

유료정보사이트

만족

빈도 20 134 164 31 3 352

백분율 5.7 3 8 . 1 46.6 8.8 0.9 100

유료정보사이트

경제부담적다

빈도 25 116 165 41 5 352

백분율 7.1 33 .0 46.9 11.6 1.4 100

유료정보사이트

다시사용

빈도 29 94 148 72 10 353

백분율 8.2 2 6 .6 41.9 20.4 2.8 100

권하거나알릴

의향

빈도 40 117 131 53 11 352

백분율 11.4 33 .2 37.2 15.1 3.1 100

유료정보사이트

유용

빈도 27 94 151 66 13 351

백분율 7.7 2 6 .8 43.0 18.8 3.7 100

앞으로사용계획

있다

빈도 2 6 7 4 1 6 2 8 2 5 3 4 9

백 분 율 7 . 4 2 1 . 2 4 6 . 4 2 3 . 5 1 . 4 1 0 0

유 료 화 사 용 증 가
빈 도 8 4 1 8 4 5 9 1 9 4 3 5 0

백 분 율 2 4 . 0 5 2 . 6 1 6 . 9 5 . 4 1 . 1 1 0 0

5 ) 유 료 컨 텐 츠 사 용 ( U s a g e ) 에 관 한 빈 도 분 석
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유 료 화 컨 텐 츠 사 용 ( U s a g e ) 에 서 < 표 Ⅵ - 1 1 > 을 보 면 현 재 컨 텐 츠 사 용 은 소 극 적

이 3 7 . 3 % ( 1 3 1 명 ) 인 반 면 적 극 적 이 다 는 7 . 1 % ( 2 5 명 ) 으 로 현 저 한 차 이 가 났 다 . 과 거

유 료 컨 텐 츠 사 용 시 에 도 또 한 소 극 적 이 2 7 . 4 % ( 9 6 ) 이 고 적 극 적 이 1 9 . 7 % ( 6 9 명 ) 으

로 유 료 컨 텐 츠 이 용 이 소 극 적 임 을 알 수 있 다 .

과 거 유 료 사 이 트 사 용 을 시 도 한 경 험 이 있 는 가 라 는 질 문 에 인 터 넷 사 용 자 들 은

소 극 적 이 라 는 응 답 에 2 7 . 4 % , 적 극 적 이 라 는 응 답 에 1 9 . 7 % 로 유 료 화 컨 텐 츠 사 용 에

약 간 의 관 심 을 보 이 고 있 지 만 그 것 이 현 재 D i g i t a l L r a r y 사 용 에 연 결 되 지 는 않 고 ,

D i g i t a l L i b r a r y 를 임 시 로 사 용 해 보 는 정 도 로 < 표 Ⅵ - 5 > 의 결 과 같 이 1 ∼ 3 번 정 도 로

사 용 하 고 있 는 것 으 로 생 각 되 어 진 다 .

< 표 Ⅵ - 1 1 > 유 료 컨 텐 츠 사 용 에 관 한 빈 도 분 석 결 과

구 분 매 우 소 극 적 소 극 적 보 통 적 극 적 매 우 적 극 적 합 계

과 거 유 료 사 이

트 사 용 시 도

빈 도 4 8 9 6 1 3 0 6 9 7 3 5 0

백 분 율 1 3 . 7 2 7 . 4 3 7 . 1 1 9 . 7 2 . 0 1 0 0

현 재 유 료 사 이

트 사 용

빈 도 9 5 1 3 1 9 8 2 5 2 3 5 1

백 분 율 2 7 . 1 3 7 . 3 2 7 . 9 7 . 1 0 . 6 1 0 0

< 그 림 Ⅵ - 7 > 유 료 컨 텐 츠 사 용 에 관 한 빈 도 분 석 결 과

- 1 1 7 -



나 . D i g i t a l L i b r a r y 활 성 화 운 영 전 략 을 위 한 회 귀 분 석 결 과

1 ) 설 문 문 항 의 신 뢰 성 과 타 당 성 분 석 결 과

설 문 문 항 의 신 뢰 성 을 검 증 하 기 위 해 알 파 계 수 ( C r o n b a c h ' s α ) 분 석 과 변 수 의 타

당 성 을 조 사 하 기 위 해 요 인 분 석 ( f a c t o r a n a l y s i s ) 을 하 였 다 . 총 1 4 문 항 에 대 한

V A R I M A X 회 전 에 의 한 요 인 분 석 결 과 D i g i t a l L i b r a r y 의 속 성 이 유 용 성 ㆍ 적 시 성 ㆍ

편 리 성 ㆍ 내 용 성 을 설 명 하 는 요 인 으 로 구 분 되 었 다 . 각 요 인 의 신 뢰 성 을 나 타 내 는

c r o n b a c h α 가 유 용 성 은 0 . 8 7 3 3 , 적 시 성 은 0 . 8 0 7 8 , 편 리 성 은 0 . 7 8 8 1 , 내 용 성 은 0 . 8 7 0

으 로 4 개 요 인 모 두 높 은 신 뢰 도 를 보 여 각 요 인 을 잘 설 명 해 주 고 있 다 . 또 한 < 표

Ⅵ - 1 3 > 의 5 가 지 설 문 항 목 이 태 도 ( A t t i t u d e ) 를 나 타 내 는 c r o n b a c h α 가 0 . 8 4 5 2 로 높

은 신 뢰 성 으 로 요 인 을 잘 설 명 해 주 고 있 고 , < 표 Ⅵ - 1 4 > 의 사 용 참 여 ( u s a g e ) 를 나 타

내 는 4 가 지 항 목 은 c r o n b a c h α 가 0 . 7 4 9 0 으 로 또 한 요 인 을 잘 설 명 해 주 고 있 다

< 표 Ⅵ - 1 2 > D i g i t a l L i b r a r y 의 성 격 요 인 분 석

설 문 항 목 유 용 성 적 시 성 편 리 성 내 용 성

필 요 한 정 확 한 정 보 제 공 . 7 9 5 . 2 1 0 . 0 1 7 . 2 8 5

u p - d a t e 정 보 제 공 . 7 8 0 . 1 9 7 . 1 5 0 . 2 8 2

필 요 한 정 보 쉽 게 습 득 . 6 5 3 . 4 8 5 . 1 7 0 . 2 1 3

사 용 하 기 쉽 다 . 6 3 5 . 1 5 0 . 4 8 2 . 2 1 8

적 시 에 정 보 를 얻 는 다 . 6 2 0 . 2 8 8 . 4 5 9 . 0 3 2

정 보 가 도 움 이 된 다 . 5 9 1 . 4 2 0 . 1 8 2 . 3 4 7

필 요 한 정 보 를 찾 을 수 있 다 . 5 6 3 . 4 8 9 . 2 0 1 . 3 0 1

업 무 효 율 성 개 선 . 2 4 5 . 8 0 3 . 2 2 6 . 2 2 5

시 간 비 용 절 약 . 3 1 4 . 7 7 8 . 2 1 4 . 2 4 5

사 용 법 배 우 기 쉽 다 . 2 6 1 . 1 9 8 . 8 5 2 . 1 2 9

사 용 자 친 근 . 0 3 1 . 2 0 8 . 7 6 1 . 4 0 4

정 보 다 양 성 . 2 2 0 . 1 9 3 . 2 5 5 . 7 8 7

충 분 한 정 보 제 공 . 4 5 0 . 2 8 1 . 1 6 6 . 6 5 5

정 보 신 속 제 공 . 3 8 8 . 3 9 9 . 2 4 9 . 5 6 7

e i g e n v a l u e 7 . 8 9 4 1 . 1 0 8 0 . 7 7 2 0 . 6 7 8

C h r o n b a c h α . 8 7 3 3 . 8 0 7 8 . 7 8 8 1 . 8 1 7 0

- 1 1 8 -



< 표 Ⅵ - 1 3 > 태 도 ( a t t i t u d e ) 의 요 인 분 석 < 표 Ⅵ - 1 4 > 사 용 참 여 ( u s a g e ) 의 요 인 분 석

설 문 항 목 태 도

유 료 사 이 트 만 족 . 8 3 1

유 료 정 보 사 이 트 경 제 적 부 담 . 8 3 1

유 료 정 보 사 이 트 다 시 사 용 . 8 7 1

다 른 사 람 에 게 권 한 . 7 4 9

유 료 정 보 사 이 트 유 용 . 7 1 3

E i g e n v a l u e 3 . 1 1 9

C h r o n b a c h α . 8 4 8 2

설 문 항 목 태 도

앞 으 로 사 용 계 획 이 있 다 . 7 9 6

유 료 화 사 용 이 증 가 한 다 . 7 8 6

현 재 유 료 사 이 트 사 용 . 7 7 2

과 거 유 료 사 이 트 사 용 . 6 6 4

E i g e n v a l u e 2 . 2 6 8

C h r o n b a c h α . 7 4 9 0

2 ) D i g i t a l L i b r a r y 사 용 ( U s a g e ) 원 인 관 한 회 귀 분 석 결 과

D i g i t a l L i b r a r y 에 서 제 공 하 는 속 성 이 인 터 넷 사 용 자 들 의 태 도 에 영 향 을 주 는 원

인 을 분 석 하 기 위 해 다 중 회 귀 분 석 ( m u l t i - r e g r e s s i o n a n a l y s i s ) 을 사 용 하 였 고 , 이 런

인 터 넷 사 용 자 들 의 태 도 가 D i g i t a l L i b r a r y 에 사 용 에 영 향 을 미 치 는 지 에 대 해 서 회

귀 분 석 ( r e g r e s s i o n a n a l y s i s ) 을 통 해 살 펴 보 았 다 .

요 인 분 석 을 통 해 추 출 된 요 인 , 적 시 성 , 유 용 성 , 편 리 성 , 내 용 성 을 독 립 변 수 로 태 도

( A t t i t u d e ) 를 종 속 변 수 로 다 중 회 귀 분 석 한 결 과 는 < 표 Ⅵ - 1 5 > 으 로 R 2 가 3 6 . 1 % 설 명

력 을 가 지 고 있 지 만 , 각 변 수 의 표 준 화 계 수 를 통 해 본 영 향 력 은 적 시 성 0 . 2 3 6 , 유 용

성 0 . 1 9 1 , 내 용 성 0 . 1 7 0 으 로 P < 0 . 0 0 1 에 서 유 의 한 것 으 로 나 타 났 다 . 그 러 나 편 리 성 은

0 . 0 7 7 5 로 p 값 이 0 . 1 이 상 으 로 유 의 하 지 않 은 것 으 로 나 타 나 태 도 에 미 치 는 영 향 이 미

비 한 것 으 로 나 타 났 다 .

그 러 므 로 유 용 성 , 적 시 성 , 내 용 성 이 인 터 넷 사 용 자 들 의 만 족 하 고 , 다 른 사 람 에 게

권 하 고 D i g i t a l L i b r a r y 를 다 시 사 용 하 는 등 의 태 도 에 영 향 을 미 치 는 것 으 로 나 타 났

다 . 이 는 D i g i t a l L i b r a r y 를 구 축 하 기 위 한 필 요 성 과 일 치 되 는 속 성 이 기 때 문 에 교 과

서 제 작 에 서 필 요 하 고 정 확 한 정 보 를 제 공 하 는 유 용 성 과 필 요 한 시 기 에 빨 리 컨 텐

츠 를 취 득 할 수 있 는 적 시 성 , 다 양 한 정 보 와 충 분 한 정 보 를 제 공 할 수 있 는 내 용 성

을 갖 추 게 된 다 면 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 는 탄 탄 한 수 익 구 조 의 기 반 을 마 련 하 게 될

것 이 다 . 이 는 교 과 서 를 제 작 하 거 나 출 판 업 자 들 만 이 원 하 는 속 성 이 아 니 기 때 문 에

이 러 한 속 성 을 갖 춘 D i g i t a l L i b r a r y 를 마 련 한 다 면 장 기 적 인 관 점 에 서 보 다 넓 은 수

익 사 업 으 로 확 장 시 킬 수 있 는 기 회 를 마 련 하 게 될 것 이 다 .

그 리 고 이 러 한 유 용 성 , 적 시 성 , 내 용 성 에 의 한 태 도 ( A t t i t u d e ) 가 인 터 넷 사 용 자 가

다 시 D i g i t a l L i b r a r y 의 참 여 ( U s a g e ) 영 향 을 미 치 는 지 에 대 한 조 사 에 서 < 표 Ⅵ

- 1 5 > 에 서 나 타 난 것 같 이 R 2 가 4 4 . 3 % 로 높 은 설 명 력 을 가 지 는 것 으 로 나 타 나 유 용

성 , 적 시 성 , 내 용 성 을 갖 춘 D i g i t a l L i b r a r y 는 인 터 넷 사 용 자 들 이 D i g i t a l L i b r a r y 의
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참 여 를 하 게 만 드 는 요 인 이 되 고 이 는 D i g i t a l L i b r a r y 를 활 성 화 하 게 만 드 는 요 인 이

될 것 이 다 .

컨 텐 츠 이 용 자 들 은 컨 텐 츠 를 빠 르 고 정 확 하 게 적 시 에 사 용 함 으 로 써 업 무 내 지 학

습 에 유 용 하 게 사 용 할 수 있 는 속 성 이 사 용 자 가 유 료 컨 텐 츠 를 다 시 사 용 하 게 만 드

는 요 인 으 로 볼 수 있 고 , 인 터 넷 이 란 매 체 의 특 성 상 편 리 성 은 이 미 보 편 적 가 치 로

인 정 되 므 로 컨 텐 츠 이 용 자 의 태 도 변 화 에 큰 영 향 을 미 치 지 못 하 는 것 으 로 분 석 된

다 .

< 표 Ⅵ - 1 5 > 태 도 ( a t t i t u d e ) 의 회 귀 분 석

C o e f . t - v a l u e R 2 F

유 용 성 . 2 3 6 4 . 5 8 5 * * *

. 3 6 1 1 2 . 0 0
적 시 성 . 1 9 1 3 . 7 0 5 * * *

편 리 성 . 0 7 7 5 1 . 5 0 2

내 용 성 . 1 7 0 3 . 2 9 4 * * *

* = p 〈 0 . 1 , * * = p 〈 0 . 0 5 , * * * = p 〈 0 . 0 1

< 표 Ⅵ - 1 6 > 사 용 참 여 ( u s a g e ) 와 태 도 ( a t t i t u d e ) 의 회 귀 분 석

R 2 F C o e f . t - v a l u e

A → u s a g e 0 . 4 4 3 2 6 5 . 8 6 5 1 . 0 0 0 1 6 . 3 0 6 * * *

* = p 〈 0 . 1 , * * = p 〈 0 . 0 5 , * * * = p 〈 0 . 0 1

결 과 적 으 로 D i g i t a l L i b r a r y 가 활 성 화 되 기 위 해 서 는 인 터 넷 사 용 자 의 유 료 컨 텐 츠

에 대 한 생 각 과 행 동 이 이 분 법 적 인 사 고 의 변 화 가 시 급 히 요 구 되 어 지 고 그 러 기 위

해 서 는 컨 텐 츠 비 즈 니 스 를 하 고 있 는 기 업 측 은 인 터 넷 사 용 자 들 이 무 엇 을 원 하 는

지 를 알 고 있 어 야 할 것 이 다 .

인 터 넷 사 용 자 들 은 컨 텐 츠 등 급 에 따 라 가 격 을 책 정 하 는 방 법 을 많 이 선 호 하 고

인 터 넷 사 용 자 들 은 컨 텐 츠 활 용 목 적 에 따 라 차 별 화 된 컨 텐 츠 를 사 용 하 기 를 원 하 고

여 러 가 지 다 양 한 컨 텐 츠 를 제 공 하 는 사 이 트 보 다 깊 이 있 고 전 문 성 이 있 는 컨 텐 츠

를 제 공 하 는 사 이 트 를 많 이 선 호 함 으 로 컨 텐 츠 D i g i t a l L i b r a r y 에 서 컨 텐 츠 의 질 을

중 요 시 하 는 것 을 알 수 있 다 . 인 터 넷 사 용 자 들 은 빠 르 게 갱 신 되 는 정 보 들 과 인 터

넷 사 용 자 가 필 요 한 시 간 에 정 보 를 얻 을 수 있 는 D i g i t a l L i b r a r y 를 선 호 하 고 있 고 ,

실 시 간 으 로 빠 르 게 정 보 를 전 해 줄 수 있 는 적 시 성 을 강 조 한 D i g i t a l L i b r a r y 를 선 호
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하 고 있 다 . 그 리 고 업 무 내 지 학 습 에 유 용 하 게 사 용 될 수 있 는 유 용 성 을 강 조 하 는

컨 텐 츠 를 제 공 한 다 면 지 속 적 인 유 료 컨 텐 츠 활 용 이 이 루 어 질 것 이 고 유 료 컨 텐 츠

비 즈 니 스 를 활 성 화 시 키 게 될 것 이 다 . 이 것 이 컨 텐 츠 비 즈 니 스 의 수 익 구 조 를 단 단 히

할 수 있 는 기 반 이 될 것 이 다 .
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Ⅶ . 결 론

1 . 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 의 구 축 을 위 한 전 략 적 모 델 방 안 제 시

결 론 적 으 로 전 술 한 내 용 을 기 반 으 로 < 그 림 Ⅶ - 1 > 과 같 은 D i g i t a l L i b r a r y 의 개 념

모 형 도 를 나 타 낼 수 있 다 . < 그 림 Ⅶ - 1 > 은 D i g i t a l L i b r a r y 를 구 축 하 기 위 해 서 가 장

고 려 해 야 할 부 분 인 표 준 화 와 기 술 , 운 영 3 가 지 측 면 중 심 으 로 구 성 되 어 졌 다 .

< 그 림 Ⅶ - 1 > D i g i t a l L i g r a r y 개 념 모 형 도

가 . 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 표 준 화 제 시

교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 의 표 준 화 는 교 과 서 라 는 고 유 의 특 성 과 현 교 과 서 제 작 은

정 부 에 서 주 도 하 여 제 작 이 되 기 때 문 에 본 연 구 에 서 는 정 부 에 서 지 시 되 어 진 교 과 서

기 본 방 침 에 따 라 표 준 화 를 제 시 해 보 았 다 . 교 과 서 용 삽 화 의 분 류 기 준 중 핵 심 적

인 기 준 은 미 술 교 육 의 단 계 와 미 술 교 육 의 영 역 , 미 술 교 육 의 구 성 이 다 . 이 를 기 준 으

로 해 서 < 그 림 Ⅶ - 2 > 과 같 은 그 리 드 ( G r i d ) 구 조 1 1 2 ) 의 형 태 를 제 시 할 수 있 다 .
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< 그 림 Ⅶ - 2 > 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 표 준 화 모 형

미 술 교 육 영 역

미 술

교 육

구 성

* 음 영 부 분 은 미 술 교 육 내 용 을 표 시 한 것 임

나 . 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 구 축 을 위 해 고 려 되 어 야 할 기 술

교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 는 출 판 용 이 미 지 를 수 집 , 저 장 , 제 공 한 다 는 목 적 을 바 탕 으

로 구 성 되 는 시 스 템 이 므 로 다 음 의 조 건 을 고 려 하 여 시 스 템 을 구 축 해 야 한 다 .

1 ) 수 집

● 다 양 한 이 미 지 의 수 집 에 따 른 디 지 털 컨 텐 츠 식 별 체 계 구 축

1 1 2 ) 김 진 우 , 인 터 넷 비 즈 니 스 . c o m , 영 진 출 판 사 , 2 0 0 0 , p . 3 1 1

그 리 드 구 조 는 페 이 지 들 간 의 관 계 를 수 평 적 이 고 수 직 적 인 두 가 지 순 차 적 으 로 형 태 로 표 현

한 다 .
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2 ) 저 장

● 이 미 지 라 이 브 러 리 라 는 특 성 상 저 장 내 용 의 대 용 량 화 에 따 른 대 용 량 저 장 장

치

● 대 용 량 의 자 료 를 안 전 하 게 보 존 하 기 위 한 백 업 장 치

3 ) 보 안

● 이 미 지 파 일 에 대 한 불 법 복 사 방 지 기 술

4 ) 제 공

● 지 불 단 계 에 서 제 공 되 는 브 라 우 저 상 의 보 안 정 책 과 카 드 결 제 및 전 자 화 폐 등

다 양 한 결 제 방 식 지 원 을 하 는 안 정 적 이 고 신 뢰 할 수 있 는 가 격 지 불 시 스 템

구 축

● 출 판 용 이 미 지 제 공 이 라 는 성 격 상 고 화 질 의 해 상 도 를 유 지 할 수 있 는 이 미

지 파 일

< 표 Ⅶ - 1 > 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 구 축 을 위 해 고 려 되 어 야 할 기 술

구 분 기 술 기 술 사 례

수 집 식 별 체 계 D O I 등

저 장
저 장 장 치

I B M S / 3 9 0 , R S / 6 0 0 0 , N U M A - Q ( S e q u e n t ) ,

A S / 4 0 0 , N e t f i n i t y

데 이 터 베 이 스 멀 티 미 디 어 D B M S , 객 체 형 D B M S

보 안 컨 텐 츠 보 호 w a t e r m a r k i n g

제 공

지 불 시 스 템 S S L / T L S , S E T , 디 지 털 머 니

D i g i t a l F o r m a t
K o d a k P h o t o C D , J P E G , T I F F . P N G . P D F , G I F 등

약 6 0 종

해 상 도 3 0 0 d p i 이 상
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다 . 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 을 운 영 하 기 위 한 비 즈 니 스 측 면

1 ) 비 즈 니 스 운 영 모 델

교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 의 비 즈 니 스 모 델 은 복 합 적 인 형 태 로 운 영 되 어 질 수 있 다 .

단 기 적 인 관 점 에 서 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 는 다 음 과 같 은 형 태 의 비 즈 니 스 모 델

을 세 울 수 있 다 .

● 교 과 서 삽 화 에 대 한 정 보 를 교 환 하 는 정 보 교 환 모 델 이 다 .

● 인 터 넷 상 에 서 디 지 털 제 품 즉 , 교 과 서 삽 화 를 디 지 털 화 하 여 다 양 한 디 지

털 형 태 로 보 급 하 는 디 지 털 배 달 모 델 이 다 .

● 중 개 형 모 델 로 박 물 관 , 미 술 관 , 잡 지 사 , 작 가 등 과 계 약 을 맺 어 관 련 서 비 스

를 제 공 해 주 는 모 델 이 다 . 중 개 형 모 델 중 에 서 는 가 상 몰 모 델 이 나 메 타 중

개 모 델 을 고 려 해 볼 수 있 으 며 , 저 작 물 제 작 자 와 교 과 서 출 판 사 들 을 연 계 해

주 는 카 다 로 그 형 모 델 을 고 려 해 볼 수 있 다 .

● 수 익 화 하 기 위 해 서 저 작 물 을 사 용 한 바 이 트 수 와 정 보 량 에 따 라 이 용 료 를

지 불 하 게 되 는 과 금 형 모 델 이 다 .

< 그 림 Ⅶ - 3 > 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 비 즈 니 스 모 델

장 기 적 인 관 점 에 서 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 에 서 확 장 하 여 일 반 사 용 자 도 사 용 할 수

있 는 비 즈 니 스 로 확 산 하 려 고 한 다 면 다 음 과 같 은 비 즈 니 스 모 델 도 고 려 해 야 할 것 이
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다 .

● 커 뮤 니 티 형 모 델 로 자 신 의 저 작 물 을 활 용 하 기 원 하 는 이 용 자 들 에 게 저 작 물 을

활 용 할 수 있 는 기 회 를 제 공 함 으 써 커 뮤 니 티 를 형 성 하 는 모 델 로 , 이 로 인 해

다 양 한 저 작 물 을 확 보 할 수 있 는 모 델

● 컨 텐 츠 공 급 차 별 화 모 델 로 컨 텐 츠 의 등 급 을 나 누 고 등 급 에 따 라 가 격 을 책

정 하 는 모 델

2 ) 비 즈 니 스 의 수 익

● 교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 의 삽 화 는 저 작 권 료 5 8 0 0 원 과 저 작 품 을 디 지 털 화 하 는

데 드 는 비 용 을 포 함 해 서 교 과 서 삽 화 의 가 격 으 로 정 해 야 할 것 이 다 . 1 1 3 )

● 유 료 화 가 격 책 정 방 법 은 고 객 들 이 많 이 선 호 하 는 컨 텐 츠 의 질 에 따 라 가 격 을 책

정 하 는 방 법 을 고 려 할 수 있 다 .

● 지 불 방 법 에 서 인 터 넷 사 용 자 들 은 컨 텐 츠 활 용 목 적 에 맞 고 차 별 화 된 컨 텐 츠 를

사 용 하 기 를 원 하 므 로 이 에 적 합 한 지 불 방 식 인 건 별 제 을 고 려 해 볼 수 있 다 .

3 ) 비 즈 니 스 전 략 측 면

교 과 서 D i g i t a l L i b r a r y 를 운 영 하 기 위 한 전 략 은 다 음 과 같 은 사 항 을 고 려 해 볼

수 있 다 .

● D i g i t a l L i b r a r y 에 서 컨 텐 츠 의 확 신 을 줄 수 있 는 등 록 정 보 와 관 련 된 학 습 내

용 을 같 이 제 공

● 컨 텐 츠 를 어 느 정 보 보 여 주 고 컨 텐 츠 를 살 수 있 는 기 능 을 제 공 하 여 불 신 감

을 제 거 .

● 가 치 있 는 컨 텐 츠 제 공

● 이 용 자 에 게 친 숙 한 컨 텐 츠 제 공 과 항 해 경 로 제 공

● 거 래 정 보 제 공 : 제 품 에 대 한 배 경 정 보 와 의 사 결 정 에 필 요 한 세 부 정 보 제 공

● 고 객 에 게 원 하 는 제 품 을 추 천 하 거 나 조 언 을 제 공

● 고 객 프 로 파 일 보 유 와 거 래 현 황 의 상 세 한 정 보 제 공

● 고 객 의 셀 프 서 비 스 제 공

● 고 객 의 스 마 트 한 접 근 제 공 을 위 한 즉 각 적 인 메 시 지 와 전 화 를 통 한 서 비 스 전

달

1 1 3 ) 조 선 일 보 , 초 중 고 교 과 서 문 예 작 품 에 저 작 권 료 준 다 , 2 0 0 0 . 6 . 1 5
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● 고 객 의 요 청 에 대 해 적 시 에 응 답 하 거 나 피 드 백 을 통 한 D i g i t a l L i b r a r y 개 선

● 거 래 와 지 불 모 두 디 지 털 화 : 장 바 구 니 와 온 라 인 입 금 , 신 용 카 드 결 제 , 사 이 버

머 니 가 가 능 한 사 이 트 구 조 제 공

● 다 양 한 형 태 의 D i g i t a l F o r m a t 제 공

● 다 양 한 정 보 보 다 는 전 문 성 있 는 컨 텐 츠 를 제 공

● 컨 텐 츠 를 빠 르 고 정 확 하 게 적 시 에 사 용 함 으 로 써 업 무 내 지 학 습 에 유 용 하 게

사 용 할 수 있 는 속 성 을 지 닌 적 시 성 과 유 용 성 , 내 용 성 있 는 D i g i t a l L i b r a r y

2 . 기 대 효 과

가 . 각 급 학 교 기 관

첫 번 째 로 , 교 육 기 관 의 기 본 적 인 교 재 인 교 과 서 를 D i g i t a l L i b r a r y 화 하 는 것 은 바

람 직 한 교 육 을 위 해 많 은 이 점 을 제 공 한 다 . 우 선 은 효 율 적 이 고 적 절 한 교 과 서 를 구

성 할 수 있 게 된 다 . 이 전 까 지 있 어 왔 던 학 년 간 , 영 역 간 의 교 육 내 용 의 중 복 과 편 향 을

제 거 하 기 위 한 방 법 으 로 표 준 화 된 디 지 털 자 료 를 보 관 , 제 공 하 는 D i g i t a l L i b r a r y 의

구 축 은 반 드 시 필 요 하 다 . 둘 째 로 o n - l i n e 을 통 한 교 육 을 할 수 있 게 된 다 . D i g i t a l

L i b r a r y 는 출 판 물 형 식 의 교 과 서 에 서 탈 피 하 여 좀 더 현 실 감 있 고 그 래 픽 한 교 육 자

료 를 o n - l i n e 을 통 해 제 공 해 줄 있 다 .

나 . 교 육 사 업 자

교 육 시 장 의 규 모 가 1 9 9 9 년 현 재 연 간 5 0 - 6 0 조 원 에 이 르 고 있 고 이 안 에 는 다 양 한

형 태 의 교 육 사 업 자 가 관 여 한 다 . 학 원 , 학 습 지 전 문 회 사 , 교 육 전 문 사 이 트 로 대 표 할

수 있 는 이 들 사 업 자 는 교 육 자 체 보 다 는 교 육 을 통 한 수 익 의 창 출 에 더 많 은 관 심 을

가 지 고 있 다 . 그 러 나 이 러 한 교 육 사 업 자 들 은 대 부 분 이 영 세 하 고 또 한 저 작 권 에 대

해 크 게 관 심 을 갖 지 않 는 것 처 럼 보 인 다 . 교 육 사 업 자 들 에 게 수 익 의 가 능 성 을 제 공

하 는 것 이 현 재 여 러 곳 에 산 재 되 어 있 는 각 종 교 육 자 료 의 D i g i t a l L i b r a r y 화 이 다 .

D i g i t a l L i b r a r y 구 축 이 완 료 되 고 나 면 표 준 화 된 정 보 를 중 복 없 이 수 집 하 여 적 합 한

자 료 를 구 성 하 게 될 것 이 다 . 이 것 은 교 육 사 업 자 들 이 자 원 의 효 율 성 을 달 성 할 수 있

음 을 의 미 한 다 . 또 한 w e b s i t e 를 통 한 저 작 권 의 집 중 관 리 는 교 육 사 업 자 들 이 불 법 적

으 로 저 작 권 을 침 해 할 수 있 는 가 능 성 을 사 전 에 방 지 함 으 로 써 합 법 적 인 교 육 시 장 의

발 전 을 촉 진 할 수 있 다 .
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다 . 출 판 업 자

출 판 업 자 의 문 제 점 은 교 육 사 업 자 의 문 제 와 유 사 하 다 . 출 판 업 자 들 도 중 복 투 자 의

비 효 율 성 에 직 면 해 있 고 본 의 아 닌 저 작 권 침 해 의 소 지 를 안 고 있 다 . D i g i t a l

L i b r a r y 는 출 판 업 자 에 게 교 육 소 비 자 인 학 교 기 관 이 원 하 는 교 과 서 를 좀 더 효 율 적

으 로 만 들 수 있 게 할 것 이 다 . 출 판 업 자 는 D i g i t a l L i b r a r y 사 용 료 만 지 불 함 으 로 써

수 많 은 저 작 권 들 을 특 별 히 신 경 쓰 지 않 아 도 합 법 적 으 로 , 그 리 고 좀 더 적 은 자 원 으

로 바 람 직 한 교 과 서 를 구 성 하 게 될 것 이 다 .

3 . 향 후 발 전 방 향

가 . 영 문 판 D B 의 구 축

인 터 넷 으 로 인 해 세 계 가 좁 아 지 고 있 기 때 문 에 외 국 에 서 도 접 속 하 여 교 재 그 림 으

로 활 용 할 수 있 는 데 이 타 베 이 스 구 축 이 필 요 하 다 . 영 문 판 D B 의 구 축 은 우 리 나 라

의 저 작 물 을 널 리 알 리 수 있 는 기 회 를 가 지 게 될 것 이 다 .

나 . 다 른 삽 화 저 작 물 컨 텐 츠 D B 와 의 연 계

다 른 컨 텐 츠 저 작 물 과 상 호 D B 를 연 계 시 킴 으 로 써 교 과 서 에 사 용 될 컨 텐 츠 내 용

에 다 양 하 고 폭 넓 은 삽 화 를 제 공 할 수 있 는 D i g i t a l c o n t e n t s L i b r a r y 를 구 축 해 야

할 것 이 다 .

다 . 분 산 형 시 스 템 구 축

다 양 한 장 르 의 방 대 한 양 의 저 작 물 에 대 한 자 료 를 한 기 관 이 모 두 수 집 하 여 데 이

터 베 이 스 를 지 속 적 으 로 확 장 하 고 기 존 자 료 를 업 데 이 트 하 는 것 은 어 려 운 일 이 지 만

각 장 르 의 저 작 물 에 관 한 자 료 를 보 유 하 는 각 분 야 의 집 중 관 리 단 체 가 로 컬 D B 에

자 료 를 수 집 입 력 하 면 그 것 이 그 대 로 메 인 D B 에 종 합 수 록 되 는 분 산 형 시 스 템 을

구 축 하 여 야 한 다 . 1 1 4 )

1 1 4 ) d b . c o p y r i g h t . o r . k r
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라 . 보 안 시 스 템 강 화

그 림 , 삽 화 등 과 같 은 저 작 물 을 보 안 하 기 위 한 기 술 과 소 프 트 웨 어 의 적 용 이 미 흡

함 으 로 D i g i t a l L i b r a r y 의 보 안 시 스 템 이 강 화 되 어 져 야 한 다 .

4 . 본 연 구 의 한 계 점

가 . 컨 텐 츠 를 미 술 교 과 서 삽 화 에 제 한 을 두 어 다 른 종 류 의 디 지 털 컨 텐 츠 L i b r a r y

에 대 한 연 구 가 더 필 요 하 다 .

나 . D i g i t a l L i b r a r y 의 비 즈 니 스 모 델 을 적 은 사 례 를 통 해 서 보 았 기 때 문 에 본 연

구 에 는 한 계 가 존 재 한 다 . 그 러 므 로 많 은 사 례 를 통 한 D i g i t a l L i b r a r y 의 고 찰 과 실 증

적 인 분 석 이 요 구 되 어 진 다 .

다 . 교 과 서 를 대 표 할 수 있 는 단 하 나 의 수 익 모 델 을 찾 는 다 는 것 은 불 가 능 한 일

이 다 . 교 과 서 는 제 나 름 의 특 성 을 지 니 고 있 기 때 문 이 다 . 또 한 제 한 된 고 객 선 정 으

로 정 부 가 주 축 으 로 이 루 어 지 는 것 을 제 외 하 고 는 민 영 기 업 이 D i g i t a l L i b r a r y 를 운

영 한 다 는 것 은 아 직 역 부 족 이 라 생 각 되 어 진 다 . 그 러 므 로 교 과 서 에 한 정 되 어 진

D i g i t a l L i b r a r y 에 대 한 추 후 연 구 가 실 행 되 어 져 야 할 것 이 다 .
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H a b e r m o s , " M o d e r n i t y a n d P o s t - M o d e r n i t y " , N e w G e r . C r i t . , V o l . 2 2 , 1 9 8 1 , p p .

3 - 1 4 ;

3 8 ) M i n e r v a M . Y e u n g , " D i g i t a l W a t e r m a r k i n g " , C o m m u n i c a t i o n s o f A C M ,

V o l . 4 1 , N o . 7 , 1 9 9 8 , p . 3 2 .

3 9 ) N a q s i r M e m o n a n d P i n g W a h W o n g , " P r o t e c t i n g D i g i t a l M e d i a C o n t e n t " ,
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< 부 록 1 > 교 과 서 편 집 의 일 반 적 인 과 정
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< 부 록 1 > 교 과 서 편 집 의 일 반 적 인 과 정

우 리 나 라 2 종 도 서 의 발 행 은 저 작 및 출 판 을 민 간 출 판 사 가 담 당 하 고 있 다 . 교 육

부 가 검 정 실 시 계 획 을 수 립 하 여 공 고 하 면 , 저 작 자 나 출 판 사 가 원 고 를 집 필 ㆍ 편 집

하 고 심 사 본 을 제 작 하 여 교 육 부 에 출 원 하 게 되 는 데 , 출 판 사 는 교 과 서 의 제 작 에 서

검 정 에 합 격 하 기 까 지 소 요 되 는 모 든 재 정 적 인 부 담 을 진 다 .

( 1 ) 저 자 와 편 집 장 의 선 정

교 육 부 의 2 종 도 서 검 정 이 공 고 되 면 출 판 사 는 교 과 서 편 찬 에 기 꺼 이 참 여 한 다 는

내 부 결 정 에 따 라 우 선 교 과 목 의 편 집 책 임 자 를 인 선 한 다 . 이 때 편 집 장 은 편 집 계 에

게 교 과 서 편 집 에 많 은 경 험 을 가 진 자 를 인 선 하 게 된 다 . 이 편 집 장 은 곧 바 로 학 계

를 두 루 살 펴 집 필 진 구 성 에 착 수 한 다 . 집 필 진 은 일 반 적 으 로 해 당 교 과 의 연 구 실 적

이 많 은 대 학 교 수 , 교 과 서 집 필 경 험 이 있 는 전 문 가 , 다 년 간 학 생 을 가 르 쳐 온 일 선

교 사 , 교 육 부 교 육 과 정 에 참 여 해 온 편 수 관 등 을 자 체 적 으 로 계 약 하 여 집 필 진 을 구

성 한 다 . 구 성 된 교 과 서 집 필 의 경 우 , 교 과 의 내 용 이 광 범 하 고 , 한 교 과 가 여 러 학 년

을 대 상 으 로 하 여 학 년 간 학 습 내 용 상 의 연 계 성 이 나 일 관 성 을 고 려 해 서 교 과 내 용 을

구 성 하 기 때 문 에 집 필 진 은 전 문 가 를 필 요 로 한 다 .

( 2 ) 교 과 내 용 의 구 성

집 필 진 및 편 집 진 이 구 성 되 면 , 우 선 교 육 관 계 자 들 의 생 각 , 문 서 또 는 구 두 로 제

시 된 교 육 내 용 과 지 도 방 법 에 대 한 견 해 와 조 언 , 교 육 과 정 의 관 련 지 침 , 교 육 내 용 에

대 한 교 사 의 요 구 , 교 사 의 교 수 방 식 , 연 령 별 진 로 별 학 생 의 욕 구 등 에 관 한 자 료 나

정 보 를 수 집 하 고 이 를 교 과 내 용 에 반 영 하 기 위 해 자 주 회 의 를 가 지 면 서 의 견 을 나

눈 다 . 이 런 회 의 를 통 해 서 집 필 진 은 개 정 된 교 과 과 정 을 재 삼 검 토 하 고 해 당 교 과 서

의 내 용 을 어 떻 게 구 성 할 것 인 지 를 집 중 논 의 한 다 . 교 육 과 정 과 교 과 서 의 관 계 , 교 과

서 의 내 용 조 직 방 식 , 본 문 내 용 의 제 시 방 식 , 질 문 방 식 , 난 이 도 의 수 준 및 학 습 량 ,

시 각 자 료 처 리 방 식 등 교 과 서 의 내 용 구 성 방 식 을 논 의 한 다 . 예 를 들 어 교 과 서 의 특

성 을 결 정 하 는 문 제 에 대 해 서 교 육 과 정 에 제 시 된 내 용 의 순 서 대 로 학 년 별 로 학 습 내

용 을 구 성 하 여 제 시 할 것 인 지 혹 은 교 육 과 정 에 제 시 된 학 습 내 용 전 체 를 상 위 학 년

으 로 옮 아 갈 수 록 기 초 에 서 점 차 심 화 시 켜 나 갈 것 인 지 등 을 결 정 한 다 . 이 와 같 은

결 정 을 할 때 출 판 사 는 일 선 교 사 들 의 새 교 과 서 에 대 해 바 라 는 요 구 를 집 필 진 들 에
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게 전 하 면 서 , 이 전 의 교 과 서 보 다 여 러 면 에 서 진 일 보 한 교 과 서 제 작 을 염 두 에 둔 다 .

이 러 한 집 필 회 의 를 통 해 서 집 필 진 은 편 찬 방 침 과 세 부 집 필 계 획 을 수 립 한 다 음 집

필 작 업 에 들 어 간 다 . 이 때 출 판 사 는 집 필 진 에 게 교 과 연 구 에 따 르 는 재 정 적 지 원 을

하 고 , 편 집 진 은 교 과 서 제 작 에 따 른 계 획 , 예 를 들 면 소 요 예 산 , 일 정 관 리 , 집 필 자 지

원 , 편 집 진 행 , 체 제 , 자 료 수 집 등 의 세 부 계 획 을 수 립 한 다 .
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( 3 ) 편 집 및 심 사 본 제 작

교 과 서 는 일 정 한 외 형 적 기 준 에 맞 추 어 서 제 작 된 다 . 교 과 서 의 외 형 을 구 성 하 는

요 소 는 판 형 , 글 자 크 기 , 지 질 , 화 보 , 색 도 , 여 백 처 리 등 이 다 . 이 러 한 교 과 서 외 형 에

대 한 관 심 은 독 서 의 효 율 과 직 접 관 련 된 다 고 보 는 입 장 이 다 . 교 과 서 도 서 적 의 형 태

를 띠 고 있 으 므 로 일 반 서 적 과 마 찬 가 지 로 편 집 디 자 인 의 기 술 을 활 용 한 다 . 그 러 나

교 과 서 는 일 반 대 중 을 대 상 으 로 하 는 서 적 과 는 달 리 학 습 자 의 연 령 과 발 달 수 준 에

따 라 글 자 크 기 의 선 택 , 삽 화 나 사 진 의 활 용 등 을 고 려 하 면 서 학 생 들 이 이 해 하 기

쉽 도 록 체 계 적 인 내 용 방 식 을 구 성 해 간 다 . 특 히 교 과 서 는 독 자 들 의 흥 미 나 미 적 감

각 을 중 요 시 하 기 보 다 는 , 학 습 의 효 율 성 과 관 련 된 요 소 들 을 더 욱 비 중 있 게 다 룬 다 .

일 반 적 으 로 교 과 서 집 필 자 들 은 편 집 에 필 요 한 사 진 이 나 삽 화 등 의 예 시 자 료 를 상

당 량 설 명 문 으 로 전 해 준 다 . 이 때 출 판 사 는 이 설 명 을 가 지 고 사 진 작 가 , 삽 화 가 , 디

자 이 너 등 의 전 문 가 들 을 동 원 하 여 사 진 , 지 도 , 삽 화 , 도 표 등 을 제 작 하 거 나 수 집 한

다 .

교 과 서 편 집 디 자 인 은 일 반 적 으 로 다 음 과 같 은 과 정 을 거 치 면 서 확 정 된 다 . 우 선

한 단 원 의 집 필 이 끝 나 면 출 판 사 는 이 단 원 의 원 고 를 먼 저 검 토 한 다 . 문 장 의 올 바

름 , 단 원 의 난 이 도 , 문 장 의 길 이 , 문 장 의 복 합 성 정 도 , 수 식 구 와 절 의 사 용 , 표 준 맞

춤 법 등 여 러 가 지 요 소 로 분 석 하 고 적 절 한 읽 기 수 준 을 결 정 하 여 윤 문 가 에 의 해

윤 문 이 된 원 고 를 작 성 한 다 . 이 원 고 와 이 단 원 에 필 요 한 사 진 이 나 삽 화 등 의 시 각

자 료 를 제 작 하 여 , 이 단 원 을 구 성 하 는 내 용 요 서 를 확 정 한 다 음 , 북 디 자 이 너 와 매

킨 토 시 운 용 자 등 의 전 문 가 를 동 원 하 여 디 자 인 요 소 가 배 려 된 최 초 의 편 집 시 안 을

만 든 다 . 이 시 안 을 집 필 진 과 의 논 을 거 쳐 외 형 의 편 집 체 제 를 결 정 짓 는 다 . 물 론 집 필

요 령 의 외 형 체 제 에 따 랄 창 의 적 으 로 레 이 아 웃 을 하 지 만 논 의 를 통 해 몇 차 례 수 정

과 보 안 을 거 친 다 . 이 런 과 정 을 거 치 면 서 확 정 된 시 안 은 교 과 서 전 체 의 일 관 된 흐

름 과 통 일 성 을 부 여 하 는 주 된 외 형 체 제 가 된 다 .

교 과 서 원 고 는 대 체 로 글 즉 문 자 와 그 림 즉 사 진 , 삽 화 , 도 표 등 시 각 자 료 로 구

성 되 어 있 다 . 집 필 자 가 쓴 원 고 에 대 해 서 도 거 듭 수 정 과 보 완 이 가 해 지 며 , 사 진 이 나

삽 화 는 집 필 자 와 편 집 진 이 내 용 에 적 합 하 게 협 력 해 서 제 작 된 다 . 원 고 가 최 종 적 으

로 수 합 되 고 , 편 집 진 에 의 해 최 종 레 이 아 웃 을 거 쳐 편 집 작 업 이 완 료 되 면 , 교 과 서

시 안 , 즉 심 사 본 이 제 작 된 다 .

이 와 같 이 교 과 서 편 집 은 집 필 진 과 편 집 진 의 협 동 에 의 해 서 완 성 된 다 . 미 술 교 과

서 또 한 이 와 같 은 과 정 을 거 쳐 제 작 됨 은 물 론 이 다 .
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부 록 2 . 미 술 교 과 서 의 예 시 자 료 선 정 기 준
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< 부 록 2 > 미 술 교 과 서 의 예 시 자 료 선 정 기 준

( 1 ) 그 림 원 고 의 유 용 성

일 반 적 으 로 교 과 서 에 서 사 용 되 는 예 시 자 료 는 사 진 , 삽 화 , 도 표 , 지 도 등 이 며 , 이 를

통 틀 어 무 리 해 서 그 림 원 고 라 부 르 자 . 이 그 림 원 고 는 본 문 과 마 찬 가 지 로 중 요 한

정 보 전 달 수 단 이 며 , 본 문 못 지 않 게 교 과 내 용 을 전 달 하 는 데 중 요 한 기 능 을 맡 고

있 다 . 문 장 은 추 상 적 이 며 순 차 적 이 고 시 간 적 인 데 비 해 , 그 림 원 고 는 시 각 적 이 고 동

시 적 이 고 공 간 적 인 특 성 을 지 니 고 있 다 . 이 런 까 닭 으 로 그 림 원 고 는 독 자 적 으 로 활

용 되 기 도 하 면 서 언 어 를 보 완 해 주 기 도 한 다 . 특 히 교 과 서 에 수 록 된 각 종 그 림 원

고 는 교 과 의 목 적 이 나 내 용 을 직 접 적 으 로 혹 은 간 접 적 으 로 설 명 해 주 면 서 교 과 서

내 용 의 추 상 적 인 의 미 를 시 각 적 인 것 으 로 구 체 화 하 여 제 시 함 으 로 써 교 과 서 내 용 의

전 달 을 쉽 게 하 고 학 습 자 의 이 해 를 촉 진 시 켜 학 습 효 과 를 높 여 준 다 . 이 때 그 림 원 고

는 그 자 체 가 교 과 서 의 중 심 내 용 이 되 기 도 하 고 , 문 장 으 로 는 설 명 하 거 나 표 현 하 기

어 려 운 내 용 을 예 시 한 다 든 지 내 용 을 보 충 설 명 하 는 데 사 용 됨 으 로 써 이 해 에 도 움 을

주 는 역 할 을 한 다 . 또 한 성 인 보 다 는 인 내 력 이 부 족 한 청 소 년 학 습 자 들 에 게 지 루 함

을 덜 어 주 어 장 시 간 책 을 읽 을 수 있 도 록 관 심 과 흥 미 를 자 극 하 기 도 한 다 . 또 한 그

림 원 고 는 실 물 감 을 재 현 하 기 때 문 에 글 보 다 월 등 히 시 각 적 이 미 지 를 강 화 한 다 .

모 든 교 과 의 학 습 은 문 장 내 용 을 이 해 시 키 는 것 을 기 반 으 로 삼 고 있 다 . 문 장 내 용

을 이 해 시 키 는 데 는 글 , 말 , 그 림 등 을 매 개 체 로 활 용 한 다 . 저 급 한 아 동 들 을 대 상 으

로 실 험 해 본 결 과 에 의 하 면 글 로 만 제 시 하 기 보 다 는 그 림 을 곁 들 여 제 시 하 면 학 습 상

더 욱 효 과 적 이 며 , 제 시 되 는 그 림 들 은 문 장 내 용 을 이 해 하 는 데 유 용 한 보 조 물 의 역

할 을 한 다 . 뿐 만 아 니 라 학 습 내 용 과 일 치 하 는 적 절 한 그 림 일 수 록 효 과 가 컸 다 . 즉

그 림 은 그 림 요 소 들 간 의 공 간 적 관 련 성 을 통 해 비 교 적 많 은 정 보 를 단 일 한 틀 안 에

체 계 화 시 켜 주 기 때 문 에 나 중 에 특 정 정 보 를 기 억 해 내 는 데 에 아 주 효 과 적 이 라 는

것 이 다 . 그 러 므 로 교 과 서 에 수 록 된 그 림 원 고 는 단 순 히 학 습 자 의 흥 미 를 불 러 일 으

키 는 것 으 로 국 한 하 기 보 다 는 오 히 려 학 습 내 용 을 효 과 적 으 로 전 달 하 는 국 면 에 서 보

다 적 극 적 으 로 활 용 되 는 것 이 바 람 직 하 다 고 하 겠 다 .

( 2 ) 그 림 원 고 선 정 의 기 준

그 림 원 고 ( 시 각 적 이 미 지 ) 도 본 문 처 럼 학 습 자 의 관 심 을 불 러 일 으 키 는 훌 륭 한 매 개

체 이 다 . 또 한 글 에 서 는 예 상 치 도 못 한 관 심 과 흥 미 를 불 러 일 으 키 는 기 능 을 한 다 . 그
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림 원 고 로 사 용 가 능 한 많 은 그 림 원 고 중 에 서 교 과 서 에 사 용 하 기 에 적 절 하 다 고 판

단 되 는 선 정 기 준 은 무 엇 인 지 알 아 보 기 위 해 서 는 시 각 적 특 성 을 고 려 하 여 그 림 원 고

가 학 습 내 용 에 적 절 한 지 그 리 고 그 림 원 고 의 표 현 유 형 이 적 절 한 지 이 두 가 지 점

을 실 펴 보 아 야 한 다 .

그 림 원 고 사 용 의 적 절 성 은 학 습 내 용 을 얼 마 나 적 절 히 표 현 또 는 보 완 해 주 는 가 ,

그 리 고 그 림 원 고 의 표 현 유 형 은 일 반 적 인 미 술 의 표 현 형 태 분 류 방 법 에 따 라 서 크

기 , 재 료 , 표 현 특 징 등 에 대 한 분 석 이 따 라 야 한 다 .

1 ) 그 림 원 고 사 용 의 적 절 성

그 림 원 고 사 용 의 적 절 성 은 학 습 내 용 의 전 달 기 능 의 측 면 에 서 세 가 지 로 고 려 해

볼 수 있 다 . 우 선 교 과 서 본 문 내 용 의 이 해 에 반 드 시 필 요 하 고 학 습 내 용 과 일 치 하

거 나 구 체 적 으 로 학 습 내 용 을 제 시 하 는 내 용 일 치 의 기 능 을 하 는 측 면 과 , 다 음 으 로

글 만 으 로 도 내 용 전 달 이 가 능 하 지 만 그 림 을 사 용 함 으 로 써 이 해 를 보 다 쉽 게 할 수

있 는 내 용 보 완 의 기 능 을 하 는 측 면 과 , 마 지 막 으 로 학 습 내 용 과 는 거 리 가 있 으 나 동

기 유 발 이 나 북 디 자 인 적 인 시 각 에 서 사 용 되 는 디 자 인 적 기 능 을 하 는 측 면 이 다 .

내 용 일 치 기 능 이 란 학 습 재 료 구 성 의 일 부 로 서 반 드 시 본 문 에 포 함 시 켜 야 하 는 그

림 , 즉 내 용 의 핵 심 을 분 명 하 게 전 달 해 주 고 정 의 해 주 면 서 글 내 용 자 체 가 그 림 의

사 용 을 전 제 로 하 는 경 우 를 말 하 며 , 내 용 보 완 기 능 이 란 그 림 을 사 용 함 으 로 써 학 습 내

용 의 전 달 이 빠 르 고 이 해 를 좀 더 쉽 게 해 주 는 경 우 를 말 한 다 .

가 . 학 습 내 용 일 치 의 기 능

학 습 내 용 과 일 치 하 거 나 학 습 내 용 을 제 시 하 기 위 해 사 용 되 는 그 림 원 고 의 일 반 적 인

유 형 을 말 하 며 , 그 유 형 은 다 음 과 같 다 .

① 글 로 서 는 설 명 하 기 어 렵 거 나 그 림 이 학 습 내 용 을 구 체 적 으 로 제 시 하 는 동 작 , 절

차 또 는 실 물 의 생 김 새 나 구 조 들 을 예 시 하 기 위 한 그 림 .

② 작 업 과 정 또 는 실 험 의 재 료 나 상 황 을 예 시 하 기 위 한 그 림 .

③ 수 학 의 계 산 원 리 와 같 은 문 자 나 숫 자 기 호 의 조 작 원 리 를 쉽 게 이 해 시 킬 수 있

도 록 예 시 한 그 림 .

④ 각 종 의 흐 름 도 나 위 계 도 , 도 표 등 을 이 용 하 여 학 습 내 용 을 정 리 하 고 요 약 해 주

기 위 한 그 림 .

나 . 학 습 내 용 보 완 의 기 능

학 습 내 용 을 보 완 해 주 면 서 이 해 를 도 와 주 기 위 해 사 용 되 는 그 림 원 고 의 일 반 적 인
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유 형 을 말 하 며 , 그 유 형 은 다 음 과 같 다 .

① 글 에 서 설 명 되 고 있 는 배 경 이 나 상 황 을 시 각 적 으 로 예 시 함 으 로 써 글 의 내 용 을

완 성 하 거 나 내 용 의 배 경 을 이 해 할 수 있 도 록 도 와 주 는 그 림 .

② 과 거 나 미 래 또 는 가 상 적 인 사 건 을 시 각 적 으 로 예 시 함 으 로 써 학 습 자 의 상 상 력

을 자 극 하 여 창 조 적 이 며 개 방 적 인 사 고 방 식 을 유 도 하 는 그 림 .

③ 글 의 내 용 과 관 련 된 부 수 적 인 인 물 , 사 물 , 사 건 에 대 한 그 림 을 예 시 함 으 로 써 사

실 감 이 나 현 장 감 을 높 여 주 는 그 림 .

④ 학 습 자 료 의 하 위 요 소 들 을 쉽 게 변 별 할 수 있 도 록 구 분 해 주 는 그 림 .

⑤ 개 념 이 나 원 리 또 는 주 제 및 주 요 생 각 들 을 명 료 하 게 나 타 내 는 그 림 .

⑥ 실 물 의 상 대 적 크 기 를 바 르 게 전 달 해 주 는 그 림 .

⑦ 내 용 이 해 에 필 요 한 정 도 로 지 식 의 전 달 기 능 을 해 주 는 그 림 .

다 . 디 자 인 적 인 기 능

디 자 인 기 능 이 란 교 과 서 를 꾸 미 는 기 능 으 로 , 학 습 내 용 과 는 다 소 거 리 가 있 지 만

학 습 자 에 게 교 과 서 에 대 한 친 근 감 을 주 고 단 원 이 나 학 습 자 료 의 변 별 을 시 각 적 으 로

해 결 해 주 거 나 장 시 간 의 독 서 로 인 한 피 로 감 을 덜 어 주 는 시 각 디 자 인 측 면 의 기 능 을

말 한 다 .

그 림 이 학 습 내 용 이 나 문 장 이 해 에 미 치 는 효 과 는 그 림 의 내 용 , 그 림 과 내 용 의 일 치

여 부 에 따 라 그 다 르 다 . 그 림 내 용 에 있 어 완 전 그 림 이 부 분 그 림 보 다 효 과 적 이 며 , 그

림 이 본 문 의 내 용 과 일 치 하 지 않 거 나 내 용 과 관 련 이 없 는 정 보 를 담 고 있 으 면 학 습

에 불 리 한 영 향 을 미 치 며 , 글 과 그 림 이 연 합 으 로 제 시 되 었 을 때 한 층 효 과 적 이 다 .

그 림 원 고 의 기 능 적 측 면 에 서 우 리 나 라 교 과 서 를 살 펴 본 다 면 내 용 일 치 의 기 능 , 내

용 보 완 의 기 능 , 디 자 인 적 인 기 능 을 하 는 그 림 원 고 를 골 고 루 수 록 하 고 있 으 나 , 순 수

하 게 디 자 인 적 인 기 능 을 하 는 그 림 의 제 시 는 극 히 드 물 다 . 내 용 일 치 의 기 능 이 나 내

용 보 완 의 기 능 을 가 진 그 림 이 주 종 을 이 루 면 서 디 자 인 적 기 능 을 함 께 갖 도 록 시 도

하 는 것 이 일 반 적 이 다 . 내 용 일 치 의 그 림 과 내 용 보 완 의 그 림 제 시 에 대 한 비 중 은 교

과 서 에 따 라 다 소 차 이 는 있 으 나 그 것 은 교 과 목 의 특 성 때 문 에 나 타 나 는 현 상 이 라

하 겠 다 .

( 2 ) 그 림 원 고 표 현 유 형 의 적 절 성

구 상 과 비 구 상 , 사 실 과 초 현 실 , 유 채 화 와 수 채 화 등 미 술 의 일 반 적 인 표 현 형 태 의
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분 류 방 법 을 토 대 로 그 림 원 고 에 적 용 될 수 있 는 유 형 을 구 분 하 면 다 음 과 같 다 .

① 구 상 적 표 현 의 그 림 - 인 물 이 나 사 물 을 표 현 할 때 비 례 나 형 태 의 변 형 이 나 생 략

의 과 정 이 없 이 구 체 적 이 고 사 실 적 으 로 표 현 한 그 림

② 반 구 상 적 표 현 의 그 림 - 구 상 적 인 그 림 에 비 해 서 신 체 의 일 부 를 과 장 하 거 나 생

략 하 여 변 형 한 그 림 , 혹 은 사 물 의 형 태 를 기 하 학 적 인 직 선 이 나 유 기 적 인 곡 선 으 로

처 리 하 여 단 순 화 시 킨 그 림

③ 도 해 적 표 현 의 그 림 - 학 습 재 료 의 생 김 새 와 구 조 묘 사 , 실 험 재 료 나 실 험 상 황 의

묘 사 , 각 종 흐 름 도 나 위 계 도 , 그 래 프 등 을 표 현 한 그 림

④ 환 상 적 표 현 의 그 림 - 구 상 적 표 현 방 법 을 택 하 면 서 도 사 물 이 가 지 고 있 는 위 치

를 임 의 로 변 형 시 키 거 나 어 느 부 분 을 확 대 과 장 시 켜 인 간 의 심 상 에 의 해 새 로 운 연

상 을 유 도 하 는 그 림

⑤ 촬 영 된 사 진 - 손 에 의 해 그 려 진 그 림 들 보 다 촬 영 에 의 해 사 실 감 이 나 현 장 감 을

드 러 내 기 위 한 인 물 이 나 사 물 또 는 사 건 의 사 진

그 림 원 고 에 는 이 와 같 은 다 종 의 표 현 유 형 이 있 다 . 그 러 나 어 떤 표 현 의 그 림 원 고 가

학 습 효 과 를 높 여 주 는 가 는 연 령 적 차 이 에 도 크 게 좌 우 된 다 . 초 등 학 생 의 경 우 , 사 물 ,

원 리 , 개 념 등 의 학 습 내 용 을 담 아 서 그 림 원 고 로 예 시 하 고 자 할 때 , 그 림 원 고 가 실

제 에 가 깝 고 실 적 이 고 구 체 적 으 로 표 현 되 면 될 수 록 학 습 효 과 가 높 아 진 다 . 나 아 가

서 나 이 가 들 어 감 에 따 라 그 림 에 서 정 보 를 얻 는 능 력 이 적 합 하 면 서 초 증 학 생 의 경

우 와 는 증 가 하 므 로 학 습 자 가 성 취 해 야 하 는 학 습 능 력 에 따 라 서 서 로 다 른 정 보 의

유 형 이 효 과 를 준 다 . 중 학 생 을 위 한 최 적 의 그 림 원 고 란 본 문 의 내 용 과 일 치 하 면 서

그 수 준 에 적 합 한 그 림 이 라 할 수 있 으 며 , 근 본 적 으 로 그 림 원 고 의 선 정 기 준 도 이

에 따 른 다 .

3 ) 미 술 교 과 서 의 그 림 원 고 선 정 기 준

중 학 교 미 술 교 육 은 초 등 학 교 에 서 이 루 어 진 기 초 교 육 과 정 과 긴 밀 한 연 계 성 을 지 니

면 서 , 미 술 에 대 한 흥 미 와 관 심 을 지 속 적 으 로 유 지 하 도 록 자 극 하 는 한 편 , 다 양 한 탐

색 활 동 을 통 하 여 미 적 능 력 과 창 의 력 제 고 에 도 움 이 되 도 록 내 용 조 직 이 되 어 있 다 .

미 술 교 과 서 의 내 용 조 직 방 식 은 교 육 과 정 의 조 직 과 긴 밀 히 연 결 되 어 있 으 며 , 단 원

안 의 본 문 내 용 제 시 방 식 또 한 교 과 서 전 체 의 내 용 조 직 방 식 에 크 게 영 향 을 받 는 다 .

그 리 고 미 술 교 과 서 의 가 장 큰 특 색 은 다 른 교 과 서 보 다 본 문 내 용 의 구 성 이 그 림

원 고 에 크 게 의 존 한 다 는 것 이 다 . 즉 글 보 다 는 그 림 이 교 과 학 습 의 내 용 을 주 도 적 으
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로 이 끌 어 나 간 다 는 것 이 다 . 그 러 므 로 그 림 원 고 의 선 정 이 곧 바 로 학 습 내 용 이 된 다 .

그 림 원 고 를 선 정 하 는 기 준 을 예 거 하 면 다 음 과 같 다 .

① 학 습 내 용 과 일 치 하 는 그 림 원 고 를 우 선 적 으 로 선 정 한 다 .

집 필 세 부 계 획 에 따 라 창 의 적 으 로 구 성 한 학 습 단 원 과 학 습 목 표 에 적 합 한 그 림

원 고 를 우 선 적 으 로 선 정 한 다 . 따 라 서 선 정 된 그 림 원 고 는 무 슨 내 용 인 지 명 확 하

다 .

② 내 용 을 보 완 해 주 는 그 림 을 선 정 한 다 .

학 습 내 용 과 적 절 히 관 련 되 어 글 만 의 내 용 전 달 보 다 는 그 림 을 예 시 함 으 로 써 내

용 을 보 다 충 실 하 고 쉽 게 이 해 할 수 있 는 그 림 원 고 를 선 정 한 다 . 따 라 서 선 정

된 그 림 원 고 학 습 내 용 을 글 과 함 께 완 성 해 주 어 야 한 다 .

③ 계 열 성 을 지 닌 그 림 원 고 를 선 정 한 다 .

선 행 의 학 습 내 용 을 기 초 로 하 여 그 후 의 학 습 내 용 이 깊 이 와 넓 이 를 발 전 적 으 로

더 해 가 는 계 열 성 을 지 닌 그 림 을 선 정 한 다 . 이 러 한 그 림 들 로 써 교 과 서 에 서 다 루

고 있 는 일 련 의 복 잡 하 고 다 양 한 교 과 내 용 요 소 들 을 정 합 적 이 고 효 율 적 인 방 식

으 로 조 직 힌 다 .

④ 학 습 자 의 발 달 단 계 에 맞 는 그 림 원 고 를 선 정 한 다 .

학 습 자 의 연 령 에 따 른 조 형 적 발 달 특 성 을 이 해 하 고 그 발 달 단 계 에 부 합 되 는 그

림 을 선 정 한 다 . 학 습 자 해 당 연 령 층 에 적 합 한 개 념 , 발 상 및 지 식 등 을 전 달 할

수 있 는 수 준 의 그 림 을 선 정 한 다 . 학 습 자 의 발 달 특 성 에 맞 지 않 는 난 이 도 가 높

거 나 낮 은 그 림 의 선 정 은 두 말 할 나 위 없 이 부 적 절 하 다 .

⑤ 창 의 성 과 다 양 성 이 표 출 된 그 림 원 고 를 선 정 한 다 .

미 술 교 육 은 기 본 적 으 로 창 의 성 계 발 을 목 표 로 하 고 있 다 . 학 습 자 개 개 인 이 최

대 한 으 로 자 유 롭 고 자 율 적 인 분 위 기 속 에 서 마 음 껏 시 도 하 고 표 현 할 수 있 는

창 의 적 행 동 을 유 발 시 킬 수 있 어 야 한 다 . 표 현 유 형 이 적 절 치 못 한 그 림 , 완 성

도 가 미 흡 한 그 림 , 학 습 자 의 경 험 세 계 와 무 관 한 그 림 , 내 용 이 지 나 치 게 광 범 위

하 고 애 매 한 그 림 , 단 순 반 복 적 인 그 림 은 선 정 을 피 한 다 .

⑥ 해 상 도 높 은 그 림 을 선 정 한 다 .

색 상 , 콘 트 라 스 트 , 질 감 등 에 관 심 을 두 고 , 인 쇄 시 교 과 서 전 체 의 화 질 상 의 밸

런 스 를 유 지 시 켜 주 는 그 림 을 선 정 한 다 . 화 질 의 심 한 차 이 는 학 습 자 의 흥 미 와

관 심 을 저 하 시 키 는 요 인 이 될 뿐 만 아 니 라 교 과 서 의 수 준 을 향 상 시 키 기 위 한

최 종 적 인 질 에 영 향 을 미 친 다 .

⑦ 내 용 구 성 의 원 칙 에 따 라 그 림 원 고 를 선 정 한 다 .

교 과 서 편 찬 은 외 형 적 기 준 에 맞 추 어 야 하 면 서 한 편 으 로 는 바 람 직 스 럽 고 차 별
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성 있 는 편 집 을 시 도 해 야 한 다 . 따 라 서 교 과 서 편 찬 을 조 형 요 소 와 원 리 에 따 라

내 용 을 구 성 한 다 든 가 , 미 술 매 체 와 과 정 을 중 시 한 다 든 가 , 학 습 자 의 학 습 ㆍ 성 장 ㆍ

발 달 의 중 요 성 을 강 조 한 다 든 가 하 는 미 술 내 용 의 구 성 의 원 칙 을 본 문 과 병 행 해

서 그 림 원 고 의 선 정 또 한 이 에 합 당 한 북 디 자 인 정 책 에 의 해 선 정 되 어

야 한 다 . 이 정 책 에 따 라 그 림 의 크 기 , 배 열 , 구 성 의 국 면 에 서 최 종 적 이

고 종 국 적 으 로 처 리 되 는 레 이 아 웃 에 의 해 그 림 선 정 이 완 료 된 다 .

실 제 로 편 집 에 종 사 하 는 이 들 의 말 을 빌 려 본 다 면 , 미 국 의 뛰 어 난 편 집 디 자 이 너 인

앨 런 헐 버 트 는 1 0 컷 미 만 의 사 진 을 선 정 하 기 위 해 3 천 컷 의 원 화 를 뒤 적 여 야 할 경

우 가 있 다 고 고 백 하 고 있 으 며 , 우 리 나 라 미 술 교 과 서 편 집 자 들 은 교 과 서 편 찬 방 향 을

잡 고 난 후 1 0 0 컷 의 그 림 원 고 를 선 정 하 려 면 최 소 한 1 천 컷 이 상 의 그 림 원 고 를 수 집

하 는 것 이 통 상 적 이 라 고 말 하 고 있 다 .

미 술 교 과 서 에 예 시 되 는 그 림 작 품 은 학 습 내 용 의 분 류 처 럼 재 료 와 용 구 , 조 형 요 소 와

원 리 , 주 제 나 형 식 등 그 어 느 것 하 나 만 보 여 주 는 것 이 아 니 다 . 작 가 의 작 품 이 든

학 생 의 작 품 이 든 각 자 의 개 성 을 살 려 제 작 된 작 품 은 제 작 자 의 아 이 디 어 , 주 제 , 시

각 적 표 현 형 태 가 통 합 적 으 로 융 화 되 어 작 품 의 본 질 적 의 미 에 대 한 감 상 또 는 해

석 을 유 도 하 면 서 학 습 자 의 눈 앞 에 나 타 난 다 . 작 품 의 이 러 한 특 성 때 문 에 학 습 단 원

에 알 맞 게 그 림 을 선 정 한 다 는 것 은 편 찬 자 의 뛰 어 난 능 력 이 요 구 된 다 . 그 러 므 로 그

림 원 고 의 선 정 이 야 말 로 교 과 서 의 최 종 적 인 모 습 에 직 접 적 으 로 연 관 된 다 .
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부 록 3 . 삽 화 관 련 기 술
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< 부 록 3 > 삽 화 관 련 기 술

( 1 ) 문 서 형 식

1 ) S G M L ( S t a n d a r d G e n e r a l i z e d M a r k u p L a n g u a g e )

S G M L 은 임 의 의 형 태 의 전 자 문 서 를 나 타 낼 수 있 는 방 법 을 제 시 한 메 타 언 어

( m e t a l a n g u a g e ) 이 다 . 텍 스 트 , 그 래 픽 , 오 디 오 / 비 디 오 등 거 의 모 든 유 형 의 데 이 터

들 이 복 합 적 으 로 포 함 된 문 서 를 공 통 적 으 로 표 현 하 기 위 하 여 국 제 표 준 기 구

( I n t e r n a t i o n a l S t a n d a r d O r g a n i z a t i o n : I S O ) 에 서 는 1 8 9 6 년 에 I S O 8 8 7 9 를 제 정 하 였

다 . S G M L 이 구 조 적 성 격 을 갖 고 있 어 서 작 성 하 고 자 하 는 문 서 의 D T D ( D a t a T y p e

D e f i n i t i o n ) 를 정 의 하 면 계 층 적 구 조 로 정 보 를 생 성 할 수 있 다 . S G M L 로 작 성 된 정

보 는 하 드 웨 어 나 소 프 트 웨 어 에 관 계 없 이 사 용 할 수 있 으 므 로 서 로 다 른 환 경 에 서 도

쉽 게 정 보 의 교 환 이 가 능 하 여 문 서 의 공 유 와 전 달 을 표 준 화 할 수 있 다 . 그 러 나 ,

S G M L 이 너 무 복 잡 하 여 사 용 법 이 어 렵 고 S G M L 을 지 원 하 는 에 디 터 ( e d i t o r ) , 컴 파 일

러 ( c o m p i l e r ) , 브 라 우 저 ( b r o w s e r ) 등 의 툴 을 개 발 하 는 것 이 어 렵 다 는 단 점 이 있 다 .

2 ) X M L ( e X t e n s i b l e M a r k u p L a n g u a g e )

X M L 은 1 9 9 6 년 W 3 C ( W o r l d W i d e W e b C o n s o r t i u m ) 에 서 제 안 한 것 으 로 서 , 웹 상

에 서 구 조 화 된 문 서 를 전 송 가 능 하 도 록 설 계 된 표 준 화 된 텍 스 트 형 식 이 다 . 이 는 인

터 넷 에 서 기 존 에 사 용 하 던 H T M L 의 한 계 를 극 복 하 고 S G M L 의 복 잡 함 을 해 결 하 는

방 안 으 로 서 , H T M L 과 S G M L 의 장 점 을 결 합 했 다 는 것 이 특 징 이 다 . X M L 에 서 는 인

스 턴 스 작 성 시 , 필 요 하 다 면 U R L 을 자 유 로 이 사 용 할 수 있 으 며 , 또 한 X M L 을 위 한

소 프 트 웨 어 는 이 러 한 U R L 을 마 치 H T M L 의 링 크 를 접 근 하 듯 이 접 근 할 수 있 는 기

능 이 내 재 되 어 있 어 서 다 양 한 링 크 유 형 을 제 공 하 는 장 점 이 있 다 . X M L 에 서 는

S G M L 의 복 잡 한 특 성 을 제 한 하 여 다 양 한 기 능 제 공 은 어 렵 다 . E x p l o r e r 5 . 0 과

N e t s c a p e 4 . 5 이 상 에 서 는 X M L 브 라 우 저 가 제 공 된 다 .

3 ) H T M L ( H y p e r T e x t M a r k u p L a n g u a g e )

1 9 9 0 년 대 의 웹 의 발 전 에 가 장 큰 공 헌 을 한 것 중 의 하 나 가 바 로 H T M L 이 다 .

H T M L 은 인 터 넷 웹 표 준 문 서 포 맷 으 로 , 국 제 표 준 인 S G M L 에 서 파 생 되 어 나 온 언
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어 이 다 . 여 러 플 랫 폼 에 서 사 용 가 능 한 하 이 퍼 텍 스 트 문 서 를 만 들 기 위 해 문 서 의 구

조 를 기 술 한 언 어 로 서 사 용 자 에 게 보 여 줄 문 서 의 내 부 형 식 ( 타 이 틀 , 제 목 , 단 락 , 목

록 등 ) 을 규 정 하 는 수 단 을 제 공 한 다 . H T M L 은 S G M L 의 규 칙 을 축 소 하 여 만 든 하

나 의 S G M L 인 스 턴 스 ( i n s t a n c e ) 로 서 문 서 는 A S C I I 형 태 의 텍 스 트 로 작 성 한 다 .

H T M L 은 하 이 퍼 텍 스 트 , 하 이 퍼 미 디 어 의 기 능 을 지 원 하 고 , 누 구 나 사 용 할 수 있 을

만 큼 간 단 하 며 , 특 별 한 데 이 터 타 입 이 사 용 되 지 않 고 단 순 한 텍 스 트 이 기 때 문 에 이

식 성 과 사 용 이 편 리 하 다 . 그 러 나 H T M L 에 서 는 이 미 고 정 된 D T D 를 사 용 해 야 하 기

때 문 에 만 들 고 싶 은 문 서 의 논 리 적 구 조 를 정 확 히 표 현 할 수 없 다 는 단 점 이 있 다 .

4 ) S G M L / X M L / H T M L 의 변 환 관 계

S G M L , X M L , H T M L 로 작 성 된 문 서 가 상 호 변 환 가 능 한 경 우 는 변 환 할 수 있

다 . X M L 은 S G M L 의 부 분 집 합 이 므 로 항 상 S G M L 로 변 환 가 능 하 나 반 대 의 경 우 는

변 환 이 안 되 는 경 우 도 있 다 . H T M L 은 S G M L 또 는 X M L 의 인 스 턴 스 이 므 로 H T M L

문 서 를 S G M L 이 나 X M L 로 변 환 하 는 것 은 가 능 하 나 반 대 의 경 우 는 성 립 하 지 않 는

다 .

S G M L

H T M LX M L

부 분 가 능

가 능

부 분 가 능

부 분 가 능

가 능

가 능

( 2 ) 자 료 압 축 및 재 생 기 술

1 ) 이 미 지 파 일

이 미 지 의 압 축 에 많 이 사 용 되 는 형 식 으 로 는 T I F F ( T h e T a g g e d I m a g e F i l e

F o r m a t ) , G I F ( G r a p h i c I n t e r c h a n g e F o r m a t ) , J P E G ( J o i n t P h o t o g r a p h i c E x p e r t s

G r o u p ) , P D F ( P o r t a b l e D o c u m e n t F o r m a t ) , D X F ( D r a w i n g e X c h a n g e F o r m a t ) ,

B M P , P S D 등 이 있 다 . 이 중 T I F F , G I F , J P E G , B M P 는 일 반 적 인 웹 브 라 우 저 에 서

사 용 가 능 하 며 , P D F , D X F , P S D 는 별 도 의 브 라 우 저 설 치 가 필 요 하 다 .
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2 ) 사 운 드 파 일

사 운 드 파 일 의 압 축 에 많 이 사 용 되 는 형 식 은 W A V E ( W a v e f o r m A u d i o F i l e

F o r m a t ) 와 M P 3 ( M P E G A u d i o L a y e r - 3 ) 가 있 다 . W A V E 파 일 의 경 우 는 일 반 웹 브

라 우 저 에 서 지 원 되 며 기 타 형 식 의 파 일 은 별 도 의 재 생 기 가 설 치 되 어 야 만 한 다 .

3 ) 3 차 원 파 일 : V R M L ( V i r t u a l R e a l i t y M o d e l i n g L a n g u a g e )

V R M L 은 인 터 넷 상 에 서 3 차 원 장 면 을 위 한 개 방 형 이 며 확 장 가 능 한 장 면 표 현 언

어 로 써 , V R M L 을 사 용 하 면 텍 스 트 , 이 미 지 , 애 니 메 이 션 , 사 운 드 등 으 로 이 루 어 진 3

차 원 세 계 와 상 호 작 용 할 수 있 다 . V R M L 은 텍 스 트 를 기 반 으 로 한 언 어 로 써 3 차 원

공 간 을 표 현 하 는 가 장 발 달 된 방 법 이 며 , 웹 사 용 자 들 에 게 현 실 과 같 은 공 간 과 상 호

작 용 을 하 게 해 준 다 . 이 러 한 새 로 운 패 러 다 임 은 보 다 인 간 적 인 인 터 페 이 스 를 제 공

할 수 있 으 며 , 실 제 공 간 과 같 은 완 벽 하 게 랜 더 링 된 환 경 을 신 속 하 게 제 공 해 주 고

있 다 . V R M L 은 모 든 형 태 의 그 래 픽 과 시 각 적 인 표 현 을 처 리 할 수 있 다 . 웹 페 이 지

들 이 2 차 원 이 미 지 , 사 운 드 , 정 형 화 된 텍 스 트 와 같 은 서 로 다 른 클 래 스 들 의 집 합 체

인 것 처 럼 , V R M L 문 서 는 인 간 들 이 정 보 와 함 께 반 응 할 수 있 게 해 주 는 3 차 원 환

경 을 제 공 한 다 .
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부 록 4 . 다 른 D i g i t a l L i b r a r y 컨 텐 츠 분 류 체 계
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< 부 록 4 > 다 른 D i g i t a l L i b r a r y 컨 텐 츠 분 류 체 계

< 부 록 4 - 1 > 영 상 자 료 디 지 털 화 D B 컨 텐 츠 분 류 체 계

대 분 류 중 분 류 구 축 자 료 량

G a m e

사 이 버 캐 릭 터 2 2 , 2 0 0 면

한 국 고 유 문 화 ( 국 보 , 천 연 기 념 물 ,

기 타 문 화 재 등 )
1 1 , 3 2 0 면

가 상 물

4 , 0 0 0

지 리 지 형

군 사 무 기

스 포 츠

예 술

자 유 주 제

교 육 용 T i t l e

사 이 버 캐 릭 터

2 , 4 0 0

한 국 고 유 문 화 ( 국 보 , 천 연 기 념 물 ,

기 타 문 화 재 등 )

의 학

교 통 수 단

생 활 사 무 용 품

스 포 츠

예 술

자 유 주 제

디 지 털 애 니 메 이 션

사 이 버 캐 릭 터

1 , 6 0 0

한 국 고 유 문 화 ( 국 보 , 천 연 기 념 물 ,

기 타 문 화 재 등 )

배 경

생 활 용 품

동 · 식 물

지 리 · 지 형

자 유 주 제
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< 부 록 4 - 2 > 디 자 인 컨 텐 츠 멀 티 미 디 어 D B 컨 텐 츠 분 류 체 계

대 분 류 중 분 류 구 축 자 료 량

시 각 디 자 인

일 러 스 트 레 이 션

1 0 3 , 0 0 0 건

매 카 지 디 자 인

C I 및 심 볼

티 이 포 그 래 피

편 집

광 고

산 업 디 자 인

가 구 / 사 무

문 구 / 완 구

가 전 용 품

조 명

운 송 제 품

레 저

스 트 리 트 미 니 처

건 축 디 자 인

환 경 디 자 인
실 내 디 자 인

디 스 플 레 이

조 경 / 환 경

공 예 디 자 인

금 속 공 예

목 공 예

도 지 / 유 리

섬 유 공 예

패 션 디 자 인

의 상 디 자 인

악 세 사 리

패 션 잡 화

텍 스 타 일

영 상 디 자 인

영 화

게 임

애 니 메 이 션

이 벤 트 디 자 인

C F

사 진

컴 퓨 터 응 용 디 자 인

웹 디 자 인

G U I & V R

C D R O M T i t l e

N e w M e d i a

- 1 5 2 -



< 부 록 4 - 3 - 1 > 전 국 대 학 도 서 관 종 합 목 록 D B 컨 텐 츠 분 류 체 계 ( 계 속 )

대 분 류 중 분 류 구 축 자 료 량

언 어 학

언 어

3 2 5 , 6 5 5 건

영 어 , 고 대 영 어

독 일 어

로 만 스 어 , 불 어

이 탈 리 아 어 , 루 마 니 아 어 ,

레 토 로 만 어

스 페 인 , 포 르 투 갈 어

이 탈 리 아 어 , 라 틴 어

그 리 스 어 , 고 대 그 리 스 어

기 타 언 어

순 수 과 학 / 수 학

수 학

9 1 1 , 8 2 3 건

천 문 학

물 리 학

화 학

지 구 과 학

고 생 물 학

고 동 물 학

생 활 과 학

생 물 학

식 물

동 물

기 술 과 학 ( 응 용 과 학 )

의 학

2 , 0 9 8 , 2 6 9 건

공 학

농 학 , 관 련 기 술

가 정 경 제 학 , 가 정 생 활

감 독 , 보조 서 비 스

화학공학

제조업

건축

시민, 풍경예술
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<부록4 - 3 - 2 >전자도서관D 컨 텐 츠 분 류 체 계 ( 국 립 중 앙 도 서 관 ) ( 계 속 )

대 분 류 중 분 류 구 축 자 료 량

문 학

한 국 문 학

중 국 문 학

일 본 문 학

영 미 문 학

독 일 문 학

프 랑 스 문 학

스 페 인 문 학

이 탈 리 아 문 학

기 타 제 문 학

역 사

아 시 아

유 럽

아 프 리 카

북 아 메 리 카

남 아 메 리 카

오 세 아 니 아

양 극 지 방

지 리

한 국 고 서

경 부

1 7 , 3 0 0 책 , 2 , 5 9 5 , 0 0 0 면
사 부

자 부

잡 부

1 9 5 0 년 이 전 발 행 신 문

귀 중 본

조 선 총 독 부 발 간

한 국 관 련 자 료
6 6 3 5 책 , 1 6 2 1 , 1 9 0 면
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< 부 록 4 - 3 - 3 > 전 자 도 서 관 D B 컨 텐 츠 분 류 체 계 ( 국 립 중 앙 도 서 관 ) ( 계 속 )

대 분 류 중 분 류 구 축 자 료 량

문 학

한 국 문 학

중 국 문 학

일 본 문 학

영 미 문 학

독 일 문 학

프 랑 스 문 학

스 페 인 문 학

이 탈 리 아 문 학

기 타 제 문 학

역 사

아 시 아

유 럽

아 프 리 카

북 아 메 리 카

남 아 메 리 카

오 세 아 니 아

양 극 지 방

지 리

한 국 고 서

경 부

1 7 , 3 0 0 책 , 2 , 5 9 5 , 0 0 0 면
사 부

자 부

잡 부

1 9 5 0 년 이 전 발 행 신 문

귀 중 본

조 선 총 독 부 발 간

한 국 관 련 자 료
6 6 3 5 책 , 1 6 2 1 , 1 9 0 면
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< 부 록 5 > 중 학 교 미 술 교 과 서 의 내 용 분 석
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< 부 록 5 > 중 학 교 미 술 교 과 서 의 내 용 분 석

교 육 과 정 과 교 과 서 내 용 은 공 통 의 맥 락 을 가 져 야 한 다 . 교 육 과 정 은 전 국 의 각 급

학 교 와 학 년 에 따 라 일 정 기 간 에 이 수 해 야 할 교 육 내 용 을 규 정 하 고 학 습 목 표 와 교

과 목 표 를 제 시 하 고 있 기 때 문 에 교 과 서 편 집 은 철 저 하 게 이 에 따 른 다 .

미 술 교 과 서 는 다 른 과 목 에 비 하 면 교 과 내 용 이 독 특 하 여 문 자 의 비 중 보 다 는 시 각 자

료 의 비 중 이 커 서 , 시 각 적 예 시 작 품 을 통 해 서 다 양 한 조 형 미 를 직 관 할 수 있 고 다

양 한 표 현 을 통 해 미 의 식 과 창 작 의 욕 을 고 취 시 켜 준 다 . 또 한 수 록 된 예 시 작 품 은 학

습 자 에 게 무 엇 을 어 떻 게 그 렸 는 가 하 는 소 재 의 선 택 과 표 현 의 양 식 에 대 해 선 언 적

인 도 움 을 준 다 . 문 자 는 학 습 목 표 를 진 술 하 면 서 왜 그 것 을 그 렸 을 까 , 왜 그 렇 게 그

렸 을 까 하 는 개 념 적 이 고 이 론 적 인 뒷 받 침 을 해 준 다 . 이 러 한 시 각 자 료 와 문 자 를 활

용 하 여 작 품 의 제 작 에 따 른 이 론 적 기 술 적 내 용 의 학 습 을 배 양 함 과 아 울 러 조 형 의

기 본 원 리 , 여 러 가 지 재 료 들 의 특 징 과 표 현 효 과 , 사 용 방 법 등 에 관 한 지 식 을 획 득 한

다 . .

우 선 제 5 차 미 술 과 교 육 과 정 은 순 수 미 술 분 야 에 서 종 전 의 회 화 , 조 소 로 구 분 한

분 야 별 분 류 에 서 관 찰 표 현 , 구 상 표 현 으 로 구 분 한 표 현 유 형 별 분 류 로 개 선 하 여 학

습 활 동 의 목 표 를 명 확 히 하 였 다 . 또 한 종 전 의 교 과 서 에 비 해 내 용 자 체 의 개 선 보 다

는 구 성 상 의 변 화 에 중 점 을 두 었 고 , 디 자 인 의 분 야 에 서 도 종 전 의 디 자 인 을 디 자 인

표 현 으 로 개 정 하 여 , 디 자 인 의 창 조 적 표 현 을 강 조 하 고 있 다 .

제 5 차 교 과 과 정 의 미 술 교 과 서 는 어 떤 내 용 을 어 떤 예 시 도 록 으 로 짜 여 져 있 는 가 를

( 주 ) 교 학 사 발 행 , 임 현 진 지 음 의 중 학 교 미 술 1 교 과 서 를 택 하 여 내 용 을 분 석 하 고 자

한 다 . 임 현 진 씨 는 교 육 부 , 교 단 , 전 문 직 으 로 오 랫 동 안 미 술 교 과 서 분 야 에 서 많 은 경

력 을 쌓 아 왔 으 며 , 이 미 몇 차 례 미 술 교 과 서 를 저 술 하 기 도 했 다 .

이 교 과 서 의 구 성 상 의 특 징 은 창 조 의 즐 거 움 이 란 전 체 도 입 부 를 두 고 각 영 역 마 다

감 상 이 라 는 소 도 입 부 를 두 고 있 다 . 내 용 영 역 은 관 찰 표 현 , 구 상 표 현 , 디 자 인 표 현 , 감

상 으 로 구 분 하 고 , 관 찰 표 현 에 서 는 정 물 , 풍 경 을 주 된 소 재 로 하 면 서 화 면 의 구 성 과

같 은 조 형 원 리 를 다 루 고 있 으 며 , 구 상 표 현 에 서 는 여 러 가 지 소 재 와 표 현 기 법 을 다

루 면 서 수 묵 화 단 원 을 따 로 편 성 해 두 고 있 다 . 디 자 인 표 현 에 서 는 색 과 구 성 의 기

본 그 리 고 실 생 활 에 서 의 다 양 한 디 자 인 표 현 을 다 루 고 있 다 . 감 상 에 서 는 자 연 미 와

조 형 미 , 우 리 나 라 와 다 른 나 라 의 미 술 을 우 리 나 라 전 통 미 의 계 승 과 아 울 러 깨 우 쳐

주 고 있 다 .

다 음 의 도 표 는 학 습 단 원 을 어 떻 게 구 성 했 는 지 를 살 펴 보 기 위 해 단 원 별 쪽 수 와 예

시 자 료 수 록 컷 수 를 조 사 했 으 며 , 예 시 자 료 내 용 에 서 는 예 시 작 품 의 영 역 , 작 품 명 ,
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작 가 를 주 된 내 용 으 로 조 사 하 여 , 미 술 교 과 서 에 서 필 요 한 예 시 자 료 의 장 르 가 어 떠 한

것 인 지 를 살 펴 보 고 자 했 다 .

( 1 ) 교 학 사 발 행 제 5 차 중 1 미 술 교 과 서 의 내 용 분 석

1 ) 도 입 부

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

창 조 의

즐 거 움

· 창 조 활 동 은 인 간 의 본 능 이 며 ,

조 형 활 동 통 해 아 름 다 움 을

나 타 내 며 , 감 상 은 미 적

안 목 과 즐 거 움 을 준 다 .

2 4

· 수 채 화 - 맑 아 진 한 강 ( 학 생 작 )

· 조 소 - 어 린 이 대 공 원 분 수 대

· 건 축 - 독 립 기 념 관

· 사 진 - 수 채 화 제 작 광 경
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2 ) 관 찰 표 현 - 회 화

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

감 상

· 대 상 의 관 찰 방 법 을 알 고 ,

주 제 의 특 징 이 나 타 나 게

회 화 와 조 소 로 표 현 한 다 .

1 1 · 유 채 화 - 꽃 ( 오 지 호 )

정 물

그 리 기

· 대 상 을 관 찰 하 고

창 의 적 으 로 표 현 한 다 .
1 3

· 눈 높 이 와 형 태 변 화

· 수 채 화 - 꽃 병 ( 학 생 작 )

· 유 채 화 - 과 일 접 시 가 있 는 정 물

( 보 나 르 )

소 묘
· 한 가 지 색 으 로 사 물 의

형 태 나 명 암 을 나 타 낸 다 .
2 1 7

· 소 묘 - 시 계 ( 연 필 , 학 생 작 )

· 소 묘 - 인 물 ( 펜 , 학 생 작 )

· 소 묘 - 부 인 의 초 상 ( 목 탄 , 드 가 )

· 소 묘 - 두 사 람 의 인 물 ( 콩 테 , 쇠 라 )

· 소 묘 - 새 ( 색 연 필 , 학 생 작 )

· 소 묘 - 백 합 꽃 ( 파 스 텔 , 학 생 작 )

· 소 묘 - 친 구 ( 수 묵 , 학 생 작 )

· 여 러 가 지 선 과 형 ( 3 종 )

· 소 묘 의 재 료 ( 7 종 )

화 면 의 구 성
· 전 체 와 부 분 의 화 면 을

짜 임 새 있 게 구 성 한 다 .
2 1 4

· 구 도 의 예

· 수 채 화 - 풍 경 ( 학 생 작 )

· 수 묵 화 - 서 귀 포 항 구 ( 학 생 작 )

· 구 도 틀 이 용 법 ( 2 종 )

· 수 채 화 - 계 곡 ( 학 생 작 )

· 유 채 화 - 구 도 별 예 시 작 품 ( 8 종 )

기 본 형 과

원 근 표 현

· 기 본 형 과 원 근 의 원 리 를

이 해 하 고 표 현 에 응 용 한 다 .
2 1 4

· 수 채 화 - 사 찰 풍 경 ( 학 생 작 )

· 자 연 형 과 기 하 형 의 대 비

· 유 채 화 - 향 촌 추 경 ( 한 국 현 대 작 가 )

· 수 채 화 - 우 리 집 근 처 ( 학 생 작 )

· 소 실 점 표 현 예 시 ( 2 종 )

· 원 근 법 예 시 ( 2 종 )

· 소 묘 - 짚 가 리 ( 연 필 , 모 네 )

· 유 채 화 - 짚 가 리 ( 모 네 )
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3 ) 관 찰 표 현 - 조 소

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

과 일 과

채 소

· 덩 어 리 , 비 례 , 구 조 등 을

중 심 으 로 나 타 낸 다 .

· 과 일 이 나 채 소 등 의 특 징 을

살 려 만 든 다 .

1 1 0

· 사 진 - 호 박

· 조 소 - 호 박 ( 찰 흙 , 학 생 작 )

· 사 진 - 사 과

· 종 이 사 과 의 제 작 과 정 ( 6 종 )

· 입 체 - 과 일 과 채 소 ( 종 이 , 학 생 작 )

소 조
· 소 조 에 대 한 뜻 을 이 해 하 고

양 감 을 중 심 으 로 표 현 한 다 .
1 4

· 조 소 - 씨 름 ( 찰 흙 , 학 생 작 )

· 조 소 - 고 양 이 ( 테 라 코 타 , 학 생 작 )

· 조 소 - 춘 몽 ( 청 동 , 한 국 현 대 작 가 )

· 조 소 - 생 각 하 는 사 람 ( 로 댕 )
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4 ) 구 상 표 현 - 회 화

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

감 상

· 경 험 한 것 , 생 각 한 것

등 을 궁 리 하 여 주 제 의

특 징 이 나 타 나 게

회 화 와 조 소 로 표 현 한 다 .

1 1 · 유 채 화 - 여 름 달 밤 ( 김 환 기 )

수 묵 화
· 수 묵 의 특 징 을 알 고

효 과 적 으 로 표 현 한 다 .
2 9

· 수 묵 화 - 고 양 이 ( 학 생 작 )

· 먹 물 의 농 도

· 수 묵 화 그 리 는 모 습 과 용 구

· 수 묵 화 의 기 본 묘 사 ( 3 종 )

· 수 묵 화 - 산 수 ( 배 염 )

· 수 묵 화 - 난 초

· 수 묵 화 - 국 화

수 묵

채 색 화

그 리 기

· 수 묵 담 채 화 와 채 색 화

기 법 을 익 힌 다 .
1 3

· 수 묵 화 - 풍 경 ( 학 생 작 )

· 수 묵 화 - 풍 경 ( 학 생 작 )

· 수 묵 화 - 사 계 군 방 ( 김 정 현 )

상 상 한 것

그 리 기

· 상 상 , 공 상 , 꿈 등 의

장 면 을 즐 겁 게 그 린 다 .
2 6

· 수 채 화 - 밤 의 화 원 ( 클 레 )

· 스 케 치 - 바 닷 속 의 용 궁 밑 그 림 ( 학 생 작 )

· 수 채 화 - 바 닷 속 의 용 궁 ( 학 생 작 )

· 수 채 화 - 미 래 의 우 주 세 계 ( 학 생 작 )

· 유 채 화 - 푸 른 빛 의 서 커 스 ( 샤 갈 )

· 수 채 화 - 밀 림 속 의 생 활 ( 외 국 학 생 작 )

경 험 한 것

나 타 내 기

· 지 난 날 의 기 억 을 회 상 하 며

아 름 다 운 추 억 을 표 현 한 다 .
1 4

· 수 채 화 - 시 골 추 억 ( 학 생 작 )

· 수 채 화 - 자 전 거 를 탔 을 때 의 즐 거 움

( 학 생 작 )

· 모 자 이 크 - 강 강 술 래 ( 학 생 작 )

· 스 케 치 - 강 강 술 래 밑 그 림

여 러 가 지

표 현 기 법

· 여 러 가 지 표 현 기 법 을

이 해 한 다 .
1 1 5

· 수 채 화 - 꾳 ( 학 생 작 )

· 여 러 가 지 표 현 기 법 ( 1 4 종 )

판 화
· 판 화 의 특 징 을 이 해 하 고

창 의 적 으 로 표 현 한 다 .
2 1 8

· 판 화 - 음 각 , 양 각 , 음 양 각 ( 3 종 )

· 금 박 판 - 나 무 ( 조 선 시 대 )

· 조 각 칼 과 새 긴 자 국 ( 4 종 )

· 판 의 종 류

· 직 판 화 제 작 과 정 ( 6 종 )

· 판 화 - 직 판 화 완 성 작 ( 학 생 작 )

· 판 화 - 호 랑 이 ( 지 판 화 , 학 생 작 )

· 판 화 - 제 비 집 ( 목 판 , 학 생 작 )
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5 ) 구 상 표 현 - 조 소

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

부 조 만 들 기

· 평 면 위 에 입 체 감 을

나 타 낸 다 .

2 7

· 조 소 - 자 유 ( 청 동 , 한 국 현 대 작 가 )

· 조 소 - 여 러 가 지 물 건 부 조 뜨 기

( 석 고 , 학 생 작 )

· 조 소 - 벽 면 장 식 을 위 한 부 조

( 아 연 판 , 학 생 작 )

· 조 소 - 친 구 의 모 습 ( 종 이 죽 , 학 생 작 )

· 조 소 - 성 덕 대 왕 신 종 비 천 상

( 동 , 신 라 시 대 )

· 조 소 - 피 리 를 부 는 여 인

( 대 리 석 , 그 리 스 )

· 조 소 - 즐 거 운 합 창 대 회

( 석 고 , 학 생 작 )

운 동 감 의

표 현

· 인 물 이 나 동 물 의 운 동 감 을

표 현 한 다 .

1 4

· 조 소 - 수 레 를 끄 는 사 람 들

( 철 사 와 노 끈 , 학 생 작 )

· 조 소 - 기 린 과 승 마 ( 종 이 , 학 생 작 )

· 조 소 - 개 ( 자 코 메 티 )

· 조 소 - 모 녀 ( 학 생 작 )

석 고 형

뜨 기 와

추 상 조 소

· 석 고 형 뜨 기 와 추 상 조 소 를

이 해 하 고 표 현 한 다 .

1 7

· 석 고 형 뜨 기 과 정 ( 4 종 )

· 조 소 - 작 품 ( 석 고 , 학 생 작 )

· 조 소 - 구 름 의 목 자 ( 알 미 늄 , 아 르 프 )

· 조 소 - 형 태 ( 대 리 석 , 헵 워 스 )
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6 ) 디 자 인 표 현

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

색 의 기 본
· 색 의 기 본 원 리 를 이 해 하 고

미 술 학 습 에 응 용 한 다 .
1 5

· 교 육 부 재 정 교 육 용 2 0 색 상 환

· 명 도 단 계

· 사 진 - 자 연 에 서 볼 수 있 는 색 ( 3 종 )

색 의 혼 합

· 색 의 혼 합 에 대 한 원 리 를

이 해 하 고 실 생 활 에

활 용 한 다 .

1 1 1

· 디 자 인 - 빛 의 혼 합 ( 2 종 )

· 디 자 인 - 물 감 의 혼 합 ( 3 종 )

· 디 자 인 - 회 전 의 혼 합

· 사 진 - 컴 퓨 터 에 의 한 색 채 의

영 상 표 현

· 디 자 인 - 병 치 혼 합

· 사 진 - 물 감 의 3 원 색

· 사 진 - 환 상 적 인 색 채

· 사 진 - 다 양 한 빛 깔 의 털 실

색 의 대 비
· 색 의 대 비 를 이 해 하 고

생 활 에 응 용 한 다 .
2 1 6

· 색 의 대 비 ( 6 종 )

· 입 체 - 화 려 한 색 채 대 비 의 입 체

구 성 ( 학 생 작 )

· 색 의 대 비 응 용 작 품 ( 3 종 )

· 색 의 진 출 , 후 퇴 와 팽 창 , 수 축 ( 2 종 )

· 콜 라 주 - 색 의 대 비 를 고 려 한 색 지

의 구 성 ( 학 생 작 )

· 석 고 의 기 본 형 과 배 경 색 의 대 비

( 3 종 )

· 선 명 하 고 화 려 한 색 의 대 비

· 사 진 - 화 사 하 고 아 름 다 운 한 복 의

색 의 대 비

구 성 의

요 소

· 구 성 의 요 소 를 이 해 하 고

표 현 에 응 용 한 다 .
1 9

· 콜 라 주 - 통 일 ( 색 종 이 , 학 생 작 )

· 구 성 요 소 의 종 류 ( 대 칭 , 균 형 ,

대 조 · 대 비 , 비 례 , 율 동 , 운 동 감 ,

강 조 , 점 증 , 8 종 )

형 의

관 찰 과

표 현

· 형 을 단 순 화 하 고 재 질 감 을

표 현 한 다 .
1 1 2

· 사 진 - 형 태 의 관 찰 ( 2 종 )

· 형 태 의 단 순 화 ( 4 종 )

· 재 질 감 ( 2 종 )

· 스 케 치 - 여 러 가 지 재 질 감 의 표현

(4종)

형의

관찰과

표현

· 형 을 단 순 화 하 고 재 질 감 을

표 현 한 다 .
1 1 2

· 사진-형태의 관찰(2종)

·형태의 단순화(4종)
·재질감(2종)
·스케치-여러가지 재질감의 표현

(4종)
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입체구성

과 구조

·입체구성의 재료와 방법,

구조 등을 이해하고

의도적으로 구성해 본다.

1 10

·건축- 63빌딩 야경

·입체-선재의 구성

(나무젓가락, 학생작)

·입체-면재의 구성(색종이, 학생작)

·입체-양재의 구성(찰흙, 학생작)

·입체-간단한 입체구성(학생작, 2종)

·입체-현수교(학생작)

·건축-해상 석유 생산시설

·건축-불꽃놀이 때의 서울타워

·구조물-어린이놀이터의 구조물

문자와

마크

·기능을 이해하며

아름답게 디자인한다.
1 10

·디자인-고딕체, 명조체, 로마체

·민화-글자그림(조선시대)

·디자인-그림글자(한글, 숫자, 영문,

3종)

·디자인- 올림픽마크 등(5종)

포스터

그리기

·포스터의 목적을 알고

디자인한다.
1 5

·사진-포스터를 그리고 있는 학생의

모습

·포스터-자연보호(학생작)

·포스터-서울올림픽(2종)

·포스터-서울 국제 가요제

표지·도

표알림

표지관

·표지, 도표, 알림판 등을

용도에 맞고 아름답게

디자인 한다.

1 10

·디자인-책표지(학생작)

·도표-학생작

·디자인-관광 안내도(학생작)

·디자인-놀이터 안내도(학생작)

·디자인-레코드재킷(학생작)

·디자인-게시판 안내도

·디자인-안내 표지판(4종)

방안꾸미

기

·방안을 편하고 아름답게

꾸민다.
2 9

·입체-방안꾸미기(학생작)

·스케치-거실 구상 스케치

·집안 설계도

·입체-식당 꾸미기(학생작)

·입체-방안 꾸미기(학생작)

·사진-옛 정취의 실내 분위기

·디자인-현대건축의 실내

·디자인-사무실의 실내

·실내의 색채

집안과

학교

꾸미기

·집과 집안, 학교 등을

아름답게 꾸민다.
1 4

·입체-집안 꾸미기(학생작)

·입체-초가 만들기(학생작)

·입체-정자 만들기(학생작)

·입체-학교 현관 꾸미기
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의자만들기
·편안하고 아름다운 의자를

만든다.
1 4

·공예-흔들의자(학생작)

·공예-의자(네덜란드)

·공예-기능적인 의자(이탈이아)

·공예-의자(미국)

탈만들기

·여러가지 재료와 기법으로

창조적이며 개성적인 탈을

만든다.

1 6

·공예-탈(종이죽+채색, 학생작, 2종)

·공예-하회 가면(고려말)

·탈춤 추는 장면

·탈 제작과정(2종)

조명등

만들기

·형, 색, 기능 등을 생각하며

조명등을 만든다.
1 6

·공예-탁상 전기 스탠드

·공예-건축 내부의 조명등

·공예-초롱(조선시대)

·공예-종이 조명등(학생작)

·공예-풍선 조명등(학생작)

·공예-전기 조명등(독일)

여러 가지

만들기

·여러가지 재료나 방법으로

장식품이나 일용품을

만든다.

2 8

·입체-선풍기(은박지, 학생작)

·공예-바구니(학생작)

·도예-청화백자 매죽무늬 항아리

(조선시대)

·공예-간편한 전화기(홍콩)

·공예-벽시계(2종, 한국 현대작가)

·디자인-접시와 스푼(캐나다)

·공예-왕골 반짇고리함

(한국 현대작가)
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학습단원 학습목표 쪽수 컷수 예시자료 내용

자연미

·자연의 아름다움을 느끼며,

그 가치와 주변생활의

관계를 알아본다.

1 5

·사진-이슬을 머금은 꽃

·사진-가을 단풍

·사진-띠호박벌

·환경조각-미술관의 정원

·환경조각-공원

조형미

·조형품의 가치와

주변생활과의 관계를

알아보고, 우리나라와

다른 나라의 조형품을

감상하여 우리나라 미술의

우수성을 알아본다.

1 5

·건축-국립현대미술관

·사진-전람회장 내부

·수묵화-미가산색(허백련)

·조소-석굴암 11면 관음상(신라)

·건축-범주사 팔상전(조선)

우리나라

미술

·우리나라 미술을 감상하고

우리 미술의 우수성을

알아본다.

1 5

·유채화-인물(한국 현대작가)

·유채화-고목과 여인(박수근)

·민화-해진도(조선)

·조소-산경문전(백제)

·건축-부석사 무량수전(고려)

다른 나라

미술

·다른 나라 미술을 감상하고

그 특색을 알아본다.
1 5

·유채화-첫 외출(르누아르)

·유채화-밤의 카페(고흐)

·유채화-종달새를 쫓는 붉은

원판(미로)

·조소-기수(목조, 마리니)

·건축-롱샹의 예배당(코르뷔지에)

전통미의

계승

·민속적인 전통미를

감상하며 계승한다.
1 3

·공예-채색상자

·도예-물허벅과 구덕

·공예-화문 필통

(2 ) 교학사 발행 제 5차 중 1 미술교과서의 예시자료 분포

제5차 미술교과서에 수록된 시각자료들을 미술의 표현 영역에 따라 분포현항을

살펴본 결과, 중학교 미술과 교육내용은 재료를 중심으로 짜여져 있으며, 재료의 특

성을 살려 다양하게 표현하고, 그 다양한 표현 속에서 미술작품을 감상할 수 있도

록 구성되어 있음을 알 수 있다. 학습은 단계적이고 체계적으로 이루어져 있으며,

회화는 간단한 특징에서 복잡한 특징으로 나아가고, 조소는 간단한 움직임에서 복
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잡한 움직임을 만들어가면서 단계적인 학습과정을 통해 체계적으로 미술의 기초 기

능을 학습할 수 있도록 되어 있다. 다음의 도표에서는 같은 미술교과서 예시자료

내용을 세로는 미술 영역별로 가로는 작품의 출처별로 구분해서 다시 종합해 본 것

이다. 세로로 구분한 미술의 영역은 회화, 조소, 공예, 디자인 등으로 구분하였으나,

이는 교과서에 명시된 분류에 따랐을 뿐이며. 오늘날 이러한 구분은 별 의미가 없

고, 현대미술의 흐름도 이런 구분에 구애받지 않는 경향으로 흐르고 있다. 그러나

이런 구분은 회화의 경우 인물화·정물화·풍경화 등 표현의 주제별로 구분한 것이

아니라, 재료 중심으로 수묵, 수채, 유채, 등으로 구분하였다. 학습자는 회화영역에

있어 평면표현과 관련지어 크레파스, 수채 물감, 색연필 등을 이용해서 학습한다.

조소 영역에 있어서는 공간표현과 관련지어 찰흙, 고무판, 종이판, 나무판 등을 이

용해서 학습한다. 공예 또한 입체표현과 관련지어 찰흙, 나무, 철사, 끈 등을 이용해

서 학습한다. 디자인 영역은 다양한 방법으로 상징적인 모형과 색 구도를 나타내고

생활용품을 만들어 거기에 문양을 넣어 보면서 학습한다. 도표상 가로로 구분한 국

내작품과 국외작품은 학생이 아닌 유명작가에 의해 제작된 작품을 인쇄용으로 재현

시킨 자료를 말하며, 학생작품은 학생들의 작품들을 수집한 것이다. 한국 전통미술

부분은 우리나라 전통문화의 이해와 계승에 있어 반드시 학습되어야 할 부분이라

특별히 설정해 놓았다. 기법·제작과정은 이론이나 기법제작과정을 시각적으로 설

명한 자료를 뜻한다. 작품마다 이러한 분류로 구분하기가 쉽지 않았으며, 애매한 경

우에는 임의로 규정했다. 어째든 분포를 보면, 예시자료들은 미술의 전영역에 걸쳐

분포되어 있을 뿐 아니라 국내외와 고금에 이르기까지 아주 광범한 것이 특기할 만

하다.
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<부록 5 - 1> 교학사 발행 제 5차 미술교과서 예시자료의 분포

영역별 구분 국내작품 국외작품 학생작품 한국전통미술 기법·제작과정 계

수묵·채색화 7 5 2 5 19
수채화 1 3 12 8 24
유채화 8 14 9 31
소묘 3 5 10 18
스케치 3 8 11

모자이크·콜라주 3 3
판화 3 1 13 17
조소 4 6 11 3 4 28
입체 15 7 22
공예 7 5 6 2 2 22
도예 1 1 2
벽화 1 1
환경조각 2 2
건축 5 2 2 1 10
포스터 3 1 1 5
디자인 18 1 11 22 52
실경사진 10 18 28
도표 1 1 2
계 66 34 76 12 109 297

(교학사 발행, 저자 : 임현진, 본문 쪽수 : 52쪽

(3 ) 금성출판사 발행 제 6차 즁 1 미술교과서의 내용분석

제6차 중학교 미술교육과정의 내용체계는 ①미술과 생활 ②보고 나타내기 ③느낌

과 상상 나타내기 ④꾸미기와 만들기 ⑤붓글씨로 나타내기 ⑥작품 감상의 여섯 영

역으로 짜여져 있다. (붓글씨로 나타내기는 서예로 별도 간행하기 때문에 여기서는

제외했다.) 제6차 미술교과서는 김태·최기원, 문상렬씨가 공동 저술한 금성출판사

발행의 중학교 1학년 미술교과서를 택해서 내용분석을 시도하였다. 김태원씨는 서

울대학교 미술대학 회화과 교수를 역임했으며, 최기원씨는 홍익대학교 미술대학 조

소과 교수이며, 문상렬씨는 국립교육평가원 예체능 교과실장을 역임하고 서울 금호

여자중학교 교장을 지냈다.

이 교과서는 전체 도입부는 두지 않았으나 대신에 각 영역마다 소도입부를 두고

있다. 내용영역 중에서 종전의 관찰 표현과 구상 표현 대신에 보고 나타내기와 느

낌과 상상 나타내기로 달리 편성하였고, 디자인 표현도 꾸미기와 만들기로 개정하

였다. 제6차 미술교과서 내용분석은 제5차의 내용분석과 같은 포맷으로 작성하였으

며, 서로 비교해 보면서 유사점과 차이점을 살펴볼 수 있도록 고려했다.
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1 ) 미술과 생활

학습단원 학습목표
쪽

수

컷

수
예시자료내용

개요
·자연 속에서 조형요소가

깃든 아름다움의 발견
1 3

·벽화-경복궁 자경전의 굴뚝
(조선시대)

·환경미술-재활용 온실(현대작가)
·공예-현등(조선시대)

자연미와

조형미

·주변 환경속에서 자연

및 조형미를 발견한다.
1 3

·사진-유채꽃밭(제주도)

·사진-알프스산(스위스)
·사진-자연미와 조형미의 조화

(창덕궁)

생활속의

미술

·생활속에서 미술의

활용성을 찾아본다
3 12

·판화-다판식(목조, 조선시대)
·공예-고비(조선시대)

·환경미술-국립현대 미술관
야외조각(한국)

·건축-지하철역의 스테인드글라스

(한국)
·벽화-대전에스포 건물 벽화
·환경미술-공원의 휴식공간

·환경미술-꽃시계(한국)
·조소-무제 합성수지, 소토)
·조소-축적(화강석, 한국)

·조소-곡예사(합성수지, 키무네)
·조소-떠 있는 조각 3

(폴리에스테르,마타판)

·조소-비틀어짐(철재, 콜더)
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2 ) 보고 나타내기

학습단원 학습목표
쪽

수

컷

수
예시자료내용

개요

·주변의 풍경이나 인물을

관찰하여, 주제의
특징을 조형활동으로

나타낸다.

1 2
·유채화-화물선(오지호)
·조소-카테드랄(대리석, 로댕)

정물그리

기

·과일이나 그릇을 배치해서

전체와 부분을 생각하여

화면을 구성한다.
1 3

·수채화-꽃(학생작)
·유채화-사과,배,도기가 있는 정물(고

갱)
·눈높이에 따른 형태의 변화

소묘
·소묘의 재료와 기법을

이해한다.
2 9

·소묘-동생(콩테, 학생작)
·소묘-석유통(목탄, 학생작)

·소묘-소라(연필, 학생작)
·소묘-교정(수묵, 학생작)
·소묘-모자(먹+연필, 한국)

·소묘-좌상(펜, 학생작)
·소묘-정물(목탄, 학생작)
·소묘-샤루루의 초상(목탄, 로트레크)

·명암의 단계

주변풍경

그리기

·대상의 형과 색, 구도
등을 생각하여 나타낸다.

2 6

·유채화-봄날의 교정(파스텔, 학생작)
·유채화-교실에서 바라본 풍경(학생작)
·수채화-교실에서 바라본 풍경(학생작)

·사진-풍경
·스케치-구도잡기(2종)

인물그리

기

·인물의 특징을

나타낸다.
2 6

·유채화-꽃과 여인(임진순)

·유채화-동생의 모습(학생작)
·유채화-미술실의 친구( 학생작)
·소묘-친구(학생작)

·유채화-댄스교습소(드가)
·소묘-병사(쇠라)

수묵화

그리기

·먹의 농담을 효과적으로

살려 표현한다.
2 6

·수묵화-안개낀 산가(허건)
·수묵화-교정(학생작)
·수묵화-친구 얼굴(학생작)

·수묵화-정물(학생작)
·수묵화의 재료와 용구

·농묵·중묵·담묵의 표현

손만들기
·여러가지 손의 표정을

나타낸다.
2 9

·조소-손(청동, 삼국시대)
·조소-승리(비누, 학생작)

·조소-주먹쥔 손(석고, 학생작)
·조소-손부조(석고, 학생작)
·조소-기도하는 손(석고, 학생작)

·찰흙으로 손 만들기 과정(4종)
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3 ) . 느낌과 상상 나타내기

학습단원 학습목표 쪽수 컷수 예시자료내용

개요

·자기 마음속이나 이야기속의

세계를 주제로 하여

창조적인 조형활동을 경험해

본다.

1 2
·수채화-신라 문화제(이경희)

·조소-한글 자모(청동, 한창조)

이야기그림

그리기

·책을 읽거나 이야기를 듣고

떠오르는 감동을 색과

형으로 나타낸다.

1 2
·유채화-나무와 별의 대화(학생작)

·수채화-나무꾼과 선녀(학생작)

생활화그리

기

·일상생활 중에서 인상

깊었던 장면을 그린다.
2 4

·수채화-노점(박내현)

·수채화-윷놀이(학생작)

·수채화-청소하는 우리 마을

(외국학생작)

·수묵화-생선파는 여인(학생작)

판화로나타

내기

·조각칼의 쓰임을 알고

흑백의 효과를 생각하여

판화로 나타낸다.

2 10

·판화-거리청소(나무, 학생작)

·판화-미술실(고무, 학생작)

·판화-점심시간(고무, 학생작)

·판화-우리동네 시장(고무, 학생작)

·판화 제작과정(4종)

·조각칼 사용법

·조각칼과 칼자국

입체로

나타내기

·찰흙이나 석고로 입체감을

살려 표현한다.
2 7

·조소-모자상(테라코타, 이창림)

·조소-과거와 현재(찰흙, 학생작)

·조소-물동이를 인 여인

(찰흙,학생작)

·조소-붕어(찰흙,학생작)

·조소-좌상(찰흙,학생작)

·조소-숨박꼭질(테라코타, 학생작)

·찰흙제작모습

여러

가지재료로

나타내기

·재료의 특성을 살려

마음속의 생각을 나타낸다.

·조 소 - 심 포 니 ( 여 러 가 지 재 료 , 로 시 네 )

· 조 소 - 구 성 ( 혼 합 재 료 , 학 생 작 )

· 조 소 - 정 지 된 시 간

( 동 판 + 철 사 , 학 생 작 )

· 조 소 - 구 성 ( 플 라 스 틱 , 학 생 작 )

· 조 소 - 구 성 ( 실 + 채 색 , 학 생 작 )

· 조 소 - 꿈 속 의 집

( 종 이 · 페 인 트 , 학 생 작 )
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4 ) 꾸 미 기 와 만 들 기

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

개 요

· 전 달 에 필 요 한 것 , 생 활 에

필 요 한 것 , 환 경 에 필 요 한

것 등 을 꾸 며 본 다 .

1 3

· 벽 화 - 벽 면 꾸 미 기 ( 한 국 )

· 공 예 - 식 탁 용 세 트 ( 한 국 )

· 산 업 디 자 인 - 태 양 열 차 ( 대 전 엑 스 포 )

색 의 기 본 · 색 의 기 본 을 이 해 한 다 . 1 4

· 교 육 부 제 정 교 육 용 2 0 색 상 환

· 명 도 와 채 도 의 단 계

· 디 자 인 - 유 사 색 의 배 색

· 디 자 인 - 대 조 색 의 배 색

색 의 혼 합
· 색 의 혼 합 을 이 해 하 고

생 활 에 응 용 한 다 .
1 5

· 디 자 인 - 빛 의 혼 합

· 디 자 인 - 물 감 의 혼 합

· 디 자 인 - 회 전 혼 합

· 디 자 인 - 병 치 혼 합

· 사 진 - 프 리 즘 에 의 한 흰 색 의 분 해

도

색 의 대 비 · 색 의 대 비 효 과 를 이 해 한 다 . 1 6

· 디 자 인 - 명 도 대 비

· 디 자 인 - 색 상 대 비

· 디 자 인 - 채 도 대 비

· 디 자 인 - 보 색 대 비

· 사 진 - 색 의 대 비 효 과 ( 2 종 )

평 면 구 성

· 자 연 물 이 나 조 형 물 등 에 서

아 름 다 움 을 발 견 하 여

평 면 구 성 을 한 다 .

1 7

· 유 채 화 - 자 연 물 의 구 성 ( 학 생 작 )

· 유 채 화 - 인 공 물 의 구 성 ( 학 생 작 )

· 사 진 - 장 미

· 여 러 가 지 색 채 구 성 ( 4 종 )

입 체 구 성
· 종 이 를 이 용 하 여 다 양 한

입 체 구 성 을 한 다 .
1 5

· 입 체 - 파 인 애 플 ( 종 이 , 학 생 작 )

· 입 체 - 구 성 ( 종 이 , 학 생 작 )

· 입 체 - 반 입 체 구 성 ( 종 이 , 학 생 작 )

· 도 표 - 전 개 도

· 스 케 치 - 연 필 스 케 치 ( 학 생 작 )

문 자 와

마 크

· 알 기 쉽 고 아 름 다 운 문 자 와

마 크 를 구 성 한 다 .
2 2 4

· 디 자 인 - 명 조 체 , 고 딕 체 , 로 마 체 ,

이 탤 릭 체 ( 4 종 )

· 문 자 도 안 의 응 용

· 디 자 인 - 그 림 글 자 ( 2 종 )

· 유 채 화 - 한 글 을 위 한 변 주 곡 ( 황 주 리 )

· 사 진 - 여 러 나 라 국 기

· 디 자 인 - 한 국 전 통 태 극 문 양 ( 9 종 )

· 디 자 인 - 안 내 픽 토 그 램 ( 6 종 )

· 디 자 인 - 상 징 마 크

( 대 전 엑 스 포 등 , 3 종 )
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학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

포 스 터

그 리 기

· 포 스 터 의 주 제 를

정 하 고 , 다 양 하 게

표 현 한 다 .

2 1 3

· 포 스 터 - 사 회 정 화 계 몽 ( 서 홍 선 )

· 포 스 터 - 사 회 정 화 계 몽 ( 학 생 작 )

· 부 분 그 림 ( 6 종 )

· 스 케 치 - 아 이 디 어 스 케 치 ( 3 종 )

· 포 스 터 - 환 경 보 호 ( 학 생 작 )

· 도 표 - 포 스 터 제 작 과 정

표 지 판

만 들 기

· 학 교 나 여 러 가 지 행 사 에

필 요 한 표 지 판 을 만 든 다 .
1 4

· 디 자 인 - 대 전 엑 스 포 전 시 장

· 디 자 인 - 자 전 거 보 관 소

· 디 자 인 - 선 전 탑

· 디 자 인 - 방 향 표 지 안 내 판

달 력

꾸 미 기

· 공 부 방 에 어 울 리 는

달 력 을 창 의 적 으 로

만 든 다 .

1 3

· 디 자 인 - 계 절 감 각 을 살 린 달 력 ( 학 생 작 )

· 디 자 인 - 탁 상 달 력 ( 학 생 작 )

· 디 자 인 - 다 용 도 입 체 달 력 ( 학 생 작 )

종 이 로

만 들 기

· 종 이 의 성 질 을 알 고 ,

여 러 가 지 형 태 의 장 식 품

이 나 그 릇 등 을 만 든 다 .

1 8

· 움 직 이 는 그 림 만 들 기 ( 3 종 )

· 입 체 - 종 이 그 릇 ( 한 국 )

· 종 이 과 일 만 드 는 과 정 ( 4 종 )

나 무 로

만 들 기

· 나 무 의 성 질 을 알 고

일 용 품 을 만 든 다 .
1 7

· 공 예 - 카 세 트 테 이 프 꽂 이 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 연 필 통 ( 학 생 작 )

· 과 반 제 작 과 정 ( 5 종 )

흙 을

이 용 하 여

만 들 기

· 찰 흙 의 성 질 을 알 고

모 양 을 만 들 어 구 어 낸 다 .
2 1 4

· 도 예 - 청 자 상 감 모 란 무 늬 항 아 리 ( 고 려 시 대 )

· 도 예 - 찻 잔 ( 학 생 작 )

· 도 예 - 컵 ( 학 생 작 )

· 도 예 - 냅 킨 꽂 이 ( 우 드 만 )

· 도 예 - 이 쑤 시 개 꽂 이 ( 학 생 작 )

· 도 자 기 만 드 는 과 정 ( 4 종 )

· 도 예 - 휴 지 꽂 이 ( 학 생 작 )

· 휴 지 꽂 이 만 드 는 과 정 ( 4 종 )

지 점 토 로

만 들 기

· 지 점 토 의 성 질 을 알 고

일 용 품 이 나 장 식 품 을

만 든 다 .

2 1 1

· 공 예 - 첼 로 를 연 주 하 는 소 녀 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 투 수 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 리 어 커 를 끄 는 사 람 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 승 무 ( 학 생 작 )

· 지 점 토 공 예 에 쓰 이 는 용 구 와 재 료

· 공 예 - 바 구 니 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 연 필 꽂 이 ( 학 생 작 )

· 말 의 제 작 과 정 ( 4 종 )

학 교

꾸 미 기

· 계 획 을 세 워 학 교 환 경 을

꾸 며 본 다 .
2 7

· 디 자 인 - 시 간 표

· 환 경 미 술 - 복 도 꾸 미 기

· 환 경 미 술 - 학 교 벽 면 꾸 미 기

· 환 경 미 술 - 교 내 게 시 판

· 벽 화 - 학 교 벽 면 ( 한 국 )

· 환 경 미 술 - 학 교 정 원 꾸 미 기

· 교 실 꾸 미 는 모 습
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5 ) 작 품 감 상

학 습 단 원 학 습 목 표 쪽 수 컷 수 예 시 자 료 내 용

개 요

· 미 술 품 에 대 한 흥 미 와

관 심 을 갖 고 작 품 의 주 제

와

표 현 의 특 징 등 을 발 견 하 는

안 목 을 기 른 다 .

1 3

· 사 진 - 학 생 들 서 로 의 작 품 감 상

· 사 진 - 현 대 회 화 전 관 람

· 사 진 - 미 술 전 시 장 관 람

서 로 의

작 품 감 상

· 서 로 의 작 품 에 서 주 제 와

표 현 의 특 징 을 찾 아 본 다 .
1 5

· 수 채 화 - 정 자 가 있 는 풍 경 ( 학 생

작 )

· 수 채 화 - 정 물 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 팔 굽 혀 펴 기 ( 학 생 작 )

· 판 화 - 우 리 동 네 ( 학 생 작 )

· 공 예 - 보 석 함 ( 학 생 작 )

다 양 한

표 현 과

특 징

· 미 술 품 의 다 양 한 표 현 과

특 징 을 안 다 .
3 1 6

· 채 색 화 - 미 인 도 ( 신 윤 복 )

· 유 채 화 - 노 란 저 고 리 ( 김 종 태 )

· 유 채 화 - 가 을 과 여 인 ( 임 직 순 )

· 유 채 화 - 모 나 리 자 ( 레 오 나 르 도 다 빈

치 )

· 유 채 화 - 작 은 농 부 ( 모 딜 리 아 니 )

· 유 채 화 - 루 마 니 아 풍 의 블 라 우 스

( 마 티 스 )

· 유 채 화 - 꿈 ( 피 카 소 )

· 수 묵 화 - 애 춘 도 ( 배 열 )

· 유 채 화 - 목 포 항 ( 윤 재 우 )

· 유 채 화 - 쿠 르 브 보 아 다 리 ( 쇠 라 )

· 유 채 화 - 라 로 크 의 수 확 ( 고 흐 )

· 수 묵 화 - 청 매 화 ( 안 상 철 )

· 유 채 화 - 꽃 ( 이 인 성 )

· 유 채 화 - 정 물 ( 오 지 호 )

· 유 채 화 - 파 란 꽃 병 ( 세 잔 )

· 유 채 화 - 테 이 블 위 의 정 물 ( 니 콜 슨 )
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( 4 ) 금 성 출 판 사 발 행 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 분 석

제 6 차 중 학 교 1 학 년 미 술 교 과 서 예 시 자 료 를 제 5 차 예 시 자 료 분 포 현 황 과 같 은 포

멧 으 로 정 리 해 보 았 다 . 제 5 차 와 비 교 해 보 면 전 체 사 용 한 예 시 자 료 의 컷 수 는 다 소

줄 었 으 나 , 미 술 영 역 별 로 는 차 이 가 거 의 없 다 . 애 써 특 기 해 본 다 면 환 경 기 술 과 벽 화

를 따 로 둔 것 이 다 . 환 경 미 술 의 경 우 , 그 표 현 에 있 어 조 소 처 럼 공 간 을 활 용 하 면 서

디 자 인 적 인 요 소 를 가 미 시 키 고 환 경 을 고 려 해 서 작 품 을 완 성 하 기 때 문 에 회 화 나 조

소 등 으 로 구 분 하 기 에 무 리 가 따 라 주 제 상 의 특 징 에 의 해 분 류 를 따 로 한 것 이 다 .

< 부 록 5 - 2 > 금 성 출 판 사 발 행 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 분 포

구 분

영 역 별
국 내 작 품 국 외 작 품 학 생 작 품 한 국 전 통 미 술

기 법 ㆍ

제 작 과 정
계

수 묵 · 채 색 화 4 4 1 2 1 1

수 채 화 2 1 6 9

유 채 화 8 1 0 7 2 5

소 묘 1 2 7 1 1 1

스 케 치 7 7

판 화 5 1 6 1 2

조 소 3 6 1 4 1 5 2 9

입 체 1 4 7 1 2

공 예 1 1 0 2 1 0 2 3

도 예 1 4 1 8 1 4

건 축 1 1

벽 화 3 1 4

포 스 터 1 2 6 9

디 자 인 1 6 1 1 2 1 7 4 6

환 경 미 술 4 4 8

사 진 4 1 8 1 3

도 표 1 1

계 4 9 2 2 7 9 7 7 8 2 3 5

( 저 자 : 김 태 · 최 기 원 · 문 상 렬 ／ 본 문 쪽 수 : 5 2 쪽 )
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( 5 ) 교 학 사 발 행 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 분 석

여 기 서 살 펴 본 점 은 제 5 차 나 제 6 차 혹 은 출 판 사 와 필 자 가 다 른 미 술 교 과 서 간 의

예 시 자 료 컷 수 와 그 분 포 상 의 차 이 점 을 살 펴 볼 수 있 도 록 고 려 해 서 조 사 하 였 다 . 한

출 판 사 의 것 만 샘 플 화 했 다 면 타 출 판 사 의 것 과 다 소 의 차 이 라 도 파 악 할 수 없 는 경

우 를 염 두 에 두 면 서 , 제 6 차 교 과 과 정 에 서 채 택 된 발 행 사 중 에 서 금 성 출 판 사 · 교 학

사 · ( 주 ) 두 산 의 중 학 교 1 학 년 미 술 교 과 서 에 예 시 된 자 료 의 분 포 를 서 로 비 교 해 볼

수 있 도 록 같 은 양 식 으 로 작 성 한 것 이 다 . 세 출 판 사 의 본 문 쪽 수 는 2 0 % 의 재 량 권 이

있 는 데 도 불 구 하 고 5 2 쪽 으 로 동 일 하 다 . 교 학 사 가 발 행 한 제 6 차 중 학 교 1 학 년 미 술

교 과 서 는 노 명 자 · 이 인 숙 · 임 윤 씨 가 공 동 저 술 하 였 으 며 , 노 명 자 씨 와 이 인 숙 씨 는

중 학 교 에 서 현 재 교 편 을 잡 고 있 고 , 임 윤 씨 는 산 업 디 자 인 학 원 강 사 로 재 직 중 이 다 .

< 부 록 5 - 3 > 교 학 사 발 행 , 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

구 분

영 역 별
국 내 작 품 국 외 작 품 학 생 작 품 한 국 전 통 미 술

기 법 및

제 작 과 정
계

수 묵 · 채 색 화 6 5 6 3 2 0

수 채 화 1 7 1 0 2 7

유 채 화 7 1 7 4 8 3 6

소 묘 1 4 1 0 1 5

스 케 치 9 9

모 자 이 크 · 콜 라 주 1 1 1 3

판 화 1 3 5 9

조 소 3 5 9 3 2 2 2

입 체 1 2 4 1 6

공 예 6 1 0 2 1 0 2 8

도 예 1 1

건 축 1 1 3 5

포 스 터 1 3 4

디 자 인 4 1 0 1 2 4 3 9

환 경 미 술 5 5

포 장 · 카 드 1 1 0 1 1 2

사 진 9 6 1 5

계 4 4 2 5 8 8 1 6 9 3 2 6 6

( 저 자 : 노 영 자 · 이 인 숙 · 임 윤 ／ 본 문 쪽 수 5 2 쪽 )
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( 6 ) ( 주 ) 두 산 발 행 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

( 주 ) 두 산 발 행 의 중 학 교 1 학 년 미 술 교 과 서 는 김 교 만 · 이 윤 구 씨 가 공 동 저 작 한 것

이 다 . 김 교 만 씨 는 서 울 대 학 교 미 술 대 학 명 예 교 수 를 지 내 셨 고 , 이 윤 구 씨 는 현 재 선

화 예 술 고 등 학 교 교 사 로 재 직 하 고 계 시 다 . 이 교 과 서 의 특 기 할 점 은 앞 의 금 성 출 판

사 와 교 학 사 에 서 발 행 한 미 술 교 과 서 에 비 해 예 시 자 료 의 수 록 컷 수 가 상 당 량 적 다 는

것 이 다 . 이 것 은 본 문 의 글 을 늘 였 다 기 보 다 는 작 품 감 상 의 측 면 을 고 려 해 서 그 림 의

사 이 즈 를 키 워 서 편 집 한 것 으 로 사 려 된 다 . 또 , 하 나 는 학 생 작 품 과 기 법 · 제 작 과 정 에

해 당 되 는 예 시 자 료 를 다 른 부 분 보 다 상 당 한 차 이 로 큰 비 중 을 두 어 수 록 했 다 는 점

이 다 .

< 부 록 5 - 4 > ( 주 ) 두 산 발 행 제 6 차 중 1 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

구 분

영 역 별
국 내 작 품 국 외 작 품 학 생 작 품 한 국 전 통 미 술

기 법 및

제 작 과 정
계

수 묵 · 채 색 화 4 4 3 1 1

수 채 화 8 3 1 1

유 채 화 2 3 3 8

소 묘 2 4 6

스 케 치 1 2 3

모 자 이 크 · 콜 라 주 7 7

판 화 1 6 5 1 2

조 소 1 4 1 4 2 2 1

입 체 1 1 1 1 3 1 6

공 예 5 4 1 5 1 5

도 예 1 1 2

자 수 1 1

벽 화 1 1 1 3

환 경 미 술 2 2

디 자 인 1 0 8 1 1 2 9

포 스 터 · 카 드 7 1 8

사 진 4 1 9 2 3

도 표 2 2

계 2 6 1 1 7 9 7 5 7 1 8 0

( 저 자 : 김 교 만 · 이 윤 구 ／ 본 문 쪽 수 : 5 2 쪽 )

- 1 7 7 -



( 7 ) 금 성 출 판 사 발 행 제 6 차 중 2 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

중 학 교 1 학 년 미 술 교 과 서 집 중 적 으 로 분 석 대 상 으 로 삼 으 면 중 학 교 2 ~ 3 학 년 의 예

시 자 료 분 포 를 알 수 없 거 나 교 과 서 를 소 홀 히 한 다 는 비 판 이 우 려 되 어 , 2 학 년 미 술

교 과 서 는 금 성 출 판 사 의 것 을 , 3 학 년 미 술 교 과 서 는 교 학 사 의 것 을 1 학 년 것 과 같 은

양 식 으 로 조 사 하 였 다 . 단 지 교 과 서 내 용 분 석 은 생 략 하 였 다 . 같 은 출 판 사 의 1 학 년 것

과 2 학 년 것 의 예 시 자 료 분 포 상 의 차 이 는 눈 에 띌 정 도 는 아 니 나 , 학 생 작 품 과 기 법 ,

제 작 과 정 부 문 의 사 용 컷 수 가 줄 고 , 우 리 나 라 작 가 의 작 품 과 한 국 전 통 미 술 부 문 의

컷 수 가 늘 어 났 다 . 이 것 은 교 육 상 의 발 전 적 의 도 에 서 시 도 된 것 으 로 볼 수 있 다 .

< 부 록 5 - 5 > 금 성 출 판 사 발 행 제 6 차 중 2 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

구 분

영 역 별
국 내 작 품 국 외 작 품 학 생 작 품 한 국 전 통 미 술

기 법 및

제 작 과 정
계

수 묵 · 채 색 화 8 5 3 3 1 9

수 채 화 1 1 9 1 1

유 채 화 6 4 4 9 2 3

소 묘 2 2 3 7 1 4

스 케 치 1 1

콜 라 주 2 2

판 화 2 2 3 4 1 1

조 소 7 3 8 4 9 3 1

입 체 1 3 4

공 예 6 1 8 5 7 2 7

건 축 2 5 7

스 테 인 글 라 스 1 1

벽 화 2 2 4

환 경 미 술 4 1 5

환 경 조 각 3 1 4

포 스 터 3 2 2 7

디 자 인 1 0 1 1 1 8 3 0

사 진 6 3 9

계 6 0 2 1 5 9 1 8 5 2 2 1 0

- 1 7 8 -



( 저 자 : 김 태 · 최 원 기 · 문 상 렬 ／ 본 문 쪽 수 : 5 2 쪽 )

- 1 7 9 -



( 8 ) 교 학 사 발 행 제 6 차 중 3 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

중 학 교 3 학 년 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 전 체 사 용 컷 수 는 1 ~ 2 학 년 의 경 우 보 다 크 게

줄 지 는 않 았 다 . 그 러 나 3 학 년 의 경 우 기 법 , 제 작 과 정 부 문 의 사 용 컷 수 는 줄 었 는 데

반 해 서 국 내 외 작 가 의 작 품 과 한 국 전 통 미 술 의 사 용 컷 수 는 상 당 히 늘 었 다 . 이 것 은

현 대 미 술 활 동 의 동 향 을 시 사 해 주 고 , 한 국 전 통 미 술 의 이 해 를 촉 구 하 는 의 도 에 서

시 도 된 것 으 로 볼 수 있 다 .

< 부 록 5 - 6 > 교 학 사 발 행 제 6 차 중 3 미 술 교 과 서 예 시 자 료 의 분 포

구 분

영 역 별
국 내 작 품 국 외 작 품 학 생 작 품 한 국 전 통 미 술

기 법 및

제 작 과 정
계

수 묵 · 채 색 화 5 2 1 5 1 1 4

수 채 화 3 1 7 1 1

유 채 화 8 1 8 2 2 8

소 묘 2 1 4 7

스 케 치 4 4

콜 라 주 3 3

판 화 2 1 2 5 1 0

조 소 6 1 0 1 4 6 9 4 5

입 체 1 0 1 0

공 예 1 4 7 3 1 5

건 축 2 3 5

벽 화 2 2 4

도 예 1 1 3 6 6 1 7

환 경 미 술 1 1

환 경 조 소 5 5

디 자 인 4 1 4 3 1 2

포 스 터 1 6 1 8

산 업 디 자 인 5 1 6

환 경 디 자 인 6 1 7

컴 퓨 터 그 래 픽 1 2 2 5

사 진 4 1 5

계 5 7 3 9 6 2 2 9 3 5 2 2 2

( 저 자 : 노 영 자 · 이 인 숙 · 임 윤 ／ 본 문 쪽 수 : 5 2 쪽 )

- 1 8 0 -


